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UvVOD

Cinjenica je da je efikasnost danasnje nastave Mmnogo veéa Nego pro =0 | vise
godina. Zahvaljujuéi istraZivanjima nastavnog procesa zakonitosti pastave sve su juso o
(Anderson, 1985; Czékus, 2002). Ove zakonitosti i stedena iskustva primenjujn so pr
likom organizovanja nastave, te nastava tako postaje modernija i efikasnija.

Veéina psihologa tvrdi da, pored znacajnih rezultata, jod uvek postoje ozbiling
nedostaci u nastavnom procesu (Lengyelné, 2000; Mandié, 1991).

Prvi takav nedostatak jeste da $kola ne podstiée u doveljnoj meri aktivio:s
pa u¢enik malo samostalno radi na ¢asu. Usvajanje znanja je najéedce je sarmo noreion
koje nastavnik predaje ili proc¢ita. Ako u€enik nije pasivan, nego aktivho uctesivoge o
toku pradavnnja ufenje ¢e biti mnogo efikasnije.

i nedostatak je da ulenik ne dobija povratne informacije o rezulininos
delntnmtl kolske ocene imaju informativni karakter. Najéesce ucenici ocone ne dobi-
jaju na osnovu ucenja, i uéenik ne zna taéno da odredi Sia je u odgovaranju Jdobirs o =
lose. Ispitivanja dokazuju da je u¢enje mnogo efikasnije ako se u€enik inforinise o rerul
tatima u¢enja. Uspehu uéenja doprinelo bi ako bi posle svakog odgovaranja oo ik
objasnio pozitivne i negativne strane odgovaranja. Ocene date u @ajnosti nag.:tw:m utiéu
na tok uéenja (Zderié, 1998).

Za otklanjanje gore navedenih nedostataka traZe se nove metode unastivi. Joons
od moguénosti je programirana nastava. Programirana nastava obubvata programiron
udZbenik i primenu magine za uéenje u procesu nastave (Mandié, 1996).

PROGRAMIRANA NASTAVA - PREDNOSTI I NEDOSTACH

Programirana nastava uklonila bi gore navedene nedostatke u tradicicoalng,
nastavi. U&enik je aktivan jer planira proces nastave tako da samostalno rodi moze do
kontrolide da li je usvojie gradivo ili nije. Dalje prednosti su da ucenik postepeno, ko
rak po korak, usvaja gradivo; tempo udenja je primeren sposobnostima udeniha (Jukic
1997).

Iako su programirani udzbenici i masine za uéenje pokazali dobre rezuliate, on
ne mogu zameniti $kolsko predavanje. Uz pomo¢ ovih sredstava ne moZe ¢ usvo o
sloZeno gradivo (usvojiti pojmove, usvojiti sloZenije povezanosti). U&enici kojo b o0
uz pomod ovih sredstava bili bi siromaZniji u meduljudskim odnosima (Farkas, J007
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RAD NA RACUNARU KOD UCENIKA
OSNOVNOSKOLSKOG UZRASTA

Gordan i Namestovski (Gorddan, 2003) izvrdili su ispitivanja znanja rukovan
kompjuterom na uzorku od 1123 uéenika osnovne #kole koji pohadaju niZe razrede i u
na madarskom nastavnom jeziku. [spitivanje je realizovano u selima i gradovima Vojv
dine. Prema rezultatima ispitivanja 29% udenika niZih razreda (2, 3.1 4) ima kompjut
(PC). Ovo je veoma slaba snabdevenost radunarima. Ali treba uzeti u obzir da uéeni
éetvrtog razreda, njih 75%, zna da uradi najjednostavnije radnje na kompjuteru (zna
se igra ili da cria). Medu uéenicima drugog razreda rezultat je 61%.

Vidi se, da veéina uéenika nizih razreda nije ,,nepismena” za kompjutere. Ial
znamo da je rac¢unar kod vedine nadih porodica jo3 uvek veliki luksuz, PC je ipak pop
laran (i) kod mladih. Ona deca koja nemaju kuc¢i kompjuter upoznaju se sa raéunaro
u 8koli, kod prijatelja ili u teledomovima. MoZe se ustanoviti da seoska deca zaostaju
korig¢enju kompjutera u odnosu na gradsku decu. U onim selima u kojima ima teled
mova, odnosno sekeija za informatiku u okviru 8kole ne zaostaju u takvoj meri.

Suboti¢ka Radionica Zenith obavila je ispitivanje koje pokazuje da polovina na
tavnika koji rade u osnovnim Skolama nije ni probala da ukljuéi ra¢unar u nastavni pr
ces. Od vecéine nastavnika se ofekuje da koristi raéunar u nastavi i barem da u korii¢en
ra¢unara dostigne nivo znanja svojih uéenika (www.palatabla.zenith.org.yu)

Na osnovu ovih ispitivanja da se zakljuéiti da primena radunara u nastavi zav
samo od nastavnika. Jo§ su tuZniji ovi rezultati ako uzmemo u obzir &injenicu koliko
otvoreni uéenici i nastavnici prema nepoznatom, prema novom (prema radunaru). Za
treba organizovati seminare za nastavnike gde bi se upoznali sa moguénostima raunari
usvojili potrebna znanja. Ovi kursevi i seminari su kljuéevi uspeha, a opremljenost ué¢ioni
ja .samo” materijalno pitanje, mada znamo da je situaciju u 8kolama veoma losa.

Tabela 1.
Rezuliati ispitivanja u osnovnim Skolama; u zagradi je broj ispitanih odeljenja
fCGardan, Namestovski, 2003)

‘broj uéenika | ima PC Zna criati mﬂfm‘ﬁﬂﬁf L
348 109 198 253 54 49 260

‘broj udenika | imaPC | znacrati ¢ s

367 85 192 234 48 48 255
| broj ugenika | imaPC | znacrati | zna .

408 128 187 239 2% 65 249

o [ e

broj ufenika |

1123 322 577 726 127 162 764
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Ako bismo Zeleli da ukljué¢imo ra¢unar u nastavu, vazno bi bilo znau koliko
uéenici znaju da koriste kompjuter, koliko njih ima u porodici kompjuter. Ako ulenik
zna da igra ili da crta, onda zna da koristi tastaturu i mi# raunara. Ovi u€enici se ne sma-
traju ,.nepismenim”™ za kompjuter. Ovi daci bi znali da koriste jedan od jednostavnijih
edukativnih softvera. Na ovo pitanje daju odgovor grafikoni 1.1 2.

Grafikon [,
Udenici, koji znaju da koriste radunar za najjednostavnije radnje (Gordan, Namestovski, 2(003)

Sumiranje rezultata 4., 3. i 2. razreda - 1123 ufenika

O Znadacrtaii da

32%
se 1gra (/64 ucemika)

8% B Ne rna dacrtaili da
se igra (359 ufenika)

* Grafikon 2,
Udenicl u &ljof porodict postofi radunar {Gordan, Namestovski, 2003)

Sumiranje rezultata 4., 3. i 2. razreda - 1123 uéenika

29% 8 Ima PC uporodici
(222 utenika)

m Nema PC u peoreodici

N (801 u¥enika)

OSTVARIVANJE PROGRAMIRANE NASTAVE
POMOCU RACUNARA

Danas se zna da je Internet veoma vaZan faktor za obugavanje odraslih, ali jo3
mnogi sumnjaju da virtualna stvarnost doprinosi obuci mladih generacija (Annus, 2001,
www.oki.hu).

Rafunar moZe da zameni masine za u¢enje koje su koridéene sredinom proslog
veka, a bile su poznate po veliéini i tefko se njima rukovalo (Mandié, 1996). Prednost
ra¢unara je da moZe da stane na pisadi sto, ima multimedijalne karakteristike, priprem-
ljeni materijal se lako menja. Nije sporno ni to, da medu uéenicima radunar ima veliku
popularnost. Zato uéenici rado koriste rad¢unar (Nadrljanski, 2002). Pored toga, prednost
Jje &to su radunari u velikom broju ragireni medu porodicama osnovaca.
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Kompjuterski programi koji se primenjuju u nastavi, dele se na (Falus, 1998;
Petriné, 1998):

1. Programi za uveZbavanje — koji formiraju navike, sposobnosti kod uéenika.
Stalno informiSu u¢enike o rezultatu, uévri¢uju dobre odgovore, ocenjuju uspeh
ucenika,

2. Programi Koji saopStavaju nova znanja — programi za uéenje.

3. Programi za redavanje raznih problema (programi za otkrivanje) - uéenik
samostalno radi i pokusava refavati probleme koje daje racunar.

PREDNOSTI RACUNARA U NASTAVI

Radunare sre¢emo u svim oblastima Zivota, Za nekoliko godina rasprostranjenost
racunara bice tolika da ¢e rad na njima biti veoma vaZan deo opite kulture i obrazovanja.
Ako je cilj Skole priprema za Zivot, treba uéiniti ozbiljne korake da uéenik koji izlazi iz
obrazovne ustanove ima prakti¢na znanja na polju korii¢enja ratunara.

Obrazovne ustanove trebalo bi da postignu (naravno uz ozbiljnu pomo¢ drzave),
da daci koji zavriavaju osnovnu Skolu imaju ovo praktiéno - primenjeno — znanje.

Racunar u nastavi ima viie funkcija. Koristi se pri uvezbavanju, da na racunaru
daci uveZbavaju koridc¢enje tastaturce i mida. Koristi se i kao nastavno sredstvo. PC moZe
da zameni najveci broj nastavnih sredstava (televizor, video, grafoskop, episkop, mag-
netofon) (Soleda, 2001). Primenom radunara mogu se izbedi nedostaci tradicionalne nas-
tave;

1) Uéenik nije pasivan receptor, objekat nastave, nego udi aktivno, samostalno

prema svom tempu. On je subjekt nastave,

2) Uéenik tafno zna u njegovom odgovoru $ta je tadno, a $ta je pogreino.

Kontinuirano dobija povratne informacije o taénosti svoga odgovora,
tako kontrolife sam sebe (Czékus, 1998).

NEKI NEDOSTACI U PRIMENI RACUNARA

Nije nam cilj da radunar prikaZemo kao sredstvo bez nedostataka, jer znamo
da to nije tako. Znamo da ljudi (i deca) koji su optereéeni kompjuterom, otuduju se i
od okolnog sveta, 1 Zive u virtualnom svetu. Znamo i to da ljudsku re¢, osedaje, i ges-
tikulacije ne moZe da zameni nikakva ma3ina. U razvijanju komunikacije, i pri uéenju
drustvenog ponadanja, raCunar ima veoma malu ulogu (Lengyelné, 2000).

Ucenici koriste ra¢unar za razne igre. Na Sirokoj skali ovih igara najpopularnije
su agresivne igre, FPS (First Person Shooter) igre. Sustina FPS igre je to da , junak” koji
upravlja, korisnik racunara, 5to vedi broj protivnika ubije (upuca, ubode ili na smrt pre-
bije). Druge populame igre su strategijske igre. Ovde &itavom vojskom upravlja koris-
nik. Cilj je kona¢na pobeda po svaku cenu (&ak i sa jednim preZivelim od sto). Nije nam
cilj da analiziramo delovanje ovih igara na razvoj li¢nosti. Ipak, ¢injenica je, da Eovedji
Zivot (sa svim ljudski osobinama) gubi vrednost, zahvaljujuéi ovim igrama. NaZalost
logi¢ke igre nisu ni priblizno blizu po popularnosti FPS i strateskih igara.

Verujemo da svaki minut koji uéitelj posvecuje metodicki ispravnim eduka-
tivnim softverima, jeste posebno priznanje i uspeh za nas.
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MICROSOFT POWER POINT U NASTAVI
PRIRODE I DRUSTVA

Power Point ima ulogu prikazivanja prezentacije, te na taj naéin zamenjuje
Skolske grafoskope. Upotreba je jednostavna. Radi sa velikim brojem unapred priprem-
ljenih S-blona.

U odnosu na grafoskope pripremljeni materijal za kratko vreme moZe se menjati.
Ne treba trositi vreme na pisanje folija, popravku, i za korekciju.

- Primena ovakvih programa i prezentacija u nastavi Prirode i drustva omogudéava
nastavniku 1 u€¢eniku brZe i efikasnije napredovanje.

Programiranje ovakvih &asova zahteva veéu paZnju. Mclrarnt:l znati nivo znanja
korii¢enja kompjutera kod u¢enika.

Moramo kontrolisati pripremljeni materijal, pravopis, stil, tempiranje prezen-
tacije, jer je re¢ o pisanom materijalu. Naravno, moramo kontrolisati da i program
tehni¢ki funkcionise.

Jedna dobro pripremljena prezentacija moZe da zameni deo udZbenika (Czékus,
1998). Ako nismo zadovoljni sa sadrZajima udZbenika, onda na pripremljeni materijal
(softver) nudimo deci. Stavlja se na Skolsku mrezu ili na veb. (Power Point ima takoz-
vani Wizard program, koji veoma jednostavno pretvara pps ili ppt dokumente u htm
dokumente). Mogli bismo reéi da ove moZemeo rediti i sa ostalim text editorima, ali na
ovom mestu Zelimo istaéi jednu od najvecih prednosti Power Point prezentacije.

Najveéa prednost prezentacije je korid¢enje multimedijalnih moguénost. U
prezentaciju moZemo ugraditi pored teksta, filmove (avi, i mov dokumente), zvuk (wav
i mp3 dokumente) i slike (Nadrljanski, 1997). Sa ovim moguénostima delujemo na vise
¢ulnih organa kod ucenika, i uéenje ¢e biti efikasnije. Postoji mogudénost za istovre-
meno i ¢itanje i slufanje teksta. Hiperlinkovi povezuju slajdove. Sa ovom mogucnoscu
moZemo, ugraditi vise informacija, zadataka, sa jednim klikom miSa moZemo preskakati
1 vife slajdova.

U Power Pointu (od dvehiljadite verzije) moZemo otvoriti i fajlove Macromedia
Flash-a (swf fajlove). Macromedia Flash se koristi uglavnom za izradu veb prezentacija,
ali moZe se koristiti i za interaktivne eksperimente, modele. Prednost ovog programa
jeste da pripremljena animacija zauzima malo mesta na hard disku, ili na CD-u (jer se ove
animacije koriste na Internetu). Druga prednost ovog softvera jeste multimedijalnost, in-
teraktivnost, i veliki broj fajlova koji Macromedia Flash ..poznaje™ 1 ,,zna” da radi sa njima.

Power Point se koristi ne samo za izradu pojedinih prezentacija, nego i za izradu
didakti¢ko-metodoloZki ispravnog obrazovnog softvera, sa kojim uéenici rade samo-
stalno. Ovi softveri su edukativni softveri. Softver koji éemo prezentovati napravjen je u
Power Pointu, a eksperimenti u Macromedia Flash-u.

OBRAZOVNI SOFTVER ZA NASTAVU PRIRODE I DRUSTVA

Obrazovni softver za nastavu Prirode i drustva (Tananvagkiegészils Természer és
rarsadalombol az ditaldnos iskoldk mdasodik osztdlva szamdra) otklanja nedostatke tradi-
cionalne nastave. Posmatranjem prezentacije korisnik stalno usavriava svoje prakti¢no
znanje na ra¢unaru. Pored toga edukativni softver sluZi kao globalni i interesantan izvor
znanja. Ovakav izvor informacija deluje na vise ¢ula, i obezbeduje interaktivnost. Sa
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ovakvim prednostima, softver sa vise rezultata deluje na paZnju uéenika, u odnosu na
danas najdominantniji metod nastave, metod krede-table-Zive re¢i (Lengyelné, 2000;
Keszei, 1998).

Poznato je da se Priroda i druitvo oslanja na neposredno posmatranje (poro-
dica, mesto stanovanja, saobraéaj, pojedine osobine materije, osobine Zivih bica itd.);
tako se ovi pojmovi najbolje usvajaju neposrednim posmatranjem (Trebjesanin, 2001).
Neposredno posmatranje se koristi ako za to postoje realni uslovi. Ovim softverom daci
upoznaju stvarnost na drugadiji na&in, jer isti cilj se moZe ostvariti na razli¢iti na¢in.
Ovaj materijal daje vifestruku priliku nastavnicima u praksi, i dacima koji znaju da ko-
riste radunar. Interesantnim sadrZajima i moguénostima ovaj softver budi interesovanje
i podsti¢e dake da napuste stanove, i da se upoznaju sa okolinom na licu mesta, ili da
urade ve¢ upoznate eksperimente.

Softver je izraden po vaZeéem nastavnom planu i programu (Sluzbeni glasnik,
Prosvetni glasnik, 2001), ud2benika (TrebljeSanin, 2001/a), radne sveske Razmisljanka
(Gacanovié, 2001/b), i metodiékog priruénika (Trebjesanin, 2001).

CD je prvi softver u nadoj zemlji na madarskom jeziku koji obuhvata celok-
upni program za jedan nastavni predmet. Obuhvata program za drugi razred osnovne
ikole, predmet Priroda i drustvo (25 nastavnih jedinica svrstano je u 19 naslova). Velika
prednost ovog softvera jeste da je kompleksan | obuhvata sve tri vrste raunarskog
programa (UveZbani programi, Programi koji saopitavaju nova znanja, Programi za
reSavanje raznih problema)

Sve nastavne jedinice smo obradili. Nastavne jedinice koje su imale sli¢ne
sadrzaje obradili smo pod jednim naslovom (npr. Sungeva svetlost kao uslov Zivota
— Sundeva energija kao uslov Zivota).

U prezentaciju smo ugradili blizu 800 slika, 100 zvukova, 23 video snimaka i 7
animiranih eksperimenata. Softver obuhvata oko 700 stranica (slajdova). Minimalna kon-
figuracija za rad je procesor 486. Potrebni su jod CD-ROM, video kartica sa rezolucijom
800x600, zvudna kartica, i operativni sistem Windows 95, ili novija verzija Windows-a.
Olak#anje u rukovanju je da se CD ne instalira, jer programi za instalaciju su uglavnom
na engleskom jeziku, Softver ne zauzima mesto na hard disku (radi i na radunarima sa
manjim hard diskom). Za startovanje CD-a nije potreban nikakav spoljadnji softver, na
CD-u su snimljeni svi softveri koii su potrebni za rad softvera. Dovoljno je disk staviti u
CD-ROM, a posle nekoliko sekundi pojavljuje se meni na monitoru.

Stika 1.

Naslovna | zadnja strana CD-a
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Softver je tako smifljen i napravljen da ga mogu koristiti 1 u¢enici, i ucitelj 1
roditelji. Struktura i rukovanje CD-om je jednostavno, prilagodava se za nivo ufenika
drugog razreda osnovne Zkole. Dovoljno je znati koristiti mi. Cak i manje uveZbana
deca mogu jednostavno da ga koriste.

Prezentacije se koriste na uvodnim ¢asovima, na ¢asovima ponavljanja 1 sistem-
atizacije. Na €asovima obrade novog gradiva odli¢no je pomoéno sredstvo uéiteljima.

STRUKTURA

Posle stavljanja diska u CD-ROM, meni softvera automatski se pokrece (auto-
run meni). U slud¢aju da je Auto insert notification isklju¢en, moramo ga ukljuéiti, da
bi se meni sam pokrenuo. Ako ne Zelimo da menjamo ovu funkciju, onda jednostavno
pokreé¢emo sa CD-a fajl CD-Start.exe. U meniju softvera se bira:

— Startovanje (Futtatds) — pritiskom dugmeta pokre¢emo softver. Vreme &ekanja
zavisi od koli¢ine RAM memorija, brzine CD-ROM-a, i procesora (naravno,
ito je vife memorije i to je brzi CD-ROM i procesor, manje treba &ekati).

— Otkrivanje CD-a (CD felfedezése) — pritiskom dugmeta moZzemo videti sadrzaj
CD-a. Exe fajlove moZemo direktno startovati (eksperiment, softver za pretra-
Zivanje imena-nevek.exe). Avi fajlove (video snimei) moZemo pogledati u
medija plejeru. Ako imameo stariju zvuénu karticu, onda postoji mogucnost
da samo muziku ¢ujemo, a zvukove iz prezentacija (zvukovi eksperimenata,
video snimaka, slika) ne Cujemo. Razlog tome je 5to zvué&na kartica ne mozZe
istovremeno da na dva kanala pusti zvuk, ili nisu instalirani odredeni soft-
veri (DirectX). Ovu grefku moZemo ukloniti na taj na¢in 5to iz direktorijuma
PpsFiles pokre¢emo program.pps. Za ovo je potrebno da na rad¢unaru imamo
Power Point 97, ili noviju verziju (Power Point najeiée sadrZi Microsoft Office
CD). U Power Point-u iz Slide Show menija biramo View Show, posle ovog
pokrece se softver bez muzike. Tako ¢emo sigurno &uti zvukove iz prezentacije.

— Uputsrve (Utasitds) — pritiskom dugmeta vidi se kratak opis CD-a. Potrebno
je za pokretanje Uputstva softvera, koji ,,poznaje” htm fajlove (Internet Ex-
plorer, Opera, Netscape Navigator). Windows 95 sadrZi jedan stariji Internet
Explorer. Ove softvere zovemo Web browser programi. U prilogu moZemo
naéi informacije o korii¢enoj CD verziji i ¢itati informacije o verzijama.

— Web softver (A szoftver honlapja) — pritiskom dugmeta pojavi se veb-sajt
softvera. Adresa veb-sajta je http://magister.edu.yuw/oktedtti2, Da bismo mogli
da pogledamo veb-sajt moramo da imamo aktivnu internet vezu u momentu
pritiska dugmeta. Pored toga moramo da imamo i jedan veb pretraZivad,

= Narudiba (Megrenedelés) — pritiskom dugmeta stiZemo u slede¢i meni, oda-
kle se naruduje softver. Potrebna je jos internet veza, i jedan mail program
(Outlook Express, The Bat, Opera, Netscape Navigator).

— Izlaz (Kilépés) — pritiskom dugmeta izlazimo iz menija 1 celog softvera.

Na donjoj polovini menija nalazi se skala za podefavanje zvuka. Sve zvukove

(muziku, zvukove iz prezentacije) pojacava ili utisava.

Na desnoj, donjoj polovini (ili na gornjoj polovini naslovne strane) vidi se broj
verzije softvera. Ako se to ne vidi, onda je re¢ o verzije 1.00. Dosad smo napravili dve
verzije: 1.001 1.01,
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Stika 2.
Awtorun meni sofivera
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DOPUNA PREZENTACLIE

Posle startovanja softvera, vidi se naslovna strana. Levim dugmetom misa ide
se dalje.

Posle naslovne strane vidi se sadrZaj. Odavde biramo dopunu, poglavlja, a zatim
nastavne jedinice:

Pomed (Segitség) — kliknemo na tekst, odnosno na sivu pozadinu, pojavljuje se
uputstvo, pomo¢ za uéenike koji imaju malo prakse u korid¢enju racunara.

Udireljima, roditeljima (Tanftéknak, szidléknek) — daju se saveti o softveru
uéiteljima i roditeljima,

Sastavijadi (Késziidk) — informacije o sastavljadima, mentorima, donatorima
(biografija, fotografija i ostali podaci).

Izaz (Kilépéds) — ako kliknemo na strelicu, izlazimo iz prezentacije 1 vrac¢amo s¢ u meni,

OBRADENE NASTAVNE JEDINICE

Nastavne jedinice grupisane su po sledeé¢im temama (zvezdicom su oznadence
spojene nastavne jedinice):
|. Ziva priroda (EI& természet) — klikne se na sliku leptira, pojavljuju se naslovi
nastavnih jedinica. Sledeée nastavne jedinice prlpada;u ovoj temi:

Biljke — Svaki organ ima drugi zadatak *
Podela biliaka na esnovu stabla i Zivemog ciklusa *
Kako Zivotinje menjiqiu mesto?
Podela Zivotinja na osnovy ishrane
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2. Snalaienje u vremenu (Tdjékozddds az idében) — klikne se na sliku sata.
pojavljuju se naslovi nastavnih jedinica:
E‘QEE—&E “, :.-“El”p"
Godi$nia doba

3. NeZiva priroda (Elettelen természer) — oznacena slikom planine, oblaka 1
Sunca. Nastavne jedinice su sledece:

= F 3 Lo i L]

o
1 £ =

Tri oblika vode
Protok vode u prirodi
Vazduh, kao usloy Zivola
Zemiiiste. A T E

4. Druitve (Kizdsség) — klikne sc na sliku jedne porodice, i nakon toga se biraju
nastavne jedinice:

Stika 3,
Nastavae jedinice grupisanc po temama

Elettelen tu'mmai

A by e o My modeg a2 Bl s - b6 el
hvir i
ol

47



. Cekus, Z. Namestovski

# slika.
Osnovai sadriaj sofivera zajedno sa dopunama i poglavijima

Tnnltoknnk ﬁ...:;uh:-kng-k Mitdpda

PREZENTACIJA JEDNE NASTAVNE JEDINICE

Najbolje bi bilo nastavne jedinice prikazati pomodéu bim-projektora. [za teksta
pozﬁdinu_iv: tamno plava, a tekst je beo (ove dve boje su najefikasnije (www.pszicholo-
gia.hu),

Prezentncija se sastoji iz malih jedinica: svaka slika, tekst, i zvuk se pojavljuje uz
klikovanje, zato imamo moguénost za objainjenja, za pitanja, i moguénost za razgovor
u svakom momentu projektovanja. Pored toga eksperimenti i video snimci mogu se za-
ustaviti u svakoj fazi.

Prilikom prezentacije zadnji tekst (aktivan) je najsvetliji (beo). Tekstovi koji su
obradeni tamnije su boje (sivo), ali ostaju na monitoru (projektoru). Tako prilikom po-
navljanja moZemo se vratiti na ve¢ obradene, naufene tekstove.

Svaka strana na donjoj desnoj polovini sadrZi strelicu koja pokazuje na levo,
Druga je savijena. Ako kliknemo na pravu strelicu, vracamo se na prethodnu stranu, a
savijenom strelicom na sadrZaj aktuelne nastavne jedinice. Na ovom slajdu uéenici bi-
raju ¢ime Zele da nastave u€enje (zadaci, ponavljanje, slike itd).

Mesta slika se vide kao isprekidana linija, tako uéitelj ima moguénost za plani-
ranje razgovora. Prilikom planiranja &asa, unapred se zna sa kakvim redosledom ¢e se
slike pojaviti. PoSto se zna, koja slika sledi, uenik se moZe navesti na sadrZaj slike.

Slike su obeleZene brojevima (u lt.':vu_l gamju_] polovini vidi se broj), ito olakiava
komunikaciju, razgovor izmedu ucitelja i ucenika, jer se ne mora objadnjavati sadrZaj
slike, samo navesti njen broj. Sliku prati zvuk (Zivotinja, saobraéajnih sredstava). Ove
slike su oznacene zvuc¢nikom. Klikne se na zvuénik, ili na povriinu slike, Cuje se zvuk.
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Slika 5.
Jedna strana iz nastavae jedinice: BILIKE — SVAKI DECQ IMA DRUGI ZADATAK iz ., obaveznog dela™
Na slici se vidi akrivan rekse i strelice,

o Al

mozognak, de nem vialtozialj:

Svaka nastavna jedinica se deli na manje delove:
wobavezni deo”,
zadaci,
— ponavljanje,
slike i

— ¢&arobni Zedir.
Pocetak svakog dela oznagava jedna figura iz crtanih filmova (Dexter, Aladin).

Pozadina i okvir teksta, kao i slika razli¢ite su kod pojedinih nastavnih delova. Svaka
nastavna jedinica ima svoj sadrZaj (treba kliknuti na savijenu strelicu).

- OBAVEZNI DEO™

Prvi deo je takozvani ,,obavezni deo”. U ovaj deo, koji se pojavljuje neposredno
posle naslova, ugradene su informacije, koje uéenik treba da usvoji prilikom obrade
nastavne jedinice. U najvec¢em broju slu¢ajeva ovo se poklapa sa sadrZajima udZbenika

(Gacanovié¢, 2001/a).
Nakon ovog dela uenik bira dalji tok ucenja.

ZADACI

U ovom delu u€enik moZe da proveri u kakvoj meri je uspeo da savlada gradivo
(ra¢unar postavlja pet pitanja u vezi svake nastavne jedinice).
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PC postavlja jedno pitanje, korisnik moZe da bira ta¢an odgovor od Cetiri moguca
odgovora. Ako ucenik da tad¢an odgovor, ratunar prelazi na sledeée pitanje. Dobar od-
govor prati aplauz, a pogresan odgovor prati zvuk lomljenja stakla.

Posle zadnjeg zadatka korisnik moZe da bira kako ¢e nastaviti uéenje.

Stika 6.
Slike iz nastavne jedinice KAKO ZIVOTINJE MENJAJU MESTO? iz dela “Zadaci”

2. Feladai

Hogyan jiar a képen Lithatd levelibéka?

m-r-m.'w; e H A iy
Pl HPOA DR B 1Y T R
AR AL BT AL e s

A A LI [ B B

B e -..,_J

Slika 7,

Slitka kofa se poajavijufe priltkom davanja lofeg odgovara.

Nem a helyes mondatot vilasztottad!

klikkelj Csorikére, ¢s ajra |l|'|'rlu'|l|‘u'.uf|ull's-.“.r!
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PONAVLIANIE

U ovom delu se ponavlja obradeno gradivo. Ucenik ponavlja pregledom slika i
&arobnog esira. U slu¢aju da prilikom obrade slika i eksperimenata nije savladao vaZnije
elemente gradiva, ima moguénosti da dopuni svoje znanje. MoZe ponoviti one delove u
koje nije siguran.

U toku ponavljanja na monitoru s¢ ponovo ispife tekst iz ,,obaveznog dela™.
Prednost ponavljanja je da ne treba na vide strana &itati tekst, nego se pojavljuje na jed-
noj strani.

! U re€enicama u ponavljanju izostavljene su kljuéne reéi. Pritiskom levog dug-
meta mi%a korisnik ,,poziva” kljuénu reé, i tako kontrolide svoj odgovor.

Slika 8.
Ponavljanje nastvae jedinice; PREDELA I NASELJA |
Na slici se vidi mesto klfudne redi (svetlo zelena boja).

Egészizd Ki a mondatokat!

Fov vidéeknek a domborzatat az dsszes oll ialdlhaid

wilki e EleinelKixles | 5 s— iI“'.“[i'.l.

SLIKE

Ugradene su slike i interesantni podaci koji nisu strogo vezani za gradivo, ali
ipak postoji heka veza izmedu njih. ;

U ovom delu razvijamo fond redi i oseéaj prema za&titi Zivoine sredine. Na
pocetku ovog dela udenici se susreé¢u sa izrekama ili sa poslovicama. Negativan uticaj
foveka na okolinu je ilustrovan slikama.

Ovaj deo je podoban za razgovor i razmenu misljenja.
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Slika 9,

Slike iz nastavae jedinice: SUNCEVA SVETLOST I ENERGIJA,
KAO USLOV ZIVOTA - TEMPERATURA JE MERLJIVA.
U donjof desnof polovini plavi zvidnici
oznadavaiu da su slike zvudne,

CAROBNI SESIR

U tome se razlikuje od slika 5to smo sakrili interaktivne eksperimente i kratke
filmove.

Sedam obradenih eksperimenata daje inspiraciju, volju za ,,Zivo” eksperimenti-
sanje. Ako je uéitelj u nedostatku vremena ili sredstava, onda koristi softver. Eksperi-
ment se¢ moZe zaustaviti 1 tako posmatrati faze, uslove, postavljati pitanja, 1 skrenuti
paZznju na bitne elemente ogleda. MoZe se uporediti virtualni eksperiment sa , Zivim™
eksperimentom, naravno i rezultati se uporeduju.

Pored kratkih filmova, ugraden je i jedan samostalan softver. On sluZi za
pronalaZzenje madarskih liénih imena, ¢ak 1600, U vezi svakog imena daje se poreklo,
znatenje imena i datum imendana. Prednost programa je da ne uzima u obzir velika i
mala slova. Druga prednost je da imena moZemo unositi i sa karakterima drugog jezika.
Tako, softver raspoznaje Istvan i ako smo ukucali iStVAN. TraZenje imena je kontinu-
alno. Ime Zsombor se nalazi i onda ako se ukuca Zsom.

Obrazovni softver , JTananvagkiegészitd Természet és tarsadalombol az altaldnos
iskolak masedik osztdlya szdamdra™ prezentovan je na akreditovanom zimskom susretu
uéitelja u Subotici 2004, godine.

Izdavanje CD-a je materijalno pomogao Pokrajinski sekretarijat za obrazovanje
i kulturu. Za to se i na ovom mestu zahvaljujemo.
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Stika 10,

Sofiver: POREKLO I ZNACENJE MAPARSKIH IMENA.
Na slici se vidi da softver ne uzima u obzir velika | mala slova, kao ni akeente

BARS BATONY
BARSONYKA BATOR
BARTAL BAZIL
BARTOLOMEGOBAZSO
HBARTOS HEA

BATG
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Rezime: Razli¢iti obrazovni softveri su sve &edéi izvori znanja u svakodnevnom obrazovnom
radu. Pored izvora znanja, oni imaju i drugu ulogu u nastavi, te je n]iihnva primena od velikog
Znacaja. Sa druge strane, ispitivanja su pokazala da ucenici osnovnodkolskog uzrasta znaju koristiti
racunar. Ova &injenica je podstakla autore da sastave obrazovni softver za drugi razred osnovne
fkole, za nastavni predmet Priroda i drudtvo. Mada je jedan od osnovnih didaktickib/metodikih
principa Zivotna blizina i upoznavanje okoline uz mmaé neposredne stvarnosti, ipak, nastavni pro-
gram daje bezbroj moguénosti za Erirnl:nu i drugih izvora znanja. Te moguénost su iskoristili autori:
softver je sastavljen tako da obuhvata sadr2aje strikino vezane za nastavni program, interesantne
zadatke za ponavljanje i proveravanje znanja, ,.éarobnu kutiju” za radoznale i slike. Pored klasiénih
slika, koje potpomaZu savladavanje novog gradiva, postoje i kratki snimei (filmovi), a u nekim
sluéajevima softver nije samo vizuelno, veé | audiovizuelno sredstvo, Ovo je prvi softver u nadoj
zemlji koji je namenjen uéenicima drugog razreda madarske nacionalne manjine. :

I'ﬁ'-|.||-lt'5jlle redi: obrazovni softver, nastava, Priroda i druftvo.

Summary: Different kinds of educational software are more often sources of knowledge in
daily educational work. Besides being sources of knowledge, they have other roles in teaching, so
they are of great significance. On the other hand, examinations showed that pupils in elementary
schools know how to use a computer, This fact urged the authors to make educational software for
the second grade of elementary schools, for subject Nature and Society. Even one of the didaetic/
methodic principles arc nature’s closeness, and getting acquainted with the environment through
direct reality, the teaching Broges gives lots of possibilities to us other sources of knowledge, too.
The authors used these possibilities: the software contains only tuFics that are strictly re to the
teaching program, interesting tasks for repetition and cheeking of knowledge, “magic box™ to the
curious ones and pictures. Besides classic pictures, which help learning, there are short recordings
(films), and in some cases, the software is not only visual, but also audiovisual tool,

This software is the first in our country, which is intended 1o the second graders of the Hungar-
ian national minority, -

Key Words: educational software, teaching, Nature and Society.
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