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1. EIméleti alapok

1.1. Az informaciés tar sadalom kovetelményei és az iskoldk helyzete

A XXI. szézad elején a fejlett tarsadalmakra az informécio jelentéségeének
robbanasszeri novekedése a jellemz6. Ezeket a térsadamakat informécios
tarsadalmaknak nevezzik. A telekommunikacié és a szamitéstechnika rohamos fejl6dése,
valamint akét tertlet 6sszekapcsol6dasabdl adodo Uj kommunikécios, illetve informécio-
hozzéférés |ehetdségek jelentésen — talan alapvetéen — megvaltoztattak életlink szdmos
tertletét. Az informécios tarsadalom (angolul information society) elmélete szerint a
tarsadalomban az informécié elédlitésa, elosztésa, terjesztése, haszndlata és kezelése
jelent6s gazdasdgi, politikai és kulturdlis tevékenység. A vatozasok rendkivil gyors és
expanziv jellegére uta az informécios forradalom kifejezés. A tarsadalom "informacios
kornyezetének" radikdlis megvaltozasat érzékelteti az ,,informacids tarsadalom” fogalom
is.

A pedagdgusokra ebben a megvaltozott tarsadalomban Uj feladtok és szerepkdrok
varnak. Elsdsorban elengedhetetlen, hogy a pedagogus az informécids térsadalomban
éljen és tevékenykedjen, csak igy tudja hatékonyan felkésziteni tanul6it a , hipervilagra’,
a , kibertér’ hipermédia rendszerében torténé navigalasra. Az informacios tarsadalomban
valo tevékenykedéshez elengedhetetlen az IKT (informécios és kommunikécids
technol6gia) ismerete, valamint az IKT eszkdzok hasznélata

A hagyomanyos oktatas a pedagdgushdl, a tanulébdl és atananyaghdl épllt fel. A
modern technika eszkdzok elterjedése és alkalmazasa az oktatasi folyamatban, valamint
a pedagogia és a pszicholdgia fejl 6dése azt eredményezték, hogy ez a harmas bévilt egy
negyedik fogalommal, amelynek neve: oktatastechnoldgiai eszkzok (taneszkdzok). Ebbe
a csoportba tartozik a szamitogep, amely kilonboz6 hél ézatokba (internet) csatlakoztatva
éri el ateljes hatékonysagét, a kilonbozo vetitéstechnikai eszkdzok (projektor), valamint
az interaktiv eszk6zok (interaktiv tabla).

A pedagégus a hagyomanyos oktatdsi rendszerben eléadGi, szonoki
képessegeivel, gondolataival, tekintélyével és megjelenésével alapozta meg hitelességét.
Mangpsag ezt ki kell egésziteni a pedagogus vizudlis hitelességével is, amelyet a
Kivetitett tananyag, a digitdis téblan bemutatott tananyag, az elkészitett tavoktatasi
anyag, valamint ezek bemutatdsanak a hatékonysaga alapoz meg.

1.2. A digitalis pedagégia

A digitdlis pedagogiét, mint fogalmat, a leheté legtégabb értelemben minden
olyan hagyomanyos vagy konstruktiv pedagégiai, tanulési-tanitdsi modra, modszerre
haszndljuk, amely sordn szamitégépet, informatikai eszkozt is haszndl a tanuld, a
pedagogus.

Az informacids és kommunikécios technologidk (IKT), a digitélis kompetencia
fejlesztése egyrészt céként jelenik meg, amikor magét az eszkozt, szoftvert, szolgaltatast
tanuljuk meg hasznalni (megtanuljuk hasznalni az interaktiv téblat és a hozza tartozé
szoftvereket), masrészt, amikor mér készség szinten alkalmazzuk a megtanultakat, eszk6z



jellegét hangsilyozzuk, ugy hogy minél nagyobb szintii fliggéleges és vizszintes
korrel&cid, valamint hatékonyabb informacioatvitelt érjink el (az 6radink soran hasznaljuk
az interaktiv téblakat, a munkank hatékonysaganak a nbvelése céljabol).

Az informatikai eszkdzoket a hagyoményos (instruktiv) pedagbgia folyamata
sordn is akamazhatjuk, de igazdn hatékonyan a konstruktivista pedagbgia altal

szol géltatott alapok esetén a kal mazhato.

1. tablazat

A hagyomanyos és a konstruktivista tanulasi kornyezet legfébb jellemzsi

Tradicionalis tanulasi kor nyezet

Konstruktivista tanulasi kor nyezet

Tények és szabdyok, kész megoldasok
megtanitasa

K észségek, kompetencidk, jartassagok,
attitidok kialakitasa

Zart, kész tudés dtadasa

Az egész életen &t torténd tanulas képességének
és készségének kialakitésa

A tudés forrésa az iskola, atandr, a
tananyag

A kilonbozs forrasokbdl szerzett tudas

A tandri instrukcié dominancigaa
tudéselsgjatités soran

Komplex, inspiral6 tanulési kornyezetben a
tanulé 6nalldan épiti fel tudésat

K 6tott tanterv, merev 6rabeosztas

Projekt alapu tanulés, szabad idékeretben

A tanulés faradtsagos munka

A tanulds érdekes valla kozas

Osztalyteremben torténé tanitas

Konyvtarban és az iskola mas helyszinein
torténd tanulas

Osztélykeretben torténé tanitas

Kisebb, csoportokban térténé tanulés

Homogén korcsoportban térténé tanitas

Heterogén korcsoportban torténd tanulés

Iskolan bellili tanulécsoportok

Iskolédk kozti tanuldcsoportok, internetes

kapcsolattartassal
Alkalmazkodés és konformizmus Kreativités, kritika és innovécid
Klss szabdlyok kovetése Belss szabdlyok kialakitésa
Tanéarnak torténé megfel elés Standardoknak torténé megfelelés

Zart, linedris, monomedidlis tanulasi
kornyezet

Nyitott, multi- és hipermedidlis

low tech infrastruktUramellett is
miik6dé képes

high tech infrastruktarét igényel

atandr aktiv ismeretatadd

atandr az ismeretszerzés folyamatanak
szervezoje




adiak atudastartalmak passziv

befogaddja adiak allitja 0ssze és rendszerezi

ateljesitmények egyénekhez kotsdnek ateljesitmények sokszor csak csoportszinten

jelentkeznek
az egyéni munkavegzést preferdlja acsoportmunkét helyezi elétérbe
tananyaga tantérgyi strukturak koré tananyaga projektmunkak soran &l dssze,
épll illetve atananyag maga a proj ekt megval Ositésa
afrontalis tanitast preferdja f6 munkaformégja a csoportmunka
aformdlis tanuldsra helyezi ahangstlyt atanulés informélis médon val 6sul meg
eldre tervezett tanterv szerint mikodik rejtett tanterve van

egyszeriien, adminisztrativ Uton

szabalyozhatd atfogo szabdlyozésa nehezen val 6sithatd meg

az ertekeles elszakad atanuilas az értékelés jobban ktédik a folyamathoz

folyamatatol
kvantitativ (szamszerii) értékmérok kvalitativ (leiro) értékmérok
egzaktabb tel] (fsrfmenymeres ateljesitménymérés szubjektivebb
lehetosége
atanulas elsésorban primer ismeretek atanulas |ényege az ismeretszerzés
befogadasit, atudas pedig azok képessegenek elsgatitasa, atudas pedig e
felidézéset jelenti képesseg készségszintii alkalmazasa

A digitdlis pedagogia akamazasa sorén a kovetkezé kérdések merlinek, mertlhetnek
fel:

§ Maely tantargy oktatdsdban haszndhatok az IKT agpl mddszerek, és milyen
maodon?

§ Az oktatas folyamat mely terlletein, mely korosztdlyok esetében van
|étjogosultsdga az IKT eszktzok alkalmazasanak?

§ Milyen veszélyei vannak az informatikai eszk6zok a kal mazésanak?

§ Milyen modszerekkel, mely tananyagrészek, tartalmak kdzvetithetéek hatékonyan
az IKT eszk6zok bevonésava ?

§ Hogyan 6tvozhet6 a szamitdgéppel segitett tanitas és tanulés és a hagyomanyos
pedagogia?

§ Segit-e az IKT eszkozokkel tamogatott oktatdas megszintetni a tarsadami,
szocidlis kulonbségeket?

§ Vgon minden étlagos képességii tanulé alkamas-e arra, hogy a szamitogép
segitsegével szerezze meg ismereteit?




§ Milyen hatésfokkal alkalmazhatdak a szdmitdgépes eszkdzok, modszerek a lassan
haladd, a rossz olvasési képességekkel rendelkezé, a kulonbodzé tanulési
zavarokkal kuizd6 tanulOk oktatasa soran?

Az IKT oktatasbeli aktiv jelenléte tobbet jelent a szdmitdgépek haszndlatandl. A
90-es évek Ota vannak olyan torekvések, kezdeményezések, melyek az informatikai
eszkozok akamazasdnak minél szélesebb korii  elterjesztését  szorgalmazzdk az
iskolarendszerben.

Az informatika kordban az irastudéas azt jelenti, hogy képesnek kell lenniink
megbirkdzni a kilénbdzé informéciés csatornakon rank  z4dulé  adatokkal,
informéciokkal. Ahhoz, hogy a modern kor problémait kezelni tudjuk, a mindenngpi
életlinkben megjelené informatikai eszkdzoket olyan szinten kell eszkdzként (és nem
célként) alkalmaznunk, mint példaul a gépkocsit. Nem kell példaul tudnunk minden
technikai részletet az internet mikodésérél, de tudnunk kell hatékonyan keresni ebben a
hatal mas adattomegben.

Mivel az informatika az egyik legdinamikusabban fejlodé tudomany, az
informatikai tartalmak oktatasnak nem a statikus ismeretek atadaséra kell koncentrélnia,
hanem a dinamikus folyamatok megértésére kell felkésziteni a didkokat. Nem az a cél,
hogy adott szoftverek haszndlatat tanitsuk meg a tanuldknak, hanem hogy adott
tevékenységek szamitdgéppel torténé megoldasanak lehet6ségére készitsik fel 6ket.
Ezaltal elérhetjik, hogy az egyre gyakrabban bekovetkezé technolégiai valtasokra
(példaul Ujabb operécios rendszerek, akamazasok megjelenése) a tarsadalom tagjai
rugalmasabban tudjanak reagalni.

Ezekkel a képessegekkel a felndtt allampolgar képes lesz arra, hogy barmely
kozosstg (pl. csdad, munkahely) alkotd, résztvevd, egylttmikodds tagja legyen. A
kozosseg tobbi tagjaval egyuttmiikddve kell meghatdroznia egy adott probléma
megoldasi |épéseit, részfeladatait. A térgyaasi folyamtok, a vitak sorén vilagosan,
érthetéen kell ismertetnie érveit, de meg kell hallgatnia masok (esetleg eltéré) gondolatait
is. Az egyuttmikodés alapveté formgja ma mar a halozati kommunikécio, mely sorén a
kozOsség tagjdnak olyan szereplokkel kell kooperdlnia, akik esetleg térben és/vagy
idében elkulonulnek tole.

Az informéciés és kommunikécios technoldgia egy olyan U kornyezetet és
eszkoztarat nyljthat a ma tandrainak, amellyel munkguk hatékonyabb lehet mind
szakmai, mind pedig pedagogiai értelemben.

A tudésaapu térsadalomban valé részvételhez szilkséges alapveté felhasznal i
képessegek/készsegek  kifejlesztése ezért a tanterv része kell hogy legyen. A
hagyomanyos tanérékon kozvetitett merev, korlatozott tudast, a rugamas, korlatok
nélkili tudasnak kell felvaltania

A tanulds sokkal inkabb egy élethosszig tartd folyamat, mintsem a gyerekkornak,
a felnott valosagtol elzart szakasza. A tanér tobbé mar nem a legjelentésebb forrésa a
bolcsességnek — megtanulta, hogy szerepé hogyan forditsa a a katedran al6 bolcs
szerepebsl a tanuld mellett ald iranyitbva. A szamitdgép dtal tdmogatott tanulés
kornyezet kivald terep a ,konstruktivista’ paradigma felismerésére: személyre szabott
instrukciokkal szolgdl az életviteli képessegek kiaakitdsahoz. Ez azonban nem jelenti a
lexikdlis alapismeretek szilksegtelenségét. A kompetencia alapu oktatas csak olyan szinti



lexikdlis alapismereteket kovetel meg, amelyek segitségével tanulbink képesek lesznek az
0ndl6 tudésszerzésre, tovabbtanul asra.

A digitdlis pedagdgia a projekt alapu tanulasra, a probléma aapu tanulésra és a

felfedez6 tanulésra épit.

Az informatikai eszk6zOk oktatasban torténé haszndlatanak optimélis maodjat

koénnyebben taldlhatjuk meg, haismerjiik az elényeit. ime néhany:

§

Az internet segitségével a tandr és a didk hatalmas adatbézisbol merithet, és kis
szervezéssel megvadsithatd a kétoldali vagy tobboldald kommunikécié tévoli
iskolakkal, sot kutatohel yekkel.

A multimédiés és prezentéciokészité szoftverek lehetéseget adnak atanarnak arra,
hogy sajat, a nyomtatott konyvektol, foliasorozatoktdl fliggetlen prezentéciojét
elkészitse, vaamint hogy mindezt I&vanyosan és a vilaghdo segitsegével
naprakészen, barmikor Ujra felhasznalhassa.

Egy természettudomanyi folyamat modellezése kozben szamos el6ny jelentkezik:
a hosszadalmas eljarasok lerdvidithetok, a jelensegek térbeli és idébeli korlétai
lecsbkkenthetok.

A virtudlis Kisérletek keretében haszndlt eszko6zok, reakcidk, vegyszerek
»mikddtetése” nem veszélyes (mint pl. egy vegyi Uzemé vagy egy atomreaktoré),
és haszndlatuk tiszta, kdrnyezetkimélo.

Lehetéseget ad a kilonboz6 szimulalt folyamatok megtervezéséhez, a
korilmények varialhato, interaktiv megvél asztésaval. gy idedlisabb kornyezet is
biztosithato, mint a val 6sagban.

Fontos akamazasi lehetéséget ad az, hogy nem hozzaférheté jelenségek is
megjelenithetok (mint példaul az atomi méretek és mozgasok szimulécidja).

A hagyomanyos tablai rajzza szemben a grafikai brazolasok szamitogéppel igen
gyorsak, szemléletesek, konnyen valtoztathatok, valamint a gyors adatfeldolgozas
lehet6sége is el6nyos lehet.

Az interaktivitas élményszerivé teszi az informatikai eszkdzok hasznélatét, az
egyéni adatok és kérdések személyes jelleget adnak a tanulas folyamatanak. A
kérdésekre adott valaszok kiértékelhetok, a vélaszok és a személyre sz0l6
eredmények kinyomtathatdk, és igy a késdbbi tanulés soran Ujra felidézhetok.
Mivel nemcsak egy tanulé munkgjét, hanem egy csoportot, esetleg egy egész
osztalyt is értékelni lehet, gyors pedagdgiai eredménymérésre is akamas.

A céltudatos bongészés, az adatfeldolgozés és a prezentaciokészités lehetévé
teszi, hogy a didkok projektmunkakat is készitsenek. Az informécios és
kommunikécios technoldgia akalmazésa a hagyomanyos oktatasi rendszerben
tehét (j tanitasi, Uj tanuldsi lehet6ségeket kindl. A régi pedagogiai eszkdzoket,
modszereket és konstruktiv pedagdgiai eljardsokat is hatékonyabbd teszi, és igy a
didkok akalmasabba vélnak az 6nall6 ismeretszerzésre.



1.3. A tanulas kllénb6zé formai, a résztvevok a kiterjesztése

A formélis tanulds a szervezett és strukturdlt kozegben (oktatési, képzési
rendszer, vallaati képzés keretei kozott) torténé tanulas. A formalis tanulas rendszerint a
tudas megszerzését igazol6 hivatal os elismeréssel (diploma, bizonyitvany) zarul.

A nem-formalis tanulds az oktatasi rendszer f6 &ramén kivul torténik, és nem
mindig jellemzé ré a részvétel bizonyitvannya torténé elismerése. A nem-forméis
tanulas szinterei: munkahely, civil és tarsadalmi szervezetek vagy a formalis oktatasi
rendszereiben folyo tanulés kiegészitésére | étrehozott intézmények.

Az informalis tanulds a napi tevékenység (csaladban, munkahelyen, szabadidos
tevékenység sorén) keretében torténs, nem feltétlenll tudatos tanulas tevékenység, a
mindennapi élet velejardja. Informdlis tanuldsnak szamit példaul a munkavegzést
megkonnyitd, Uj program haszndlaténak elsgjétitésa is. A részben spontan is megtorténd
tanulas feltételeit azonban javitani lehet pédaul a tévémiisorok értelmezésével, az iskolas
gyerekek szuleivel valo parbeszéddel, illetve a munkahelyi folyamatok elemzésével.

A tanulas kilonboz6 forméinak meghatarozasdban és elismertetésében jelentés
szerepet jatszott az Eurdpal Bizottsag 2001-ben kiadott Memorandum az életen &t tartd
tanulasrdl cimii dokumentuma. A memorandum a killonbdz6 tanulasi formakat az egész
€életen at tartd tanulas aspektusdbdl elemezte és felhivta a figyelmet a nem-formalis és az
informdlis tanulas jelent6ségére.

Ezeket a dokumentumokat olvasva azt 1atjuk, hogy négy dapveté elem jelenik
meg, azaz négy olyan elemet hangstllyoznak, amelyrél ugy |étjak, hogy amikor az egész
életen &t tartd tanulésrél gondolkodunk, ez minden orszag errél sz6l6 oktataspolitikai
dokumentumaiban, deklarécidban vagy joga kotésban megjelenik.

Az els egy olyan elem, amelyet vaamennyien ismerlink: ez az idében vaoé
tagitas. Tehét az atény, hogy nem csak afiatalokrdl van sz6, hanem az idésebbekrdl is.

A masodik, ami talan mér ritkabban jelenik meg a figyelmunk eléterében, az az
ismeretek és a kompetencidk korének a kitagitdsa. Azon ismeretek, készségek vagy
kompetenciak kdrének a tagitasa, amelyeknek az elsgjétitasdt varjuk a tanulOktol, legyen
sz0 akar fiatalokrol, akar idésebbekrol. Olyan dtaanos személyes szakmai, tarsadalmi
kompetenciakrdl van sz6, amelyek nem biztos, hogy kordbban ott voltak az oktatéssal
foglalkozok érdeklsdésének az eldterében.

A harmadik a térbeli tégités. A formdlis kornyezetben zgld tanulas mellett
ugyanis a nem-formdlis kérnyezetben zajlé tanulasra is kiterjed ennek a szemléletnek a
figyelme.

Es végil a negyedik elem, amelyet mindeniitt nagyon erésen hangsilyoznak,
hogy itt nem csak a felndttekrdl van sz0. Egy adapvetd készseget kell kiaakitani
mindenkiben: a tanulésra val0 képesseéget. A tanulds képessége pedig dontéen a
gyermekkori, afiatalkori tanulas soran a akithato.



1. grafikon
Az oktatas résztvevdinek kiterjesztése
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Meg kell alapitani az oktatas résztvevéinek kiterjesztésenél, hogy az egyeéni
felelosség Al az egész folyamat kozéppontjaban. Az egész folyamat sikeressege a
résztvevok felel 6sségvallalésatol, motivaltsagatol, képességeitsl és el6tudasatol flgg.

1.4. A pedagdgusok Uj feladatkorei a kor szerii nevelési-oktatasi kor nyezetben

Az informécios tarsadalom kulcsfontossagu eszkozei a szamitdgépek. Ezen
eszkozoknek héldzatban torténé haszndlata biztositja az informécio gyors és hatékony
tovébbitasat. A szdmitdgépes héldzatok biztositidk a modern tarsadalom
»idegrendszerét”.

A taniték a hagyomanyos tanulési kornyezetben (iskoldban) szinte kizardlagos
tudas- és informaciokozvetité szereppel rendelkeztek. Ebben a kdrnyezetben a tanitd
Lleadta’ az anyagot, a tanuldk pedig elsgjétitottak, , atvették” azt. A tanitok kizérolagos
tudaskozvetité szerepe az informacios tarsadalomban elveszett. Ez a tarsadalom
felépitésébsl addddan tobb iranyban és tdbbszérosen nyitott és rugalmas. A hangsily a
tanulast végzo személyen (a tanul6 aktivitdsan) van, ezért az egész tanulési kornyezet és
az €lsgjétitandd tananyag ehhez igazodik.

A tanitd is Uj szerepkoroket kap az oktatasi folyamatban. A tanitd maga is
folyamatosan tanul az Uj, nyitott rendszerben, igy tanulétars, aki szdmos tapasztalata
kovetkeztében egyuttal szakért6 és tanacsadd is ezen a terlileten. Sok esetben a tanito
nem felUlrél iranyitja a folyamatot, hanem belllrél segiti asiker elérését.



A pedagdgusok Uj feladatkorel elsdsorban akovetkezok:
1. Szilard dapismeretek elsgjétittatésa

Nem ritka, hogy tanuldink jelentés ismeretekkel rendelkeznek az IKT eszkdzok
hasznélatat illetéen. A tanito feladata, hogy ezeket az ismereteket rendszerbe fogldja, és
potolja a hianyossadgokat. A tanulas a legtdbb esetben, laza, jdtékos mddon kell, hogy
megtorténjen (a jatek a gyermekek egyik legtermészetesebb tevékenysége). Az
aapismeretek elsgjétitasa utan a kisdiakokat motivalni kell a tanulas folytatésara,
valamint az 6nallo6 tudasszerzésre. A szilérd alapismeretek elsgjétitasa biztositja az alapot
ezekhez a folyamatokhoz. A szamitdgép és az internet vonatkozasdban a kovetkez6
ismeretek tartoznak ebbe a csoportba

§ elso |épések: biztonsagi és viselkedési szabdyok a szamitogépnél

§ elokésziletek a szdmitdgép-haszndlathoz: orientacid, a szamitdgep felépitése,
alapfogalmak

§ dapmivelet: egérhasznadat, billentylizethaszndlat, programfuttatas, a képernyo
részeinek és a programablak részeinek felismerése

§ fglmiveletek: kijeltlés, mésolds, éhelyezés (mozgatds), mentés, megnyitas
(szbveges dokumentumok),

§ szoftverhasznalat: rajzolas-festés (Paint), szdmolas (Calculator),
szovegszerkesztés (Notepad), nyomtatas

§ internet: alapfogamak, bongészék hasznalata, kommunikécio, keresés, a virus
fogalma (védekezés-megel 6zés)

2. A tanulési kormyezet fejlesztése és atanulési folyamat szervezése

A megfelelé tanuldsi kornyezet kiadakitédsa rendkivil munkaigényes feladat,
kilondsen az a@menet elsd szakaszaban. E szakasznak az el6készitése a digitalizacio
folyamatdval kezdodik. Ezutén az Uj (digitdlis) technikai és tartami |ehet6ségek
beillesztése torténik meg a meglévé tanulési kbrnyezetbe.

A modszertani felkésziilés, a munkaformék, a munkamddszerek, az oktatési-
nevelés célok meghatérozasa — az Oravazlat elkészitése is ebben a szakaszban valosul
meg. Az oktatasi-nevelési feladatok sikeres megvaOsuldsénak értékelése, a folyamat
fejlesztése és a tanulok rendelkezésére bocsétott tananyag folyamatos evaduadlésa, a
tanulasai folyamat szervezése a feladatcsoport akotéeleme.

Ez a folyamat a gyakorlatban a kovetkez6 tevékenységeket foglalja magaba a
multimédids szoftverek megismerését, értékelését, kivalasztasat, esetleg elkészitését,
internet adatbézisok megismerését, katal 6gusok, web-lapok készitését, adatok letdltesét
és frissitését, tanito-értékel6 programok megismeréset, esetleg megalkotasat. Komoly
feladatot és sok munkat jelent majd az iskolai adatbazis informéacié-megosztésinak, a
jogosultsagok €és hozzéférések kialakitdsanak és a tanuldsi folyamatok nyomon
kovetésenek a megtervezése.

A tanuldk szamara fenntartott szamitdgépek mitkodésének figyelemmel vao
kisérése, kisebb hibdk elharitasais ide tartozik. Nem vérhatd el azonban a tanitétol, hogy
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a nagyobb hardver- és szoftverjavitasokat is elvégezze. Ebben a fézishan az iskolai
rendszergazdaval, illetve az erre acélrakijel6lt személlyel (céggel) kell egytttmiikodnie.

3. A tanulé szamara sziikséges segitseg, motivacio és megerdsités biztositédsa

A tanulasi folyamat soran a tanitd felkésziti a diakokat az 6nallo tanulasra
Megprobalja megértetni vellk, hogy felel6sek sgét tanuldsuk eredményessegéért, segit
nekik abban, hogy képesek legyenek felmérni sgjét tudasuk szintjét. Emellett motivalja és
biztatja ¢ket; tanacsot és eligazitast ad annak, aki ezt igényli, megmondja a didkoknak,
mit kell megtanulniuk, hol és hogyan taldljak meg az edérehaadasukhoz sziikséges
informéaciokat és tudastartalmakat.

Az informaciéaramlas az interneten (nyitottsdgdbdl addddan) nehezen
korlétozhatd. A didkok pedig még nem rendelkeznek megfelel6 kritikai tudattal ahhoz,
hogy megitélhessék, melyek azok az ismeretek, amelyek szamukra nem kivanatosak. A
keresési technikdk mellett a lényeges informacié megtaldlasa a |ényegtelen informacidk
koritéstben (hirdetések, fizetés tartalmak stb.) is fejlesztendé készségesoport. Az
informéacio megtaldésa utan, az informéciot megtestesité dokumentum elmentése,
tarolésa, felhaszndlésa, esetleg tovabbkildése is a fontos kompetenciak kozeé tartozik.
Vaojaban nem az egyes olddak letiltasaval, hanem a hasznosnak tartott oldalak
engedélyezésével tudjuk anem kivanatos tartalmakat ,, kisziirni” a didkoktdl.

Megdllapithatjuk tehét, hogy a tanitok fenn felsorolt szerepkére ki kell, hogy
egésziljon a tanulok tevékenységének az ellendrzésével, valamint a nem kivanatos
tartalmak kisziirésevel. A beépitett informéaciéaramlési gétak, a hozzaférések korlatozésa
a tanitok tevékeny részvételével kell, hogy torténjen. Ez a feladatkor tartozhatna a
tanulas  kornyezet fejlesztéséhez, &m ezzel a folyamattal parhuzamosan, ehhez
kapcsolddva, 1épcsézetesen, kell, hogy fejlédjon a tanuldk kritikus gondolkodasa. A
fiatalabb nemzedékre hatvanyozottan érvényes Jirgen Mittelstrass filozofus kijelentése:
»AzZ informéciés szupersztrada feltételezi az itéloképesseget és az Ondlld, kritikus
gondolkodast, azonban ezeket nem aakitja ki.” A kritikus gondolkodés fejlesztése az
aapismeretek, motorikus készségek és az 6nall6 ismeretszerzésre val 6 felkészités mellett
atanité legfontosabb feladata az also osztalyos informatikatanitas soran.

Ha a folyamat kiteljesedését vizsgdjuk a pedagégusok oldaardl, akkor
megallapithatjuk, hogy anyagi és|éektani korlatok gatoljak ezt.

Az anyagi korlatok (,csak” pénz kérdése) csoportjaba a kilonbozé eszkdzok
hidnya tartozik: (korszerii) szamitdgépek hidnya, kiegészitok (nyomtatd, lapolvaso,
hangszorok) hianya, vetitéstechnikai elemek hidnya, interaktiv eszkzk hianya (interaktiv
tabla), szélessavu internet hidnya.

A lélektani korlatok legy6zéséhez a pedagogusok tudatformdésara,
megvaltozasira van szikség. A leggyakrabban jelentkezé |élektani korldtok a
kovetkezok: félelem a valtozastol és arégi szakértelem elavulasatdl, félelem tanari szerep
megvaltozasatdl, félelem egy mésik nyelv és kuktéra, dominancigjétdl (angol), félelem a
tanulok behozhatatlannak tiiné elényétol, tudashiany, idohiany.

11



2. A Kivetitett tananyag j ell egzet ességei

2.1. Bevezeto

A vetitéstechnikai és prezentacids eszkdzok a tanitdsi Ora soran leggyakrabban
akalmazott, vizudis informaciét hordozé taneszkdzok. A mindennapi életben az embert,
igy a diakokat is rengeteg vizudlis hatas éri, a vizuaités szerepe jelentésen megnétt a
tomegkommunikécio fejlodése réven. Kovetkezésképpen az oktatasban is egyre
fontosabbak a vizudlis ismerethordozok. A vizudizécid gyorsabb és hatékonyabb
informéciobefogadést tesz lehetévé, a tanultak tartésabban régziiinek, igy idé takarithatd
meg. Hiszen az emberi agy a vizudlis benyomasokat gyorsabban fogja fel, mint a
szOveget.

A kovetkezékben azzal fogunk foglalkozni, hogy milyen szabdyokhoz kell
tartanunk magunkat, hakivetitésre szanunk egy oktatési segédanyagot.

2.2. Formai jellegzetességek

Az interaktiv tébléra készitett oktatatasi anyagok kovetelményrendszere nagyban
megegyezik a PowerPoint prezentaciok kovetelményeivel. Elsssorban a kulonbozo
formai kovetelményeket kell betartanunk egy oktatasi segédanyag elkészitése (dtvevése)
kdzben, mivel ajoé tartalom nem fog kifejezésre jutni, ha valamilyen zavar6é formai hibét
vétink (nem olvashatd a szoveg, rossz mindsegiiek a képek, rossz szinva asztas).

2.2.1. Sablon

A bemutatdénk vizudlis gerincét a sablon hatarozza meg, amely tartalmazza a
hattérképet, az elrendezést, és a betiméretet is (ezek az opcidk barmikor modosithatoak).
A sablon kivllasztésnd génlott az Ujra, és az egyediségre vald torekvés. Ha a
hallgatéinknak olyan érzésiik van a prezentacionkkal (sablonunkkal) kapcsolatban, hogy
azt mér |4tték valahol, akkor a bemutatdnk nem hat Gjszeriien'.

2.2.2. Szinek

A prezentacion akamazott szinek meghatdrozzdk a bemutatonk hangulatét,
kihangstlyozhatjék egyes didink mondanival 6j&t”. Rosszul megvélasztott szinek zavardan
hatnak, sét olvashatatlanna tehetik a prezentécionkat. A legfontosabb szempont a
szinvélasztésnél, hogy éles kontlrok alkalmazasaval a széveg vildgosan elkilonlljon a

! Egyedi PowerPoint sablonokat a http://www.magister.su.ac.yu/pptsabl on/ppsablonok.htm cimrél tudunk
letdlteni

2 A diaszineinek bedl|itasardl a http://www.magister.su.ac.yu/powerpoint/szinek.htm cim alatt olvashatunk
részletesebben
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hattérszintél. A tll sok szin haszndlata is zavar6 lehet. Ajanlott néhany szin kilonbdzé
arnyalatainak ahasznélata®

2.2.3. Sz0veq

A betitipus és a betiméret kivdasztasanal a legfontosabb szempont az, hogy a
prezentacionk |athat6-olvashatd legyen az utolsd sorokbdl is. A halgatdsagot nem
zavarja semmi sem annyira, mint egy rosszul lathato, és rosszul halhatd eléadas.
Altalanosan elfogadott gyakorlat az, hogy a prezentéacio betiiinek mérete sohasem legyen
24 ponttdl kisebb karakter. Az el6adGterem és a vetitofelllet nagysagétol fliggéen
haszndlhatunk 28-as, 36-0s vagy 48-as betiméretet. A bemutatok szerkesztéséné
leggyakrabban haszndlt az Aria betitipus. Arrdl, hogy jol olvashatd a prezentacionk
szovege, Ugy tudunk meggy6zédni a legkdnnyebben, hogy harom méter tavolsagrol
nézzik a képernyénkon futé bemutatdt Diavetités (Slide Show) nézetben. Ha igy
olvashato a szbveg, akkor a megfelel6 betiiméretet alkalmaztuk.

A szovegdobozaink latvanyosabbak lesznek, ha kitoltésként hattérszint, illetve
héttérmintat alkalmazunk®. A |atvanyossag mellett segiti az eléadésaink kivitelezését,
tervezését az is, ha a széveg hétterét akotd aakzatot nem animéljuk.’> igy mér a dia
megjelenésével |athatjuk, hogy hany szbveg(rész) fog a didnkon megjelenni, hova
animalodnak ezek. igy hatékonyabban tudjuk vézolni a mondanivalonkat, fel tudunk
készilni adiavaltésra

Az eléadasunk szemléletesebb és konnyebben kovetheté lesz, ha havanyitast
jelenitiink meg azoknél a szovegrészeknél, amelyeket mér elmondtunk®. Az egyes részek
animélésa s fontos figyelemfelhivé hatéssal bir’.

2.2.4. Képek
Gyakran haljuk a mondast, hogy egy kép tobbet mond ezer szénd. A

prezentacionk felépitésénél is fontos szerepet jatszanak a képek, ha ezeket a megfelelé
maodon hasznédljuk. Az eléadés kozonsége el6szor elolvassa a dian I&thatd cimsort, majd
megnézi a képet, ezutan pedig az eléadoranéz. A dia megtervezésénd fontos, hogy ezt a
sorrendet szem €el6tt tartsuk. A képek a dia mondanivaléjadt (cimsor) kell, hogy
vizuaizaljak, tehat mindig a szbveg szolgé atdban kell, hogy alljanak. Sokszor nagyon jé
hatést értink el egészképernyés képpel is.

Soha ne haszndljunk nem elégge éles, szemcses, homayos vagy egyéb
szempontbdl hibas képet, mert ez elvonja a halgatosdg figyelmét, valamint csorbitja a
vizudlis hitelességiinket. Ajanlott a hattérképek keresésénél legaldbb a ,nagy” (large), az

3 A szinek hallgat6inkra gyakorolt hatasairdl részletesebben:
http://Awww.magister.su.ac.yu/powerpoint/szinekhatasa.htm

* A szdvegdbozok akalmazésardl részletesebben:
http://ww.magister.su.ac.ywpowerpoint/szovegdobozok.htm

® Az opci6 modosithatd a kovetkezs Utvonalat kbvetve: Effektus bedllitasai > Szoveg animd dsa > Csatolt
alakzat animalasa (Effect Option > Text Animation > Animate atached shape)

® A szoveg animd sarol, és a halvanyitésrél részletesebben:

http://ww.magister.su.ac. yu/powerpoint/ani malas.htm

" Az animélési hatasok és a halvanyités megval 6sulésa letolthets a
http://Aww.magister.su.ac.yu//powerpoint/animal as1.ppt cimrél
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egyéb képek esetében pedig a , kdzepes’ (medium) keresési modra optimizani a keresést
(pl. agoogle képkeressjében).

1. kép
A Google Specidlis keresés— képek (Images > Advanced Image Search) funkcidjanak
bedllitasai

GD‘-_ _]{g | E‘ Specidliz kereses . Képek Hivt= o eangl il
L
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A képen taldhato felirat, szoveg is zavardan hat. Az emberek &taldban éles
képeket |&nak, és ha a didinkon nem ugyanezt nyljtjuk szamukra, az csokkenti a
prezentacionk értékét, a nagyszerii gondolatok ellenéreis.

Ha az egy dia, egy gondolat elvet tartsuk szem elé6tt, akkor felesleges a diankat
képekkel teletiizdelni, mivel ezzel csak felesleges vizudlis versengést idéznénk elé a
hallgatéinkban (nem tudnak, hogy hova is nézzenek eldszor). A tul sok kép alkalmazésa
ellent mond még a prezentéciokészités két mésik szabdlyanak is: 1. a dia nem lathato a
néhany mésodperc aatt 2. a til sok kép feleslegesen tllterheli a hallgatdk
munkamemorijét.

A prezentéacioban felhasznalt képeket, brakat tobb forrashdl szerezhetjiik be:

wn

a legegyszeribb dbrékat elkészithetjuk a PowerPoint Rajzolés eszkdztéra
segitségével®

kiilst képeket alakithatunk & a PowerPoint Kép eszkdztéra segitségével®

képeket sztrhatunk be a PowerPoint Médiatér képgyiijteményébs|®
lefényképezhetjiik a képernyst™®

megrajzolhatjuk a képet kilss szoftver segitségével (Paint, CorelDraw,
Photoshop)

wn W W W

8 A PowerPoint Rajzol4s és Kép eszkoztararol részletesebben:

http://www.magister.su.ac. yu/powerpoint/kepek.htm

° A Médiatér hasznélatérol részletesebben: http://www.magister.su.ac.yu/powerpoint/mediatar.htm

A Print Screen nyomégomb segitségével fényképezzilk le ateljes képernyét, az ALT + Print
Screen billentyiikombinécidval, pedig az aktudlis ablak tartalmét. Ezt a képet barmely grafikai programba
(pl.: Paint) tudjuk mésolni aKitdltés (Paste) utesitassal, vagy aCTRL + V billentyitkombinéciéval
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§ letdlthetjiik képtarwebhelyekrsl ™
§ kerestoldalak segitségével kereshetiink a képekre (http://images.google.com)

2.2.5. Animélés

A tartamak animalésaval nyilvanul meg igazabol a PowerPoint elénye. Animalas
segitsegével fokozatosan tudjuk megjeleniteni a prezentacionk alkotoelemeit (a szobeli
el6adassal parhuzamosan). Az animaciés hatasokat is a szemléletesseg és az
attekinthetéseg szolgélatdba kell dlitanunk. Sokszor zavardlag hat atul sok animécio egy
dian, illetve az, haegy felllet az animasatakar egy masik |ényeges fel Ul etet.

Egyéb interaktiv tartalmak

http://www.interaktivoktatastechnika.info/iot htmls/TagCloud new.htm
http://www.sulinet.hu/tlabor/

2.3. Tartalmi jellegzetessegek

Ha megismerkedtiink a prezentéacié tartalmi elemeivel, (tudjuk, hogy hogyan)
akkor akovetkezo |épés az, hogy kivalasszuk a megfelel6 tartalmi elemeket (tudjuk, hogy
mit), és avetités anyagbaintegraljuk ezt.

A PowerPoint™ prezentéciot sokan a grafoszkdp egy korszeriibb megjelenési
formdjaként értelmezték. Ez a szemlélet nem vesz tudomast a PowerPoint |eglényegesebb
elonyeirdl: az animéaciokrol, a multimédias lehet6ségekrdl, a korszerii interaktivitésrol,
valamint ahélozati eréforrasokrdl (Internet).

Ett6l is nagyobb hiba azt hinni, hogy a prezentacio avazlat kivetitésere szolgél. A
vazlat Kivetitése néhédny kivételes példatdl eltekintve (jegyzetkészités) felesleges,
felolvasasa viszont egyenesen kérosan hat az el6adas mindsegeére.

Sokan a sgjat el6adoi biztonsaguk érdekében olvassdk fel a Kivetitett szdveget,
ezzel azt érik el, hogy a vizudlis eszkdzzel tulgdonképpen helyettesitik, és nem
kiegészitik az el6adasukat.

A sgjét célra torténd jegyzetkészitésre tokéletesen megfelel a PowerPoint Jegyzet
felllete, amelyet a prezentacio bemutatasakor nem lat az el6adas hallgatésaga, csak az
el6ado.

A szémitdgépeken tarolt prezentécios anyagok hallgatok korében torténd
terjesztése szintén okozhat problémakat. Sok esetben megfigyelheté, hogy az oktato altal
haszndlt prezentécios anyag kozreadasdnak hallatan a hallgatok nem jegyzetelnek,
mondvan minden, amirél sz6 van elérhet6 szdmukra. Ez |aszdlag kedvezé, mivel a

n Néhany képtarwebhdy cime: http://www.clipart.peirceinternet.com, http://www.freefoto.com,
http://www.freephotol.com, http://ww.freephotosbank.com, http://www.istockphoto.com,
http://www.pdphoto.org

12 hitp:/Avww.magister.su.ac. yu/power point/powerpoint.htm - PowerPoint alkal mazésa az oktatésban
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jegyzet sosem lehet olyan pontos, mint az el6adas. Nem szabad azonban figyelmen kivdl
hagyni azt a tényt, hogy maga a jegyzetelés atanulas folyamat egy igen lényeges eleme.
A jegyzetelés ugyanis az egyén dbsztrakcidja a halottakrol. Ez azt jelenti, hogy a hallgatd
az elhangzottakbdl kiemeli a szdméra lényegesnek itélt részt, ami segiti 6t a késobbi
olvasas sorén az emlékek felidézésében. Ebbdl az is kovetkezik, hogy a halgatéi
jegyzetek mésolésa és terjesztése (ez is gyakori a hallgatok korében) szintén kedvezétlen
éppen annak sok tekintetben szubjektiv tartalma miatt. Az eléadasanyag terj esztése tehét
egyrészt gatolja a hallgato Iényeg-kiemelési készsegének fejl 6déset, mésrészt nehezebbé
teszi atanulasat.

Az el6addk nagy része adbban a tudatban é, hogy az eléadott anyagot a
hall gatésag teljes mértékben , atveszi” . Ezt az elméletet csovezeték-elméletnek nevezzik.

. ,csovezeték” > l

A val6sagban ez azonban masképpen miikddik. Az emberi emlékezetet (tanulést)
arovid tAvd memaria (munkamemdria) korlatai hatarozzak meg. A rovid tavi memaoriank
korlatozott, és a hosszu tavi memoéridba az kertil(het), amely a rovid tdva memdridba
megmarad.

2. kép
Csbvezeték el mélet

3. kép
Az emberi memdria szerkezete

SZenzoros rovidtavlhT hosszutavu
memaria memoria memoria

Elmondhatjuk tehat, hogy a sikeres el6adéds (prezentécid) titka a rovidtava
memoria korldtainak a , tiszteletben tartédsa’ . Ennek az elvnek szem eltt tartdsa mellett az
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el6adasunkat ugy kell felépiteni, hogy a legfontosabb részek mindjart az el6adas elején
elhangozzanak. Az el6adas tovabbi menetében ezeket a legfontosabb elemeket
rézletezzilk. A prezentacionk szerkesztését is ezekkel a legfontosabb didknak a
kidolgozasaval kezdjik el. A halgatésagunk nagy része vélemeényt alkot az eléadasrol
mar az elsé 6t dia utén. Ezért nagyon fontos ajé kezdés.

A vetitésiink hatékonyabb lehet ha:

egyedi megjelenitést és sablonokat hasznalunk™

hafrunk avetitési feltletre*

el sotétitjiik a vetitést amegfelels pillanatban™

aktivaljuk a hallgatosagunkat (aktivitasok atéblanal, szavazés, kérdések, vita,
kisérlet)

w W W W

A vetitésiink kevéshé lesz hatékony ha:

felolvassuk akivetitett anyagot

olyan dbrét, téblazatot mutatunk, amit nem tudunk megmeagyarazni, vagy
olvashatatlan a betiiméret

tullépjik atervezett idot

ugradlunk atémak béségének zavardban — nincs vezérfona

zavarba jovink, és nem tudunk érthetéen és vilagosan el 6adni

monoton, szintelen hangon beszé& tink

Osszefliggd szoveget vetitlink ki (kivéve, haidézet)

nem vesziink fel szemkontaktust a hallgatosaggal

hétat forditunk a hallgatdinknak

w W

w W W W W W W

A bemutatd megtervezésénél haszndlhatjuk az Okortdl ismert: bevezets, téma
kifejtése, befejezés részeket. Ha fontosségi sorrendbe szeretnénk a didinkat sorolni, akkor
megkulonboztethetink 1. Téma didkat 2. Magyarazat didkat 3. Részletezés didkat.
Tanécsos ezekhez a didkhoz mas-més hétteret rendelni (példaul: fekete, sziirke, fehér).

Nagyon fontos a diak bemutatasanak a sorrendje is. Ha a részletezésekkel kezdjiik
a bemutatonkat, akkor fennall az a veszély, hogy a hallgatésdk munkamemorigjét
tulterheljuk még az el6tt, hogy alényegre rétérnénk. Ezért ajanlott, hogy az eléadasunkat
»merjuk” aleglényegesebb dolgokkal kezdeni.

3 Egyedi PowerPoint sablonokat a http://www.magister.su.ac.yu/pptsablon/ppsablonok.htm cimrdl tudunk
letolteni

¥ v etftés kdzben az CTRL +P billentyiikombinéciéval tudunk amutatét toll& alakitani, ezt a CTRL +A
gombok lenyomésaval vonjuk vissza.

BW (fehér) ésaB (fekete) billentyii megnyomésaval a Diavetités nézetben
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4. kép
Ha a részleteket bemutato diakkal kezdjik az eldadasunkat, akkor nem tartjuk tiszteletben

a hallgatok munkamemoridjanak a korlatozottsagéat
-
5. kép

Ha eldszor a |ényeget bemutatd didkkal kezdjik az el sadasunkat, akkor megfelelden
viszonyulunk a hallgatok munkamemoriajanak korlataihoz

A vézlat felolvasasa (kivetitése) két ok miatt helytelen: 1. Feleslegesen terheli a
hallgatdk munkamemorigjét, mivel olvassak, és haljak is a prezentéciot 2. Nem hatékony
a két csatornés informécioétvitel (€l6sz6 + vetités), mivel mindkét csatorndn ugyanazok
az informéciok aramlanak. gy a vetités elvesziti valodi funkcidjat, amellyel vizualizélja,
kiegésziti, és,,megtamasztjd’ az él6szavas eéadast.

A lényegretdré prezentacio (amely nem a vazlatvetitésre torekszik) nagyobb
szabadsagot hagy az el6addnak (dialdgus a hallgatokkal, régtonzes).

A prezentacionk tartalménak a megalkotaséndl a kovetkezo elveket kell figyelembe
venni:

§ A prezentécio ahallgatok szamara késziiljon, ne az el6add szaméra

§ Az eléadasunk sorén tartsuk tiszteletben a hallgatdsag rovidtavi memérigat: ne
terheljuk feled eges képekkel

§ Térjunk rdaz eléadas elején a kulcskérdésekre

18



§ Nem kell &adnunk mindent, amit tudunk a témardl, csak azt, amit a hallgatdknak
tudniuk kell

§ Az edadasunk parhuzamosan két csatornan kell, hogy folyjon: é6beszéd +
vetités. A vetités nem utanozza az el6add beszédét (vagy forditva), hanem
megtamasztja azt

§ Ne olvassunk a vetitésrgl. Ez a halgatosdgunk figyelmének (révidtava
memori§janak) felesleges terhelés. Mivel ugyanazt hallja-l&tja mindkét csatornan.

3. Azinteraktiv tabla

3.1. Azinteraktiv tabla fogalma

Az interaktiv tabla olyan, az Uzleti szférdban és a pedagbgidban is jol
hasznosithatd informécios és kommunikécios technologiai (IKT) eszkdz, amely a
szamitogép monitordt, billentyiizetét, az egeret és a vetitévasznat egyetlen egységbe
foglaja Az interaktiv eszkOz segitségével a tabla egy nagy vezérlo, érzékels fellletté
valik, igy a szamitogép a téblardl iranyithatd. Az egeret a sgjat kezlnk, illetve egy
specidlis toll, a billentyiizetet pedig egy virtudlis felllet helyettesiti. A specidlis tollal,
vagy az ujjunk mozgatdsval ugyanazokat a hatasokat érhetjuk el, mint az egérrel a
szamitogépen. Egy gyors kettds koppintas a téblara ugyanaz, mint az egérrel egy kettés
kattintés. Gyakorlatilag minden miiveletet el tudunk végezni a kivetitett képen.

Az interaktiv téblak el6szor a 80-as évek végén, a 90-es években jelentek meg a
multinaciondlis vallalatok targyaGiban, belst képzésein. Az igen magas ar, valamint a
rendelkezésre all6 tartalom, s6t annak el6dllitasi képességének hianya, az oktatas szaméra
elérhetetlenné, és feleslegesse tette abban az idében ezeket az eszkdzoket. A
technologiailag is bonyolult, egyméssal étjarhatatlan eszkdzok tdmeges bevetése széba
sem jOhetett az oktatésban.

Az ezredfordul6 idején, drasztikus fejlesztéseknek kOszonhetéen az interaktiv
tablak ara jelentésen esett és felépitésik, telepitésik, hasznalatuk nagysagrendekkel
egyszeriibbé valt, valamint a szamitogépek és az internet is meghonosodott az oktatdsban.
Egyre tobb olyan tandr dolgozott, akik felhasznatdk a maguk, kollégaik vagy a kiadok
atal készitett digitdlis tananyagokat az oktatas hatékonysaganak jelentés ndvelésére, de
hatraltatta 6ket, hogy a szdmitégép monitorja mogeé kellet bljniuk. Szamukra (is) nyuijt
kompromisszumok nélkili eszkozt az interaktiv tabla.

Az interaktiv tébla elnevezése még nem elfogadott nagy altaldnossagban. Az
interaktiv tébla terminus mellett az aktivtdbla, az okostébla, a digitdis tébla, az
elektronikus tabla, és avirtudlis tébla elnevezések is hasznal atosak.

Az interaktiv tabla miikbdéséhez egy komplett eszkdzrendszerre van szilkség, ami
a kovetkez6 egységeket tartalmazza: szamitdgép, interaktiv eszkdz (szenzor),
mutatdeszkoz (toll vagy a felhaszndld ujja), projektor, (fehértabla, vagy més sik,
(fehénfelllet. Ennek az eszkdzrendszernek a kdzpontjdban a szamitogép al, osszefogo,
és irdnyitd szerepben jelenik meg. A szémitdgéphez (asztali PC vagy laptop)
csatlakoznak az interaktiv tabla lényegesebb elemei. Az interaktiv eszkdz (szenzor) USB
csatlakozés segitségével kapcsolddik a szamitogéphez a leggyakrabban, de |éteznek
radios megoldasok is.
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Emellett azonban ezek az IKT eszk6zok hatnak egymésra, befolyasoljak egymés
fejlodését. Az interaktiv tébldk megjelenésével megjelentek az ezek kihasznalasara
készitett projektorok, amelyek specidlis funkcidkka rendelkeznek (eko Uzemmaod,
hosszabb az izz6 élettartama). A legfontosabb valtozas azonban az Ugynevezett kozeli,
szuper- és ultrakozeli vetitok megjelenése, amelyeket kimondottan a digitalis tablakhoz
fejlesztettek ki, annak érdekében, hogy a hosszll tavon veszélyes szembevilagitast, és az
oktatast zavard, atédblaravetéds arnyékhatast kikiiszoboljék.

6. kép
Az interaktiv tabla |egfontosabb elemei

3.2. Azinteraktiv tablak felosztasa

Az interaktiv tébldkat szdmos megkozelitéshdl lehet csoportositani. Az egyik
legismertebb felosztésa a hordozhatdésdgukbdl indul  ki. Ennél a felosztasndl
megkil 6nboztethetiink

§ nem hordozhat6 tabla (a vasarlaskor egy val 6sdgos, nagymeéreti tablat kapunk)
§ hordozhaté tabla (egy kiegészité eszkdzt kapunk, amely a fehértéblat a akitja &t
interaktiv felUletté)
A masodik felosztast a szamitdgép képét a téblara vetité projektor elhelyezkedése
aapjan végezhetjik el. Ez aapjan megkll 6nboztethetiink
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elolrdl vetitett téblakat (angolul: front-projection interactive whiteboards)
hatulrdl vetitett tablékat (angolul: rear-projection interactive whiteboards)

A ma hasznalatos interaktiv téblak 90-95%-nal a vetité szembdl vetiti meg a
tablat. A megoldés egyszeriisége és olcsdsdga miatt valt kozkedvelté. Mivel az eléado a
projektor és a tabla kozott al, ezért az el6add a tablét haszndlat kozben arnyékolhatja,
illetve 6hatatlanul a vetité fényébe tekinthet, amikor a hallgatdésag felé fordul. Ezen
hatranyok kikiszobolésére szamos technikai megoldas sziiletett (példaul: szuperkdzeli
Vetites).

A hétulrol vetitett tablak esetében a projektor, értelemszeriien, a tdbla mogott van
elhelyezve. Rendkivili elény, hogy a projektor fénye nem zavarja sem az el6addt, sem a
hallgatdésagot. Ezek a megoldasok inkabb az Uzleti szférdban terjedtek el (elsdsorban a
magas aruk miatt), de természetesen |étjogosultsiguk az oktatastechnikaban is
vitathatatlan.

A tablakat, érzékelési megoldasaik szerint fel oszthatjuk:

§ ,puha’ téblakra (passziv)
§ ,kemény” tablékra (aktiv)

A ,puhd’ tablak az ellendllas-valtozas érzékelésenek az elvén mikddik. Mind a
rugalmas el6lap héatso felliletét, mind pedig a kemény hétsd tabla elsé fellletét egy-egy
vezet6 ellendllasréteg boritja. A tébla felszinére gyakorolt nyomas hatésara (a pontosan
meghatarozhatd XY Kkoordindtdu ponton) egy elektromos jel keletkezik, amit a
szamitogép érzékel. A technologia egyarant érzékeli az ujjunkkal, mianyag tolla vagy
mas eszkozzel val6 érintést.

Ezt a technol 6giét ezért nevezzik , passziv’ -nak is, mert nem kell hozza specidlis,
aktiv iréeszkdz. A technolégia ugyanakkor, (éppen az aktiv toll hidnydban)
korlétozottabb vezérlési (egér) funkciokkal rendelkezik. Nem lehet (n. lebego
kurzorfunkciét szimuldni, ugyanakkor a jobb és ba gombos egérfunkcidk
szoftvermegoldasokkal athidalhatok.

Az eszkoz elénye, hogy nem szikséges a vezérléséhez kilonleges mutatdeszkoz.
Hatrénya viszont az, hogy magasabb az ara, mint a kemény tablaé, valamint az, hogy az
érzékeny felllet sériilhet (kijavitasuk igen koltséges).
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7. kép
A, puha” (passziv) interaktiv tdbla

(o AECHETET:

Tabla =i

il o

oocd

A ,kemeény” (aktiv) tablarajellemz6 az, hogy egy akalmas fellletet (fehér tablat)
tehetlink interaktivva. Vezérlésthez azonban szikséges egy kulonleges mutatdeszkoz, a
toll. A tollba épitett nyomdgombok lehetsve teszik a jobb, illetve bal egérgombok
hasznélatat atdbla barmely pontjan, valamint az egyes kurzorfunkcidk is.

Elonyként emlithetjlk meg az eszkdz kedvezé é&rét, valamint azt, hogy az
eszkozon ritkdbban keletkeznek sérlilések, valamint a szervizkoltségek alacsonyabbak.
Hatrénya az, hogy nem tudjuk az ujjunkkal vezérelni. Hatranyként emlithetjik azt is,
hogy a szenzor és atoll aramellatésais ceruzaelemekkel van megoldva
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8. kép
Az, kemény” (aktiv) tabla alkotoelemei

interakby eszkiz (szenzor)

fehéar tabla

. akdov mutatdeszkéz
7 (toll}

kivatitett kep

szamitbgép L

prajekror

3.3. A mimio interaktiv tabla
(http://www.mimio.hu, http://www.mimio.com)

3.3.1. A mimio interaktiv tdbla dtaldnos ismertetdi

A mimio interaktiv tbldk az egyik legktzkedveltebb téblacsoport, elstsorban
versenyképes éra, megbizhatdsiga, és széleskorii szoftverkompatibilitdsa miatt. Tébbféle
kiszerel ésben vasarolhaté meg, amikor az egyes 6sszetevok szdma valtozhat.

Manapsdg a hagyomanyos téblékat egyre inkdbb felvatjak a filctollal irhato,
szérazon torolhetd Ugynevezett fehértabldk (whiteboard). Ezeket a tébldkat teszik
interaktivva amimio termékcsal &d téblai.

A mimio interakitv téblak 5 év garancidval kerllnek forgaomba, a sulyuk
minddssze 4500 gramm, meéretik 24 cm becsukva és 47 cm kinyitva Az eszkodz
segitségével maximélisan 240x120 cm méretii terllet tehetd interaktivwa A beépitett
memoriguk lehetové teszik, hogy 10 Oranyi anyagot téroljonak a szamitdgep
kapacitédsanak az igénybevétele nélkdl.

A tébldhoz tartoz6 szoftver neve mimio Studio (Studio), amely egy eszkoztarat,
egy szerkesztéprogramot, valamint galéridkat és kész sablonokat tartalmaz. A tabldhoz
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magyar nyelvii, ingyenes kezeléfelllet toltheté le (a magyar honlaprdl). Azonban a
legUjabb frissitések angolul jelennek meg.

Fébb funkcioi:

§ SzOveg, héttér, clipart vagy més kép, f§l, kilonbozé objektumok beillesztése

§ A belllesztett tartalmak mddositasa: athelyezés, kicsinyités, nagyités, forgatas

§ Més felhasznddi programok, internet-oldalak importdésa, felhasznélésa,
modositasa. Kompatibilis minden més interaktiv oktati szoftverrel. Emellett az
egyes operacios rendszereket (Windows XP) a PowerPointtal, Worddel, Excellel,
valamint az Autocaddel is

§ Az elokészitett anyag rogzitése a szoftver dtal haszndlt fajlformatumba *.ink
digitdlis képformatumban: *.bmp, *.gif, *,jpg, *.png, *.tif, *.wmf, *.emf.
Hipertextudlis allomanyba: .html. a rogzitett tartalmak késobb Ujra lejatszhatoak,
kinyomtathatoak, tovabbkildhetéek (e-mailben), interneten megoszthatoak, vagy
html.fg1ként az internetre feltehetdek.

A mimio Studio egyszeriien kezelhet6 eszkOztara és galérigjalehetoséget nyujt:

§ Kép- és wovegformézésra, aakzatok, vonadak, nyilek beszirasara,
vonal szélesseg-dllitasra, &rnyékolasra, vonal-betii-kitdltoszinek valtoztatasara stb.

§ A gdériaban tobbfgta héttér és kép taldlhatd, melyek szama tetszdlegesen
bévitheté akar mas felhasznal 6i programokbdl, internetrdl sth. A hattér és a képek
mellett megtaldhatoak, felhaszndhatdak teljes oktatds segédanyagok, illetve
multimédiés kiegészitok.

@ A mimio eszkoztér egyik legfontosabb funkcidja a sotétités illetve a kiemel6 fény
funkcid. Amellyel elsotétithetjik, kiemelhetjik az egyes tartalmakat.

A mimio interaktiv tabldk a kovetkez6 kiszerelésben kaphatdak: falra szerelhetd

interaktiv tébla, fdra szerelhet6 interaktiv tébla - zérhat6 elektronikaval, gorgos-
oszlopalvanyos interaktiv tébla, oldalszarnyas interaktiv tabla
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9. kép
A mimio interaktiv tabla elemei

mimic Studic CD

4 rnirnio Sylus toll

mimic Térld
(interaktiv mddban ne
hasznilja)

tnitnio i

4

4 Tell
(inferakiin modban ne
haszndlial

Torld tarts

(interakiln mddban ne

haszndilja)

FR @D

Flasztik Régzitdk

mimicEgér betét

1 AAA elem,
4 MN-Cell elemn, as
4 AA elem

25



10. kép
A mimio interaktiv tabla elemei

3.3.2. A mimio tablamiikodési elve

Az interaktiv tébla a szamitdgéppel, a vetitovel képez egy oktatatastechnologiai
rendszert. A rendszer ,szive” a szamitdgep, amely koordindlja a kiegészitoket, amelyek
(kébel vagy rédidhulldamok) segitségével csatlakoznak hozza.

Az interakitv eszkoz (szenzor) afehértablara erésitett. Ez az eszkdz atoll érintését
(klikkelését) érzékeli. A toll a tébla érintésekor, masodpercenként 87 jelet kild az
ultrahangos és infraérzékel6knek. Az érzékeloktdl a jel a szdmitdgépbe érkezik, amely
értelmezi, feldolgozza, és a megfelelé ,valaszt” juttatja el a megjelenité egységekhez
(képernyd, vetito).
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11. kép
A mimio interaktiv mizkodés elve

Erzékeld

Ultrahang

Erzékeld

<
Infra '

Ultrahang

Erzékels

3.3.3. A mimio téblalizembe helyezése

1. A mimio Studio elnevezésii szoftver tel epitésének alépéseai

Helyezze be amimio Studio cimkéi CD-t a CD-ROM meghajtoba.

A mimio Studio CD automatikusan el fog indulni.

Jeldlje meg az 6nnek megfelel6 nyelvet, afelganlott Iehetéségek kozll.
Vaasszaamimio Studio opciot az installécids programbdl. Egy installacids
program fog elindulni. Kévesse a képernyén megjelend utasitésokat.

Végul kattintson az EXIT gombra.

Q QVQ.Qan
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2. A mimio tablarogzitése és csatlakoztatasanak alépései:
@ Nyissaszét amimio interaktiv eszkdzt

12. kép
Az interaktiv eszkoz szétnyitasa

@ Csatlakoztassa a csomagban taldlhatdé USB kébelt az eszkdz aljan 1évé fogla atba.

13. kép
Az interaktiv eszkdz csatlakoztatdsa

@ ROgzitse amimio eszkozt atablahoz (avetités felllet mell€), az alabbi
lehetésegek szerint:

Ha egy helyen szeretné huzamosabb ideig hasznélni atéblét, hasznélja arogzitéket:
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§ Pattintsa bele a rogzitoket a tapadd korongokba, gy6z6djon meg réla, hogy a
megfeleléen kapcsol 6dnak-e az interaktiv eszkédz oldalan taldhat6 résbe.

§ Ovatosan tavolitsael aragasztdcsik hétlapjat.

§ Nyomjaatébldhoz amimio eszkozt ardgzitoknél, atablgjabal-felsé sarkaba

14. kép
Az interaktiv eszkoz feler gsitése rogzitok segitségével

Ha csak révid ideig haszndlja egy helyen az eszkdzt, rogzitse tapaddkorongokkal

§ Tisztitsameg atablafellletét egy nedves ruhaval .
§ Nyomjaamimio eszkizt atéblabal-felsé sarkaba

15. kép
Az interaktiv eszkoz feler dsitése tapadokorongok segitségével
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@ Dugja be az USB kabel masik végét a szamitdgép megfelelé foglaataba. A
Szamitdgép automatikusan fel fogja ismerni az interaktiv tabld a mimio Studio

program segitségével.

16. kép
Az interaktiv eszkoz csatlakoztatdsa

3. A toll izembe helyezése

Csavarjael éstévolitsael atoll végeét.
Vegye le a szines kupakot.

Helyezz az elemet atollba

Pattintsa vissza a kupakot.

Helyezze be amimio egér betétet atollba
Rakja 0ssze és csavarja 6ssze atollat

wn W W N N LN

17. kép
A toll tizembe helyezésének a folyamata
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4. A felllet méretezése

@ Kattintson jobb gombbal amimio ¥/ ikonra a talcén az értesitési teriileten, az 6ra

mellett és valasszaamimio Studio Settings (Beallitasok) opciot.
18. kép
A mimio helyi meni atélcan

rirnic Tools
[E] mimio Notebook
- mimia Studio Settings

| mimia Studio Help

|2 Exit

. 207 FM

@ Klikkeljen aDevices'J csoportra

19. kép
A Devices kivalasztdsa

B mimio Studio Settings

o
% Interactive
& MetMeeting

E mirnio Motebook,

Device:

|mimio Hi[HEE1BO0ZE) v|
Surface Size Device Mounting
|72 v 42 v |vetical v
idth: in
Height: in

Combine [ Settings ] [ Defaults J

L ak ,][ Cancel ] Apply [ Help J[ About ]

@ Klikkeljen a Device legbrdulé menire és valassza ki az eszkozt, amelyet be kivan

alitani.
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@ Kattintson az automatikus méretezésre (Auto Size), mad fogja meg barmelyik
Stylus tolat, és érintse atablajobb also sarkéba.

20. kép
Automatikus méretezés

el

0

Click on the target with any stylus to resize pour capture area.

@ Kattintson az OK gombra, és mentse el avaltozasokat.
5. A projektor kalibrdlasa

A téblaszoftverek egyik legfontosabb specidlis tulgjdonsaga, hogy segitségikkel a
tablat illetve a bevetitett fellletet kalibralni lehet. E nélkdl ugyanis nem tudnank
hasznalni az interaktiv tablat.

A kalibrécio soran atéblara vetitett képen 1évo 9 ponton meg kell érinteni az aktiv
vagy passziv tolld, hogy az interaktiv eszkdz érzékelje pontosan rogzithesse az érintés
helyét.

Ezek utan atéblara a szamitogépen futd barmilyen program képét kivetithetjik, és
atollal vagy akér az ujjunk érintésével a programot a téblérdl vezérelhetjuk ugyanugy,
mintha az egérrel kattintgatnank a szamitdgép el6tt tlve, a megszokott médon.

Vannak olyan téblarendszerek is, amelyek nem igényelnek kézi kalibréciot, mert
ez automatikusan torténik. A fixen telepitett téblékat is csak akkor kell Gjrakalibrélni, haa
digitdlistédbla mar észrevehetéen nem jo helyen érzékeli az érintést.

@ Vetitse a szamitogépe asztaat atédblara. Bizonyosodjon meg réla, hogy a kivetitett
kép szélei ésatéblaszélei kozott hagyott-e 5-7 cm helyet
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21. kép
A vetitési kép megfelels bedllitasa

@ Nyomjameg az Interactive = gombot amimio-n

@ Kovese a képernyon megjelend utesitésokat: klikkeljen a piros korocske
kozepébe, a vonalak metszésénél, ezzel meghatarozza a vetitési-interaktiv
tartomanyt. A kalibralads befgjeztével a toll segitsegével irdnyitani tudjuk a
szamitogépiinket.
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22. kép
A kalibracio pontjai

Enntes 3%5tyhs | & # @ sgyss kakbras o pormok heoepebe.
Trwe sBrnie = an vaun buybuse e Lt ohd apluy moemia,

Prezs 2Bzt oF poLl <aiboaid do edbcalbra o,

3.4. A mimio interaktiv tabla lehetséges kiegészit6i

@ Vezeték nélklli csatlakoztatas: a kabelek sokszor zavardak tudnak lenni (nem
elgends hosszuiak, elbotolhat benne az el6ado), ezeket a problémakat oldja meg a
vezeték nélkili csatlakoztatas.
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23. kép
A vezeték nélkili mimio interaktiv tabla

@ Rajztébla segitségével atanulok is rgjzolhatnak akivetitett képre, megj egyzéseket
irhatnak, magyarézatot jelenithetnek meg

24. kép
A mimio rajztabla
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@ SzavazO- és vizsgaztatd rendszerek segitségével a tan&r azonnali visszagjelzést
kaphat atananyag a didkoktol a tananyag elsagjatitdsanak a mértékérsl, kikérheti a
véleményiket stb. Az eredményt a szavazas befejeztével meg tudja jeleniteni az
interaktiv tablan.

25. kép
Szavazo- és vizsgaztato rendszer

3.5. Tablaszoftverek

Ha a szamitogépet a rendszer , szivének” nevezzik, akkor a szamitogépen futod
programokat, szoftvereket a rendszer ,lelkének” is nevezhetjuk. Az interaktiv tablak
kapcsan hamar a téblaszoftverre terelédik a sz6. Ez persze nem megleps, hiszen az
interaktiv oktatdstechnika eszkézei végil is csak azért vannak, hogy a lényeget, a
tartalmat, a tartalom megjelenitését szolgdlja. A tartamat pedig kilonb6zé szoftverekkel
(programokka) alitjuk elé.

A tablaszoftvereket a gyartok folyamatosan fejlesztik, ezek legfrissebb verzidi az
internetrdl letdlthetéek. Ezeknek a szoftvereknek az egyik legnagyobb elénye az, hogy
Ggy is tudjuk oOket hasznalni, ha a szamitdgépinkhtz nincs interaktiv eszkoz
csatlakoztatva. igy akér otthon is megszerkeszthetjilk az iskolai eléadasunkra szént

anyagot.

A téblaszoftverek alapvets feladatai:

§ tartalmaznak egy illesztéprogramot, amely kezeli a tablahoz tartozd interaktiv
eszkOz jeleit

§ tartimaznak egy olyan specidlis prezentacios szoftver, vagy dkamazas, amely -
az egyedi effektektsl eltekintve - leginkdbb a kdzismert PowerPoint bemutatd
készit6 programhoz hasonlithatd
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§ dkamasak arra, hogy a téblara (az éppen futd programtdl fliggetlendl) digitélis
tintaval" irjunk, agy ahogy azt egy téblan tessziik

A téblaszoftverek kezelése nagyban hasonlit a PowerPoint prezentéciokészitd
programra. Ezeknél a szoftereknél is diakkal (Slide) dolgozunk, amelyekre héatteret, és
kilonbozo objektumokat tudunk elhelyezni (vagy beszirni), a digkra tudunk hivatkozni
(6ssze tudjuk kapcsolni), és kilonboz6 animacidés hatésokka érjuk el azt, hogy
mondanivaonk hangslilyos legyen, és lépcsézetesen jelenjen.

A legtdbb tablaszoftverbe beépitésre kerliltek az olyan hagyomanyos funkciok,
mint a vonalszerkeszték, nyilak, geometriai dbrak rajzolasa, szoveg és képi objektumok
mozgatasa és &méretezése.

A tébla héterére barmilyen hattérképet alkamazhatunk: igy vardzsolhatunk
konnyedén egy sima fehértébldbdl egy kattintadssal hangjegy vonalas téblét, négyzetracsos
tablat vagy éppen sakktablat.

A szoftverekhez alegtobb esetben értékes képgal éria tartozik. Ennek nagysaga €s
a képek oktatashoz val6 hasznalhatdésaga egy mérlegelési szempont lehet az elektronikus
tablakivalasztasandl.

A téblaszoftverek nagy részénél taldkozhatunk a kdvetkezé hatédsokkal:

§ ,Reddény” funkcio, amely lehetévé teszi a tébla teljes, vagy részleges eltakarasat.
igy atandr atéblarairtakbol csak annyit mutat meg, amennyit akar (pl. avélaszok
kitakarasa)

§ ,Reflektor-fény” funkcio: ezzel a megoldassal a téblanak csak egy igen kics
terliletét tehetjik lathatova. Fontos informacidkat tudunk kiemelni vele.

§ A ,téblafelosztasa’, amely lehetove teszi, hogy egy idében ketten is dolgozzanak
atablan

§ A ,Videofelvétel” segitsegével atablan zgjlo 6sszes esemény rogzitheté hanggal
egyUtt, és akésébbiekben barmikor visszagjatszhatd

§ Kézirasfelismerés - kézzel irt szavakat gépelt széveggé alakit

§ Az irdeszkoz tulajdonsagok széleskorii megvaltoztatési lehetdsége - igy csak egy
kattintas, és méaris egy masik, tetszéleges szinnel és stilusban irhatunk

A legfontosabb szempontok a téblaszoftver kival asztasanél:

§ Hyperlink csatolas: igen fontos, hogy az objektumokhoz kulsé hivatkozast
rendeljunk, illetve a didinkat csatoljuk ,linkeljik” az elkészitett segédanyagon
beltl

§ Fash dlomanyu fglok beillesztése: Az oktatasi anyagok egyre nagyobb része
készil ilyen formétumban, ezért fontos, hogy ezeket a f§jlokat sgjét anyagainkba
be tudjuk illeszteni

§ Fontos elvaras a tablaszoftverekkel szemben, hogy azok kompatibilisek legyenek

a szamitogép operacios rendszerével

A szoftver gyakorlati hasznalhat6séga az oktatas sorén

A konnyii kezelhet6ség

Jol forditott magyar verzio

wn W W
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3.6. A mimio tablaszoftvere

A mimio téblaszoftverét mimio Studionak hivjék. A legfrissebb (letdlthets)
verzioja a mimio Studio Version 6.11, amely angol nyelvi, és a www.mimio.com
honlaprdl toltheté le (a Downloads cimszd alatt). A legfrissebb magyarra forditott
véaltozat a mimio Studio 5.3, amely a gyarté magyar nyelvii honlapjardl toltheté le a
www.mimio.hu cimrél (a Szoftverek cimszo alatt).

A mimio Studio szoftverek kozul a mimio Eszkdzok, és a mimio Notebook
szoftverrel fogunk részletesebben foglakozni.

3.6.1. A mimio Eszkdzok (mimio Tools) szoftver

Az eszkbztar segitségével tudunk kilonbdzé miiveleteket elvégezni az interaktiv
tablan, illetve a mimio Notebook szoftverben a oktatdsi segédanyagot szerkeszteni,
Osszedllitani.

A Selection (Kijelolés) eszkozre véltva a kulonbdzé objektumokat tudjuk
kijelolni, majd kilénbdzé miiveleteket végezni vele (pédéul &mozgatni, elforgatni).

A Zoom (Nagyitas) gombbal a nagyitast tudjuk meghatérozni. Zoom In
(Nagyités), Zoom Out (Kicsinyités), Zoom full (Teljes nézet) lehetésegek kozul tudunk
valasztani.

A Pen (Toll) segitségével tudunk imi és rajzolni digitalis tinta segitségével.
L ehetésegiink van atoll vastagsagat és a szinét is definialni.

Highlighter (Kiemelé) eszkozt datalaban szOvegek megjelolésére (részben
atlatsz0), kiemelésére haszndljuk. A kiemel6 szinét, vonal vastagsagat médositani tudjuk.

Eraser (TOrlé) segitségével az elrontott, vagy szikségtelen részeket tudjuk
eltintetni.

Line (Vonal) gombra klikkelve, illetve a legdrdilé menit megjelenitve
kil6nb6z6 vonaakat tudunk ragjzolni. Line (Vonal), Arrow End (Nyil vége), Arrow Start
(Nyil elgje), Arrow Both (Kettés nyil) lehetéségek adottak.

Rectangle (T églalap) rajzolésa, a vonalszint és akitolté szint klikk

Elipse (Elipszis) rajzolasa, avonalszint és akitolté szint klikk

Tobbszog (Triangle) rajzolasa, a vonalszint és a kitdlté szint klikk. A legordilé
menliben valaszthatunk tobb-szdget: Equilateral Triangle (Egyenlé szarl haromszog),
Right Triangle (Haromszog), Otégu csillag (Five Pointed Star), Hexagon (Hexagon),
Pentagon (Pentagon) lehetésegek kozdl.

A téglaap, elipszis és a tobbszogek esetében is SHIFT nyomégomb lenyomésa
mellett szabdlyos alakzatokat tudunk |étrehozni.

Text (Szoveg) segitségével tudunk irni. A betiitipus, a karakter nagysaga,
forméazasa és igazitdsa modosithato.

Import File (Kép importalasa) segitségével kilsd képeket tudunk beszirni a
fellletre. A program nagymeértékii kompatibilitdst mutat ezeknek a képeknek az
importalasdban, mivel az dsszes gyakran hasznélt képformatumot értelmezni tudja

Screen Clipping (Képernyé klippelés) gombra klikkelve egy tetszéleges képet,
programablakot, vagy akar az operacios rendszer asztalat tudjuk importalni.

Transparency (Attetszoség) az egyes fel liletek attetszdségét tudjuk meghatarozni
(csak egyes objektumokra alkalmazhato).
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Gallery Browser (Galéria) gomb lenyomésava egy ablakban jelenik meg a
szoftver galérigja. Ebben az ablakban kilonbdzé miveleteket tudunk elvégezni az egyes
elemekkel: méasolni tudjuk oket, Uj elemeket tudunk felvenni, csoportokat tudunk
létrehozni stb. A galéridban Images (Képek), Templates (Sablonok), Multimedia
(Multimédia) és Lessons (Leckék) csoportokra oszlanak az elemek. A képek csoportjaba
kisebb képek kertltek (példaul a medve, teknés, madar képe), a sablonokat leginkabb
hattérképekként haszndljuk (példaul dlatok éoéhelye), a leckék csoportjaba kidolgozott
(angolul) oktatasi egységek kerlltek (példaul az allatok érzékszervei). Multimédiak
csoportjaba kilonbozé flash algpl animdlt fellletek kertiltek (zongora billentytizete,
dobokockak, redonyeffektus, Orédk sb.). Ezek a csoportok kilonbdzé témakdrok
(Foldrgjz, Matematika, Zene, Tudomany) szerint csoportosulnak. A csoportokbol
acsoportok nyilnak (a tudoméany csoportbdl: latok, kémia, ndvények, vilagir, idéjarés
sth.).

Application (Alkalmazasok) gomb aatt a kovetkez6 programokat taldljuk:
Calculator (Szamologép), Magnify (Nagyitd), Recorder (Videordgzité), Revera
(Kitakaras), Spotlight (Spottlampa) és Text Tools (Szovegbevitel). Ezek az alka mazasok
O0ndll6 programok, amelyek meghivasava jobba tudjuk tenni az oktatés
segédanyagunkat, rogziteni tudjuk a téblai munkét. A spottldmpa és a kitakaras
segitsegével atdbla egy részét tudjuk megmutatni-elrejteni. Meg tudjuk hatérozni, hogy
milyen aakzatta takarjuk ki az egyes részeket, vaamint azt is, hogy a letakart rész
mennyire legyen éttetszo.

Right Click (Bal klikk) gomb lenyomasaval a klikkelés a szamitogépen (a tébla
megérintése a tolla) bal kattintasként lesz értelmezve (helyi menik megjelenitése). A
gomb Ujbdli lenyomésaval az eredeti helyzetet allitjuk vissza.

Interaktive (Interaktiv) lenyomésava kezdodik el a tabla interaktivva aakitésa
(elkezdédik akalibrélas).

Mouse (Egér) gomb lenyomasava (alapesetben be van kapcsolva) az interaktiv
tollat az egeret helyettesitve tudjuk hasznéni.

Screen Annotation (Képernyéfagyasztas) funkciot akkor alkalmazzuk, ha a
vetitési fellletre (asztal, kilonb6z6 szoftverek) szeretnénk irni, vagy modositani. Ebben
az esetben mindig el6szor le kell fagyasztani a képerny6t. Ezutan erre a lefagyasztott
fellletre (amelyet egy képkeént értelmez a szamitdgép) tudunk irni, rajzolni, kilénbozoé
objektumokat felvenni.

Feladat
1. Prébaljuk ki az eszkdztar elemeit, képfagyasztas modban
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26. kép
A mimio Eszk6zok program eszkoztara

A

Selection [Kijeldlés) » |- % Zeom (Magnyitas)
Fen [Tolly e Highdighter {Hiemelo)
Eraser {Tdrld) 0| Lire {¥onal)
FRectangie {Tegialag) ] (i Ebpse [Elpszis)
Ecuulateral Triangle (Tébbezbp) » [ T Text (Szovep)
Itnport File (Weép impetalisa) >y il Sereen Chpping (Kepernyd Klippelis)
Vonal- 8 Kt s Zin e— . .
.ﬁ.ﬁ&tEZﬂBEﬂ } J_
Color ($2in) —— N
Color {Szin} T Transparency (Aitetszssig)
Gallery Browser (Galeria) 0 1o 3 application (Akalmazisok)
Right Click (Bl kiikk} (P Interaktive {Intaraktivi
Mouse (Egér) > T e Sereen Annotation (Képernyd fagyasztis)

3.6.2. A mimio Notebook szoftver

A mimio Notebook elnevezésii szoftverben az interaktiv tablara készithetiink
oktatds segédanyagokat. Annak ellenére, hogy a mimio téblak kiegészit6 szoftvere, az
elkészitett anyagot nem csak mimio téblakot tudjuk bemutatni, sét a munka ebben a
szoftverben lehetséges Ugy is, hogy a tablanincs a szamitogéphez csatlakoztatva.

A szoftver programablak felsé részében taldlhaté a cimsor, amelyen taldlhatd az
aktualisan szerkesztett fgjl, valamint a szoftver neve. Alatta taldhatd a menisor,
amelyben megtaldhatdéak az Osszes parancsok és bedllitdsok. Ez datt taldhatd az
eszkoztar, amelyen a leggyakrabban hasznélt utasitdsok és parancsok taldhatdak meg,
ikon formgjdban. A statuszsoron (a képerny6 aso részén) megtaldhatd a csatlakoztatott
interaktiv eszk6z neve, inditdkat talalunk a galéridhoz, a tébla eszkdztarahoz, és a tébla
bedllitasaihoz. A programablak jobb asd részében (a statuszsoron) leolvashatjuk azt,
hogy hanyadik lapon vagyunk, és azt hogy hany lapbdl &l a munkank. A programablak
legnagyobb részét a munkafeltlet foglalja el. Ezen a részen szerkesztjilk meg az oktatas
segédanyagunkat.

Feladatok:

1. Készitslink Osszetett ragjzot (példaul egy hézat) a rgjzolds eszkOztar segitségével
(vonalak, alakzatok szoveq)

2. Helyezzik a spottldmpat a Napra, és engedélyezziink 0% attetsz6séget

3. Takarjuk le akép also részét, és engedélyezziink 0% attetszoséget

4. Galéria segitségéve jelenitsiik meg héttérként Europa térképét, helyezzik a fellletre
Szerbia, Magyarorszag és Romaniatérképét. Mozgassuk a helyére az egyes orszagokat
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5. Jelenitsiink meg hattérként a kottaflizet vonaait, illesszik be a szintetizatort, a
violinkulcsot, és egyes hangjegyeket

27. kép
A mimio Notebook programablak
T aiai

Pl L8 e Jrssd Fyrat o Jobo Heo

2 il =
| | [ Eaga plie
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A kilonboz6 miveleteket (rajzolés, irds, adakzatok) a szoftver eszkoztara
segitsegével illesztjik a munkafel Uletre.

A File (F4j1) meniiben aNew (Uj), Open (M egnyitéas), Save (Mentés), Save As
(Mentés masként), Import (Importalds), Connect (Kapcsolédas), Page Setup
(Oldalbeallitasok), Print (Nyomtatas), Recent File (Korabbi Fajlok) és az Exit
(Kilépés) menipontokkal taldkozunk.

Feladatok:

1. Nyissuk meg Feladatok mappéban argjz.ink f4jlot

2. Mentsiik rgjz2.ink név alatt

3. Probéljuk ki akiloénb6z6é mentési modokat (*.jpg, *.html, *.pdf) a Mentések mappaba

A mimio Notebook alapértelmezett kiterjesztése *.ink. Ebben a mentési modban a
munkénk teljes egészében, minden elemével egyltt, megmarad. Lehet6ség van még
egyéb fglformatumokban is menteni: *.html, *.pdf vagy kulonbozé képformatumok
(*.bmp, *.gif, *.jpg). Ezekné a moddoknd azonban jelentkezhetnek hidnyossagok
(példaul képek nem mentik el alinkeket, a*.pdf nem tud mozgdoképet megjeleniteni stb.).

Az Importdds mentpontra klikkelve kilonbdzé dokumentumokat tudunk
beilleszteni a munkankba (*.ink, *.doc, *.docx, *.ppt, *.pptx, *.pdf).
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A Kapcsolddas mentpontra klikkelve kiterjesztjik a megszerkesztett anyagot az
interaktiv tébléra (esetleg kivalasztjuk a megfelel6 eszkozt, ha tobb tébla kerult
telepitésre).

Az Oldalbedllitas menupont aatt meg tudjuk hatédrozni, hogy mekkora felbontasu
felUletre kézitjik a didkat.

A Edit (Szerkesztés) meniben a szerkesztés folyamataban hasznalatos
parancsokka taldkozunk (haszndlatuk megegyezik més szoftverek, vagy az operacios
rendszerben hasznélt funkciokkal). Ezek: Undo (Vissza), Redo (Ujra), Cut (Kivagas),
Copy (M éasolas), Paste (Beillesztés), Delete (T orlés), Select All (Osszeskijelolés).

Feladatok

1. Nyissuk meg a Feladatok mappabdl a masolasok.ink f&jlot

2. Mésoljuk 6tszor a sarga csillagot, helyezzik az objektumokat egymés mellé, a széveg
ada

3. Tordljuk le apiros csillagot

4. Jeloljuk ki adiadsszes elemét, és mozgassuk |efelé egy negyed képernyonyit

A View (Nézet) mentiben a munkafel tletiink megjelenitését tudjuk meghatarozni.
A mentiben a kovetkez6 menipontokka taldkozunk: Single Page (Egy Oldal), Multi
Page (Tdbb Oldal), Full Screen (Teljes Képernyé), Zoom In (Nagyitas), Zoom Out
(Kicsinyités), Zoom Full (Teljes nézet), Grid (Igazitas), Standard Toolbar (Alap
Eszkoztar), Status Bar (Allapotfigyel).

Ha egy dian dolgozunk, akkor gjanlatos a Teljes képerny6 vagy az Egy olda
bedllitas (hogy minél nagyobb felbontasban lassuk a munkafel Uletet). Ha azonban diakkal
dolgozunk (masoljuk, toroljik, athelyezzik 6ket), akkor gjanlatos a Tébb oldal parancs
kiadasa.

Az |gazitas funkciova egy négyzetracsos felliletre helyezzik az objektumokat a
munkafelUleten (a képernydn megjelenitheté ez a récs, a vonaak tavolsaga allithato).
Ezek az objektumok mozgatasa a késsbbiekben ezen a négyzetracson lehetséges.

Az Alap eszkoztarra és az Allapotfigyelsre klikkelve eltintetjik, illetve
megjelenitjik ezeket a fellleteket.

Insert (Beillesztés) menu segitségével (] tartalmakkal tudjuk boviteni a
prezentacionkat. A kovetkezd meniipontokat tartalmazza: New Page (Uj Oldal),
Duplicate Page (Oldal duplikéaci6), Gallery (Galéria), Screen Annotations (K épernyé
fagyasztdsok), Import File (Kép Importdlasa), Screen Clipping (Képernyé
Klippelés), Background (Hattér), Hyperlink (Hiperhivatkozas).

A Hattér meghatdrozdsand tudunk  szint, illetve képet véasztani.
Engedélyezhetjik csak az aktudlis didra, illetve az egész munkara

Hiperhivatkozasok segitségével csatoljuk dssze (linkeljuk) a kilonbodzo didkat,
illetve hivatkozhatunk kilss cimre is a Cim (Address) meghatarozésaval (példaul
www.google.com). A didk linkelésendl a legordil6 mentben tudjuk kivdlasztani a
céldiat. Hiperhivatkozast |étre tudunk hozni (a kijelolés utan) szovegre, képekre,
alakzatokra stb.
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Feladatok:

. Hozzunk |étre egy Uj prezentacio

. Importéljuk a Feladatok mappabol akep.jpg fjlot

. Duplézzuk meg az oldalt

. Hozzunk |étre egy (j oldalt

. Importéljuk a Feladatok mappabdl egy tetszéleges avi kiterjesztésii fgjlot az Uj oldalra

. Hozzunk |étre egy (j oldalt

. Importéljuk a Feladatok mappabol a keplerl.swf fgjlot az G oldara

. Importéljuk a Feladatok mappabdl a prezentacio.ppt f§lot

. Importéljuk a Feladatok mappabdl a 07-AudioTrack 07.mp3 f§jlot

10. Inditasuk el a Feladatok mappdbdl a backatopola.exe fgjlot. Fényképezzik ki az
adatokat a panelrol

11. Alkalmazzuk a Feladatok mappabdl a héttér.jpg képet hattérképkent

12. Nyissuk meg a hivatkozasok.ink fgjlot. Helyezzik a,,Harmadik” oldat a, Negyedik”
oldal elé

13. A mésodik oldara hozzunk Iétre egy , Visszd' és egy , Elére feliratot”. Allitsuk be a
hivatkozasokat a megfelel6 modon

14. A negyedik oldalra hozzunk |étre egy ,Els6 oldal” és egy ,Masodik olda” feliratot.
Allitsuk be a hivatkozasokat a megfelelé modon

15. Keresslink egy képet az interaktiv téblardl (interactive board) a google képkereses
segitségével. Vaasszuk ki a legmegfelelobbet, és masoljuk a harmadik oldara. Ezutan
hozzuk |étre egy , Tovabbi képek a google oldalan”. A hiperhivatkozésok cim részére
mésoljuk aképkeresés cimét. Probdljuk ki a hivatkozésokat

16. Készitsiink egy olyan hipertextudlis rendszert, amely elbirédlja a beérkezett valaszokat.

OCOoO~NOO OIS WN PP

A Format (Formatélas) meniben a kdvetkez6 menUpontokat taldljuk: Font
(Betii), Alignment (lgazitas), Locking (Lezaras), Grouping (Csoportositas), Order
(Rendél).

Lezérés segitségével ateljes képernyds kivetitésnd (az 6ran torténé bemutatasnal)
nem lesznek modosithatdak alezart fellletek (példaul: nem lehet 6ket mozgatni).

Az eszkoztéron taldhato nyilak segitségével tudunk didkat valtani. Az eszkdztér
utolsd ikonjéval pedig a Teljes képernyén (Fullscreen) tudjuk bemutatni a prezentaciot.
A nevigalasban ebben amaédban egy panel segit.

28. kép

Navigacios panel a teljes képernyds vetitési médban
E
B 60

Feladatok

1. Zarjuk le a hivatkozasokat a hivatkozasok.ink bemutatdban

2. Nyissuk meg lezaras.ink fgjlot. Nézzlik meg teljes képernydre akamazva Zarjuk le a
dia Osszes elemét. Vetitsik ki Ujrateljes képernyon

3. Hozzunk étre letakart felUleteket (Tools and Templates > Reveal)
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4. Dolgozzunk ki egy teljes oktatasi egységet a szoftver segitségével, haszalva a gdéria
lehetéségeit (redény funkcid, sablonok, képek). Alakitsunk ki a segédanyagban
elkllonlls részeket (héttér), mint amilyen a: tananyag, ismétlés, feladatok, multimédia
stb.

4. Az inter aktiv tabla alkalmazasi lehetéségel az oktatasban

4.1. Didaktikai, pedagbgiai és pszichologiai szempontok

Az interaktiv tabla barmely tantermi oktatasi modellt hatékonyan tamogathat.
Kilénosen hatékony a kisebb csoportok magas foku bevonasara épité moédszertan
adkalmazasa esetén. Az interaktiv tabla adkalmazasa az iskolai oran fejleszti a tanulok
digitdlis irastudéasét, valamint az IKT kézségeket.

Szdmos kutatés is bizonyitja, hogy az interaktiv tédbla haszndlata hatarozottan
noveli mind atanarok, mind adiakok tanitasban-tanulasban lelt 6romét és motivaciéjét.

A megfeleléen haszndlt interaktiv tébla hatékony kérdezé eszkoz lehet a tanér
kezében. Az Orai anyagban jOl elhelyezett kérdések aktiv egyuttmikddésre, Ujabb
kérdések felvetésére Osztonzik a didkokat, ami nagymértékben elésegiti az ismeretek
el sgjétitasat, elmélyitését.

A tan& dtd jol irdnyitott, az interaktiv tablan feltett kérdések segitségével
kisebb-nagyobb csoportokban zajlo megbeszélések alakithatok ki. Mindezen aktivitasok
levezénylésében kozponti szerepet kap az interaktiv tébla, amelyen az elézetesen
elkészitett 6rai anyag a megfelel6 Utemezéssel biztosithatja a folyamatos, gordilékeny
Oramenetet.

Az Ora teljes egésze a tébléardl iranyithatd. A szilkséges tartalom, illetve a
gyakorlatok idéveszteség nélkil, a multimédia elényeit is biztositva jelenithetéek meg
Ugy, hogy a tanarnak nem kell a szamitogéphez mennie. Az 6ra anyaga, az aktudis
kiegészitésekkel, jegyzetekkel elmenthetd, kovethetd, illetve az Ora soran, valamint azt
kovetéen is barmikor visszakereshetd, Ujra felhasznalhatd. Az interaktiv tébla
hagyomanyos téblaként is haszndhaté azzal a kilonbséggel, hogy a felhasznalhato
eszkdzkészlet formékban, abrékban, szinekben gyakorlatilag korlétlan és az igy felrgjzolt
elemek is rogzithetéek, visszajatszhatdak.

Segitségével hatékonyabba tehetéek a tandrak és jelentés méretben novelheté a
tanulok aktiv részvétele. A kdvetkezé munkaformak segitségével:

§ A tanuldk kilonboz6 tevékenységei az interaktiv tablandl (feladatmegoldas,
magyarazat, bemutatas)

§ Egyéni, péros, csoportos munka a szamitogépnél, amely az interaktiv tabldhoz van
csatlakoztatva

§ Az interaktiv tébla kiegészitéivel haszndlva, egyéni munkaformaban (rajztébla,
szavazrendszerek stb.)

Az eszkdz segitségével nem csupan elére elkészitett anyagokat vetithetlink,
hanem akar az el6adas soran is rgjzolhatunk, irhatunk, térolhetlink a prezentécionkban. A
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rendszer képes tarolni és megjeleniteni olyan tetszéleges, el6z6leg megszerkesztett, vagy
lefotozott képeket, amelyeket az oktatd nem, vagy csak nehezen tudna megrgjzolni.
Ezeket, a képeket az eléadas soran tetszélegesen atrajzolhatjuk, modosithatjuk, igy
l&tvanyossa és , €l6vé’ tehetjik az eldadast, ami jel entés mértékben fokozza a hallgatdsag
figyelmét.

Az interaktiv tblaelényei:

§
§
§

Nyitott avirtudlis vilag felé (IKT technol 6gia)

Teljeskorii hardver- és szoftverkompatibilitas

A tandra interaktivva tehetd, a didkok bevonhatdak a téblai munkéba (rajztébla,
szavazorendszer) — hatékonyabb ismeretforras

Az ismeretanyag fokozatos és ,izgdmas' &adasdnak hatésos eszkoze a
,téblaredény”, amely lehet6vé teszi, hogy az interaktiv téblan 1évé informaciot
tetszés szerinti részletekben fedjik fel. Ezzel a modszerrel magasabb szintii
figyelmet (és fegyelmet) érhetiink el az iskolai oran

Az interaktiv téblakhoz fejlesztett szoftverek szdmos olyan kiegészitést
tartalmaznak, amelyek o6tvozik a hagyomanyos oktatasban haszndlt tablak
elényeit. (négyzetracsos, vonalas, kottas, vaktérképes hattér egyetlen téblan;
szerkesztési |ehetéségek, egyéni méretezes).

Az el6add a téblana mutatja be a szamitogépes anyagot — nem vesziti el a
szemkontaktust a hallgatoival.

A pedagogus konnytiszerrel meg tud barmit véltoztatni az interaktiv tablan, és az
objektumokat egyszeriien képes egyik helyr6l a mésikra mozgatni. Ez a
flexibilitds lehetévé teszi a magyardzat kdzbeni hangos gondolkodast, ami a
tanuldk szamara érthetobbé, atldthatdbba teszi az Uj tananyagot, és fokozatosan
vonjabe adidkokat az ismeretek elsgjatitasdba

Az el6adas anyaga elmenthet6, igy Ujra felhaszndhato, elkuldhets, feltdltheté az
internetre, kinyomtathat6. Az adott tananyag magyarazatakor megjelenithetjik a
kordbbi téblaképeket, igy akar folyamatdban is |&thatjuk egy-egy bonyolultabb
tétel bizonyitésat is. Emellett ez az anyag folyamatosan fejleszthet, médosithatd
is.

Az interaktiv tébla hétrényai:

§

Az el6ad0 egyedi testtartassal kell, hogy klikkeljen a vetitési felUletre, hogy minél
kisebb arnyékot vessen a képre (a hatulrdl vetitett téblék, valamint a kozelrol
megvalosul 6 vetités igen koltséges)

Haszné ata korl&ozott hardver- és szoftverismeretet igényel. Az egyes interaktiv
tabla szoftverek nem kompatibilisek egymassal

Id6igényes a felkészlilés a tandrara (tananyag kidolgozésa, régiek atdolgozasa)

Az interaktiv tébla kikliszobolheti a hagyoméanyos vetités soran jelentkezhet6 tal

gyors el6adési tempdt, mivel a magyarazatok soran az oktatdé nem egy ,kattintassal”
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jeleniti meg a modositast, hanem sgjat maga rgjzolja bele a vetitett dbrdba, ami éppen
megfelel6 idét biztosit a megértéshez és ajegyzetel éshez.

Az interaktiv tabla leghatékonyabban a kovetkezé terlleteken alkamazhaté:

természettudoményok, matematika és a nyelvek tanitdsa. Informatika tantargybdl a
kilonboz6 szoftverek hasznalaténd nyujt nagy segitséget az eladdnak.

A digitdis tdbla a kovetkez6 oktatdsi folyamatokban akalmazhatjuk a

leghatékonyabban:

§
§

Filmek, animéciok, kisérletek bemutatasa (esetlegesen altalunk elkészitett szoveg-
és grafikai felUletben)

Oktatési segédanyagok bemutatésa (Altalunk készitett vagy kolcsonzott) — a
legttbb esetben PowerPoint prezentécio, de egyre gyakrabban taldlkozhatunk az
interaktiv tablak szoftvereiben készitett anyagokkal

Oktatdszoftverek bemutatasa, tanulés a segitségikkel. A digitalis téblaval vao
személyes, fizikdlis kapcsolat, (az €lsd érintés) a diakok szdmara fontos és
maradandd émény. Probaltassuk ki az osztallyal a digitalis téblat!

Szamitdgépes (didaktikai) jatékok alkalmazasa: ez alehet6ség akamat nyujt arra,
hogy tanuléink is megismerkedjenek (hasznéljak) adigitdis téblaval.

Szoftver oktatasandl: a tabla kompatibilis masik szoftverekkel, az operécios
rendszertél kezdve egészen a webbongész6ig. Alkalmas a Word, Excel és a
PowerPoint miikodésének a bemutatasira, feladatok, panelek, funkcidk
el végzésére, bemutatasara

Sz6rfozés az interneten: tudjuk, az interaktiv tabla tulajdonképpen nem mas, mint
a szamitogep monitoranak, tabla méretiivé és interaktivva tett képe. Az interaktiv
tablan, tehat tudjuk az internetet is hasznalni (ha a szamitogépen is lehetséges ez).

Kommunik&cios lehetéségek az internet segitségével a tébland: e-mail, chat,
telefonalés, videokonferencia stb.
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