Az informéci s tarsadalom korszerii taneszkozei
A szamitbgép, az Internet, a projektor, adigitalis tabla és a prezenter

Bevezeto

A XXI. szézad elején a fejlett tarsadalmakra az informacio jelentéségének
robbanasszerti novekedése a jellemz6. Ezeket a tarsadamakat informacios
tarsadalmaknak nevezzik. A telekommunikaci6 és a szdmitastechnika rohamos fejl6dése,
valamint a két terllet 6sszekgpcsol0dasabdl adddod Uj kommunikécios, illetve informacié-
hozzéférés |ehetdségek jelentésen — taldn agpvetéen — megvaltoztattak életlink szdmos
terlletét. Az informéciés tarsadalom (angolul information society) elmélete szerint a
tarsadalomban az informécio el6dllitésa, elosztésa, terjesztése, hasznalata és kezelése
jelentés gazdasagi, politikai és kulturdlis tevékenyseg. A vatozasok rendkivil gyors és
expanziv jellegére utal az informécios forradalom kifejezés. A térsadalom "informécios
kornyezetének" radikdlis megvéltozasét érzékelteti az "informacids tarsadalom’ fogalom
is.

Elengedhetetlen, hogy a tanitd az informéacios tarsadaomban éljen és
tevékenykedjen, csak igy tudja felkésziteni tanulGit a ,hipervildgra’, a ,kiberté”
hipermédia rendszerében torténé navigddsra Az informécios térsadaomban vao
tevékenykedéshez elengedhetetlen az IKT (informacids és kommunikécios technol bgia)
ismerete, valamint az IKT eszkdzok hasznélata.

A hagyomanyos oktatas a pedagdgusbdl, tanuldbol és a tananyaghbdl éplilt fel. A
modern technikai eszkdzok elterjedése és adkamazasa az oktatasi folyamatban, a
pedagdgia és a pszichologia fejl6dése azt eredmeényezte, hogy ez a harmas bovilt egy
negyedik fogalommal, amelynek a neve: oktatastechnoldgiai eszkdzok (taneszk6zok). I1de
tartozik a szamitogep, amely kilonb6zé hdldzatokba (Internet) csatlakoztatva éri el a
teljes hatékonysagat, a kilonb6z6 vetitéstechnikai eszkdzok (projektor), vaamint az
interaktiv eszkdzok (digitalis tébla).

A pedagégus a hagyomanyos oktatési rendszerben el6ad6i, szdnoki
képessegeivel, gondolataival, tekintélyével és megjelenésével aapozta meg a
hitelességét. Manapsag ezt ki kell egésziteni a pedagégus vizudis hitelessegevel is,
amelyet a kivetitett tananyag, a digitdlis tdblan bemutatott tananyag, az elkészitett
tavoktatasi anyag, valamint ezek bemutatédsanak a hatékonysaga alapoz meg.

A szamitdgép és az Internet

Az informécios tarsadalom kulcsfontossagl eszkozei a szamitdgépek. Ezen
eszkozoknek héldzatban torténé haszndlata biztositja az informacio gyors és hatékony
tovébbitasat. A szadmitdgépes héldzatok biztositiak a modern tarsadalom
»idegrendszerét”.

A taniték a hagyoményos tanulas koémyezetben (iskoldban) szinte kizardlagos
tudas- és informaciokozvetité szereppel rendelkeztek. Ebben a komyezetben a tanitod
Lleadta’ az anyagot, a tanulok pedig elsgjatitottdk (atvették) azt. A tanitdk kizardlagos
tudaskozvetité szerepe az informacids tarsadaomban elveszett. Ez a tarsadaom
felépitésébsl addddan tobbiranyban és tobbszordsen nyitott és rugalmas. A hangslily a



tanulast végzé személyen (a tanul6 aktivitadsan) van, ezért az egész tanulési kornyezet és
az €lsgjétitandd tananyag ehhez igazodik.

A tanitd is Uj szerepkoroket kap az oktatasi folyamatban. A tanitd maga is
folyamatosan tanul az (j, nyitott rendszerben, igy tanulétars, aki szdmos tgpasztalata
kovetkeztében egyuttal szakérté és tanacsadd is ezen a terlileten. Sok esetben a tanito
nem felUlrél iranyitja a folyamatot, hanem belllrél segiti asiker elérését.

A tanitok (j feladatai elssorban akovetkezok: *
1. Szilard dapismeretek elsgjétittatésa

Nem ritka, hogy tanuléink jelentés alapismeretekkel rendelkeznek az IKT
eszkozok haszndlataval kapcsolatban. A tanitd feladata, hogy ezeket az ismereteket
rendszerbe foglalja, és pétolja a hianyossagokat. A tanulas a legtobb esetben, laza,
jétékos mbdon kell, hogy megtorténjen (a jaték a gyermekek egyik legtermészetesebb
tevékenysége). Az aapismeretek elsgjétitasa utdn a kisdidkokat motivani kell a tanulés
folytatdsira, vaamint az Ondllé tudasszerzésre. A szilard aapismeretek elsgjatitasa
biztositia az dapot ezekhez a folyamatokhoz. A szamitdégép és az Internet
vonatkozasaban a kovetkezo ismeretek tartoznak ebbe a csoportba:

§ elso |épések: biztonsagi és viselkedés szabdyok a szamitdgépnél

§ elokésziletek a szdmitbgéphasznalathoz: orientacio, a szamitogép felépitése,
alapfogalmak

§ dapmivelet: egérhaszndat, billentylizethaszndlat, programfuttatas, a képernyé
részeinek és a programablak részeinek felismerése

§ fglmiveletek: kijelolés, mésolds, athelyezés (mozgatas), mentés, megnyités
(szbveges dokumentumok),

§ szoftverhasznalat: rajzolas-festés (Paint), szdmolas (Calculator),
szovegszerkesztés (Notepad), nyomtatas

§ Internet: alapfogamak, webbongészok hasznalata, kommunikécio, keresés, a
virus fogalma (védekezés-megel 6zés)

2. A tanulési kormyezet fejlesztése és atanulési folyamat szervezése

A megfelelé tanuldsi kornyezet kiadakitésa rendkivil munkaigényes feladat,
kilondsen az amenet elsd szakaszéban. E szakasznak az el6készitése a digitalizacio
folyamatdval kezdodik. Ezutan az Uj (digitdlis) technikai és tartalmi |ehetésegek
beillesztése torténik meg a meglévé tanulési kbrnyezetbe.

A modszertani felkésziilés, a munkaformék, a munkamodszerek, az oktatési-
nevelés célok meghatérozésa — az Oravazlat elkészitése is ebben a szakaszban valosul
meg. Az okatatdsi-nevelési feladatok sikeres megvaldsulasanak értékelése, a folyamat
fejlesztése és a tanulok rendelkezésére bocsgjtot tananyag folyamatos evaludlualasa, a
tanulasai folyamat szervezése a feladatcsoport akotéeleme.

L A felsorolt célokat a Jatéktol a szamitégépig tantéargy keretein beliil val 6sulnak meg az &tal anos iskol &k
elsb osztalyatol anegyedik osztalyig



Ez a folyamat a gyakorlatbam a kovetkez6 tevékenységeket foglalja magaba a
multimédids szoftverek megismerését, értékelését, kivalasztasit, esetleg elkészitését,
Internet adatbézisok megismerését, katal bgusok, web-lapok készitését, adatok letdltését
és frissitését, tanito-értékelé6 programok megismerését, esetleg megalkotasit. Komoly
feladatot és sok munkat jelent majd az iskolai adatbézis informéci6-megosztasanak, a
jogosultsagok és hozzéférések Kkialakitasanak és a tanuldsi folyamatok nyomon
kovetésenek a megtervezése.

A tanuldék szamara fenntartott szamitdgépek mikodésének figyelemmel vald
kisérése, kisebb hibdk elharitasa ehhez a feladatcsoporthoz tartozik. Nem vérhato el
azonban atanitétol, hogy a nagyobb hardver és szoftver javitasokat is elvégezze. Ebben a
fézisban az iskola rendszergazdaval, illetve az erre a célra kijeldlt személlyel (céggel)
kell egyuttmikdodnie.

3. A tanulé szamara sziikséges segitseg, motivacio és megerdsités biztositédsa

A tanulasi folyamat sordn a tanitd felkésziti a diakokat az 6ndld tanulasra
Megprébalja megértetni vellik, hogy felel6sek sgét tanuldsuk eredményességéért, segit
nekik abban, hogy képesek legyenek felmérni sgjét tudasuk szintjét. Emellett motivélja és
biztatja 6ket; tanécsot és eligazitast ad annak, aki ezt igényli, megmondja a diakoknak,
mit kell megtanulniuk, hol és hogyan talaljak meg az el6rehaadasukhoz szilkséges
informéaciokat és tudastartalmakat.

Az informéciGdramlés az Interneten — nyitottsagabdl addéddéan — nehezen
korlétozhatd. A didkok pedig még nem rendelkeznek megfelel6 kritikai tudattal ahhoz,
hogy megitélhessék, melyek azok az ismeretek, amelyek szamukra nem kivanatosak. A
keresési technikak mellett a lényeges informaciéo megtalalasa a |ényegtelen informacidk
koritéstben (hirdetések, fizetés tartalmak stb.) is felesztendé készségesoport. Az
informéacié megtaldésa utan, az informéciot megtestesité dokumentum elmentése,
tarolésa, felhaszndlésa, esetleg tovabbkildése is a fontos kompetencidk kozé tartozik.
Vaojdban nem az egyes oldalak letiltésdval, hanem a hasznosnak tartott oldalak
engedélyezésével tudjuk anem kivanatos tartalmakat ,, kisziirni” a didkoktdl.

Megdllapithatjuk tehét, hogy a tanitok fenn felsorolt szerepkére ki kell, hogy
egésziljon a tanulok tevékenységének az ellendrzésével, valamint a nem kivanatos
tartalmak kisziirésével. A beépitett informacidaramlési gatak, a hozzaférések korlatozésa
atanitok tevékeny részvételével kell, hogy torénjen. Ez afeladatkor tartozhatna a tanulasi
kornyezet fejlesztéséhez, am ezzel a folyamattal parhuzamosan, ehhez kapcsolddva,
lépcsozetesen, kell, hogy felédjon a tanulok kritikus gondolkodésa. A fiatdabb
nemzedékre hatvanyozottan érvényes Jirgen Mittelstrass filozofus kijelentése: "Az
informécios szupersztrada feltételezi az itéloképességet és az onalo, kritikus
gondolkodast, azonban ezeket nem aakitja ki." A kritikus gondolkodas fejlesztése az
aapismeretek, motorikus készségek és az 6nall6 ismeretszerzésre val 6 felkészités mellett
atanité legfontosabb feladata az al sO osztalyos informatikatanitas soran.

A (BIM)projektor és a PowerPoint

A vetitéstechnikai és prezentécids eszk6zok a tanitési Ora soran leggyakrabban
akalmazott, vizudlis informaciét hordozo taneszkdzok. A mindennagpi életben az embert,
igy a diakokat is rengeteg vizudlis hatés éri, a vizualitas szerepe jelentdsen megnétt a



tomegkommunikécio fejlodése révén. Kovetkezésképpen az oktatasban is egyre
fontosabbak a vizudlis ismerethordozok. A vizuaizécié gyorsabb és hatékonyabb
informéciobefogadést tesz lehetévé, a tanultak tartésabban rogziilnek, igy id6 takarithatd
meg. Hiszen az emberi agy a vizudlis benyomasokat gyorsabban fogja fel, mint a
szOveget.

A vetitéstechnikai eszktzok jol ki tudjak egésziteni a frontdlis munkat, gyakran
helyettesitve, kiegészitve a téblai munkét, szemléltetve a mondandét, segitik a téma
tartalmi feldolgozasat, kiegészitik a tandri magyardzatot. Az egyik leggyakrabban
haszndlt taneszkOz-csoport nemcsak a pedagdgiai gyakorlatban, az Uzleti bemutatok
elengedhetetlen kommunikacids eszkozei is. Alkamazasuk révén lehetéve valik, hogy
egyszerre tobb személy el6tt a szemkontaktus folyamatos fenntartésa mellett torténhessen
abemutato.

A tovabbiakban a projektorra foglalkozunk a vetitéstechnikai eszktzok kozal. A
projektor vided vagy szamitdgépes jelet képes a vészonra kivetiteni. Képes interaktiv
tananyag Kivetitésére a szamitdgéphez kapcsolva. Sokoldallan hasznalhato, szamos
forrasbdl szarmazo jelet képes megjeleniteni. Bemeneteit tekintve a monitorhoz, vagy a
TV-hez hasonlit, belsd felépitését tekintve pedig a diavetitohoz. Helyettesiteni tudja,
szinte az Gsszes taneszkozt.

A projektor, a szamitdgép, a prezentéciokészité szoftver (PowerPoint), és a
megjelenité felllet (vaszon) egy tobbszordsen Osszefliggd oktatastechnoldgiai egészet
képez.

A PowerPoint’ prezentaciot sokan a grafoszkop egy korszeriibb megjelenési
formdjaként értelmezték. Ez a szemlélet nem vesz tudomast a PowerPoint leglényegesebb
elonyeirdl: az animéaciokrol, a multimédiés lehetéségekrol, a korszerti interaktivitasrol,
valamint ahélozati eréforrasokrdl (Internet).

Ett6l is nagyobb hiba azt hinni, hogy a prezentécio a vazlat kivetitésére szolgal. A
vazlat kivetitése néhany kivételes példatdl eltekintve (jegyzetkészités) felesleges,
felolvasasa viszont egyenesen kérosan hat az el 6adas mindsegeére.

Sokan a sgjat el6addi biztonsaguk érdekében olvassdk fel a kivetitett szdveget,
ezzel azt érik el, hogy a vizudlis eszkdzzel tulgdonképpen helyettesitik, €és nem
kiegészitik az el6adasukat.

A sgjét célratorténd jegyzetkészitésre tokéletesen megfelel a PowerPoint Jegyzet
felllete, amelyet a prezentacd bemutatésakor nem |&t az el6adés hallgatdsaga, csak az
el6ado.

A szémitégépeken térolt prezentécios anyagok hallgatok korében torténd
terjesztése szintén okozhat problémékat. Sok esetben megfigyelhet6, hogy az oktatd altal
haszndlt prezentécios anyag kozreaddsdnak hallatan a hallgatok nem jegyzetelnek,
mondvan minden, amirél sz6 van elérhet6 szdmukra. Ez |&tszdlag kedvezé, mivel a
jegyzet sosem lehet olyan pontos, mint az eléadas. Nem szabad azonban figyelmen kivil
hagyni azt atényt, hogy maga ajegyzetelés atanulas folyamat egy igen Iényeges eleme.
A jegyzetelés ugyanis az egyén absztrakcigja a hallottakrdl. Ez azt jelenti, hogy a
hallgatdé az elhangzottakbdl kiemeli a szdméra |ényegesnek itélt részt, ami segiti 6t a
késobbi olvasas soran az emlékek felidézésében. Ebbo| az is kdvetkezik, hogy a hallgatoi
jegyzetek mésolésa és terjesztése (ez is gyakori a hallgatok korében) szintén kedvezétlen
éppen annak sok tekintetben szubjektiv tartalma miatt. Az eléadasanyag terjesztése tehét

2 http://www.magi ster.su.ac.yu/powerpoint/powerpoint.htm - PowerPoint alkalmazésa az oktatasban



http://www.magister.su.ac.yu/powerpoint/powerpoint.htm

egyrészt gatolja a hallgato lényeg kiemelési készségének fejlodését, masrészt nehezebbé
teszi atanulasat.

Az el6addk nagy része abban a tudatban €, hogy az el6adott anyagot a
hall gatdsag teljes mértékben , atveszi” . Ezt az elméletet csovezeték-elméletnek nevezzik.

. ,csovezeték” > x

Va dsagban ez azonban méasképpen mitkodik. Az emberi emlékezetet (tanulast) a
rovid tAvd memdria (munkamemoria) korlétai hatarozzak meg. A révid tava memariank
korlatozott, és a hossz( tavi memoridba az kertl(het), amely a rovid tdvd memériaba
megmarad.

1. kép
Csdvezeték el mélet

2. kép
Az emberi memdria szerkezete

SZenzoros rovidtavlhT hosszutavu
memaria memoria memoria

Elmondhatjuk tehdt, hogy a sikeres el6adés (prezentécid) titka a rovidtava
memoria korlatainak a , tiszteletben tartasa’. Ennek az elvnek szem el6tt tartdsa mellett,
elmondhatjuk, hogy az el6addsunkat Ugy kell felépiteni, hogy a legfontosabb részek
mindjart az eléadas elgjén elhangozzanak. Az el6adas tovébbi menetében ezeket a
legfontosabb elemeket részletezzilk. A prezentacionk szerkesztését is ezekkel a
legfontosabb diaknak a kidolgozésdval kezdjik el. A halgatésdgunk nagy része
vélemeényt alkot az el6adasrol mér az elss 6t dia utan. Ezért nagyon fontos ajo kezdés.

PowerPoint vetitésiink hatékonyabb lehet ha:



egyedi sablonokat hasznalunk®

hairunk avetitési feltletre’

el sotétitjilk avetitést amegfelels pillanatban®

aktivaljuk ahallgatosagunkat (szavazés, kérdések, vita, kisérlet)

wn W W W

PowerPoint vetitésiink kevéshé lesz hatékony ha

felolvassuk akivetitett anyagot

olyan dbrét, téblazatot mutatunk, amit nem tudunk megmagyarazni, vagy
olvashatatlan a betiiméret

tullépjik atervezett idot

ugradlunk atémak béségének zavardban — nincs vezérfona

zavarba joviunk, és nem tudunk érthetéen és vilagosan el 6adni

monoton, szintelen hangon beszé& tink

Osszefliggd szbveget vetitlink ki (kivéve, haidézet)

nem vesziink fel szemkontaktust a hallgatosaggal

hétat forditunk a hallgatéinknak

w

wn W W W W W W

A digitdistébla

A szamitéstechnika, a projektorok, valamint a szenzortechnika fejlodése és
integrécioja egy Uj oktatasi eszkdz megval Ositésat tette lehetéve. Az interaktiv tébla egy
olyan kivetitd, amely képes megjeleniteni a szdmitogép képét, valamint szenzora
segitsegével képes informéciokat kildeni a szamitdgépnek, amely a fogadott jelek
adapjan moédosithatja a kivetitett képet. Az eszkdz segitségével nem csupan elére
elkészitett anyagokat vetithetlink, hanem akér az elé6adas soran is rgjzolhatunk, irhatunk,
torolhetink a prezentacionkban. A rendszer képes tarolni és megjeleniteni olyan
tetszoleges, el6z6leg megszerkesztett, vagy lefotdzott képeket, amelyeket az oktatd nem,
vagy csak nehezen tudna megrajzolni. Ezeket, a képeket az el6adas soran tetszélegesen
atrgjzolhatjuk, maédosithatjuk, igy latvanyossa és ,é6vé’ tehetjlk az el6adést, ami
jelentés mértékben fokozza a hallgatdsag figyel mét.

A digitalis tébla egy szamitogép, egy hagyomanyos projektor, a szenzor (a fehér
tablabal fels sarkéban) ésadigitalistoll segitségével , kel életre’.

A téblét (a szamitogépet) az Ugynevezett elektronikus toll segitségével vezéreljik.
A tollba épitett nyomégombok lehetéve teszik a jobb, illetve bal egérgombok hasznal atat
atablabarmely pontjan.

Az interaktiv tébla kiklszobolheti a hagyomanyos vetités soran jelentkezheté tul
gyors eléadasi tempdt, mivel a magyarazatok soran az oktatd nem egy , kattintassal”
jeleniti meg a modositast, hanem sgat maga rajzolja bele a vetitett abrdba, ami éppen
megfelel6 idét biztosit a megértéshez és ajegyzetel éshez.

3 Egyedi PowerPoint sablonokat a http:/www .magister.su.ac.yu/pptsablon/ppsablonok.htm cimré| tudunk
letdlteni

*V etités kozben az CTRL +P billentyiikombinaciéva tudunk a mutatét tol |4 alakitani, ezt a CTRL+A
gombok lenyomésaval vonjuk vissza.

>W (fehér) és aB (fekete) billentyii megnyoméaséval a Diavetités nézetben



http://www.magister.su.ac.yu/pptsablon/ppsablonok.htm

Egyes terlleteken az oktatds hatékonysaga ugrasszertien nétt a digitdlis tablak
adkalmazasanak a kovetkeztében. A digitalis tabla leghatékonyabban a kovetkezd
terlleteken alkamazhatd: természettudomanyok, matematika és a nyelvek tanitasa
Informatika tantargybdl a kilonb6zé szoftverek haszndlatdnd nyujt nagy segitseget az
el6addnak.

A tdbla kompaktibilis mésik szoftverekkel, az operécios rendszertél kezdve
egészen a webbongészoig. Alkamas a Word, Excel és a PowerPoint mikodésének a
bemutatasara.

Sqjat szoftvere tovébbi eszkdzoket tartalmaz, amely sikeresen akamazhato az
iskolai 6rékon. Ezek:

iras, kiemelés, rgjzolas, kilbnbozo alakzatok |1étrehozésa a tablara
akép egyes részek elsitétitése, kiemel 6 fény hasznal ata
képgaléria, amely héttérképekbd! és képekbdl Al

vonal as, négyzetracsos, kottas hétteret tudunk megjeleniteni
kézirasfelismer

video r6gzité

w W W W W W

A legtobb tabla tartalmaz egy szoftvert, amelyben megalkothatjuk a sgjat oktatasi
anyagainkat. Ezek az anyagok hipertext szerkezetiiek. Hipertext segitségével tudunk
hivatkozni masik lgpra, képre vagy akér kulsé Internet cimre. Maga a szoftver pedig egy
leegyszeriisitett FrontPage-re hasonlit.

A digitdlistéblaelényei:

§ teljeskdri hardver- és szoftverkompaktibilitas

§ atanodrainteraktivvatehets, adidkok bevonhatdak atablai munkéba

§ az el6add a tablanal mutatja be a szdmitdgépes anyagot — nem vesziti el a
szemkontaktust a hallgatéival

A digitélis tébla hatranyai:

§ az el6adod egyedi testtarttassal kell, hogy klikkeljen a vetitési feltletre, hogy minél
kisebb arnyékot vessen a képre

§ haszndlata korlédtozott hardver- és szoftverismeretet igényel

§ idoigényes afelkészilés atandrara (tananyag kidolgozasa, régiek ddolgozasa)

3. kép
A mimio digitalis tabla és a tartozékai®

® http://hungary.mimio.com/index.html - agyéartd honlapja
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A prezenter

A prezentacid soran a figyelmet leginkdbb az tereli el, ha minden egyes
diavaltasnal vissza kell sétélnunk a billentytizethez (egérhez). Ez megszakitja az el6adés
természetes menetét, és azt a benyomést kelti, hogy a szamitdgép iranyit bennlinket,
ahelyett, hogy mi iranyitandnk a szamitogépet. Tovébbi karos mellékhatasa a
szamitogéphez sétélasnak az, hogy elveszitjik a hallgatdésaggal a szemkontaktust.

A megoldast erre a problémara a prezenter nevii eszktz jelenti. A prezenter egy
taviranyito, amely segitsegével a diarol-diara (animéciordl-animaciora) tudunk Iépni. A
prezenter két részbél al: ado- (az el6add kezében) és a vevokészilék (a szamitdgep USB-
portjara csatlakoztatva). Ennek az eszkdznek a hatétévolsaga atlagban 15 méterig terjed,
telepitéséhez nincs szilkseg kilon szoftverre, az ad6 részében dtaldban két ceruzagem
taldhatd. Néhany modell csak arra ad moédot, hogy két gombbal elére, illetve vissza
[épjink a bemutatonkban, de van olyan eszkdz, amely segitségvel inditani tudjuk a
vetitést (F5), illetve ki tudunk abbdl Iépni (ESC), segitsegével a hangerét tudjuk
szabalyozni, a médialejatszast iranyitani, az egeret vezetni, a képerny6t sotétiteni. Egyes
prezenterekbe |ézermutatdé és stopperéra (az eléadasunk idétartaménak a mérésére)
kertlt beépitésre.

Az el6adbdnak a prezentert anem dominans kezében kell tartania, igy diszkréten at
tud vatani a didk kozott. Folyamatosan fenn tudja tartani a szemkontaktust a
hallgatdkkal, nem korldtozza 6t a didk atvéltasa a szabad mozgasaban.



4. kép

A prezenter
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