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CILJEVII ZADACI IZGRADNJE I RAZVIJANJA
INFORMATICKE KOMPETSENCIJ E UCENIKA U OSNOVNOJ
KOLI

Apstrakt: U ovom radu se govori o ciljevima i zadacima nastave u izgrad-
nji i razvijanju informaticke kompetencije ucenika u osnovnoj Skoli. U skladu sa
savremenim tendencijama u obrazovanju, sve je popularnija teorija po kajoj za
bolje razumevanje sveta koji je izvan Zkole neophodno je da ulenici izadu iz
obrazowvnih institucija sa 3to Sirim znanjem.

Priprema uienika za izazove informatitkog druftva po€inje kroz aklivnosti
u kreativnaj igri u csnovnaj Skoli.

Kljudne redi: cilievi | zadaci nustave, asnovaa Skola, informaricke druftve,
informaricke kompetencije, kreativna igra.

1. O NASTAVII O UCENJU

U skladu sa rastu¢om demokratizacijom 1 humanizacijom obrazovanja nastojl
se posti¢i formiranje autentiéne i autonomne, emancipovane i kreativne liénosti. To
je, zapravo, mogude ostvariti pod uslovom da se konstituife takvo vaspitanje i obra-
zovanje koje je dovoljno fleksibilno, alternativno i polivalenino. U centru intereso-
vanja nije, dakle individua koja uéi, veé pojedinac koji konstruktivno i stvaralaZki
razmislja.

Kod mladih uzrasta uéenika (uenici niZih razreda osnovne Skole) najprirod-
nija aktivnost je igra. Na igri se zasnivaju metode i oblici u¢enja i nastave kod ove
generacije ufenika. Pored uenje kroz igre vazni psihifki faktori efektivne nastave
su aktivnost uenika i povratne informacije. Aktivnost uenika i povratne informa-
cije su najmanje izraZene u klasinoj (najéeice frontalnoj) nastavi.

Prilikom ostvarivanja ciljeva 1 zadataka predmeta, mora se imati u vidu da su
sadrZaji i aktivnosti neodvojivi u nastavnom procesu kao i ambijent u kome se na-
stava realizuje. VaZno je odabrati aktivnosti koje angaZuju kako pojedina cula, tako
i viSe ¢ula paralelno. Sinhronizacija ulnih utisaka daje celovitu sliku objekata, pro-
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cesa, pojava i njihovu integraciju u kompleksnu sliku sveta, a uvaZava razli¢itosti u
sklonostima dece pri upoznavanju sveta i procesu ucenja. Dobra integracija Culnih
utisaka uslov je za pravilno iskustveno saznanje i otvoren put za transformaciju
predstava i opaZajno-prakti¢nog misljenja u pojmovno.

Kad god je to moguée, u procesu uenja treba omogudéiti uenicima izbor raz-
li¢itih aktivnosti i sadrZaja, shodno njihovim subjektivnim sklonostima, radi posti-
zanja Zeljenih ciljeva. Aktivnosti treba osmisliti tako da (uz oprez) dete isprobava
svoje mogudénosti. Neophodno je pruZiti mu priliku da kroz aktivnosti pokaZze svoju
osposobljenost v praktiénoj primeni usvojenih znanja.

Vedina psihologa tvrdi da i pored znadajnih rezultata, jo3 uvek postoje ozbilj-
ni nedostaci U nastavnom procesu.

Prvi takav nedostatak je nedovoljna aktivnost dece u nastavnom procesu, kao
i nesamostalnost u€enika. Usvajanje znanja u najéeiem slucaju je reprodukiivno,
uéenik reprodukuje znanje koje mu ugitelj/nastavnik prenosi. Ako uéenik nije pasi-
van, nego aktivno ucestvuje u toku predavanja, uéenje ¢e biti mnogo efikasnije.

Drugi nedostatak je $to uéenik ne dobija povratne informacije o rezultatima
delatnosti. Skolske ocene imaju informativni karakter. Ugenici ocene najeice ne
dobijaju na osnovu ufenja, i ufenik ne zna tatno da odredi Sta je u odgovaranju do-
bro, a §ta lofe. Ispitivanja dokazuju da je ufenje mnogo efikasnije ako se u€enik in-
formife o rezultatima u&enja. Nastavnikovo obrazlaganje ocene doprinosi uspehu
uenja. Ocene date u tajnosti negativno utiCu na tok uéenja.

Znacéajan problem je da veéina ufenika delimi¢no ,.Zivi u virmalnom svetu*.
Uspe#no koristi osnovne funkcije raunara, uspeino potraZuje internet, pronalazi,
tumadi i otprema informacije sa interneta u obliku teksta, slika, zvuka i videa. Pored
toga, koriste moguénosti komunikacije rafunarom (e-mail, forum, blog. msn,
skype). Iz svega toga proizilazi da je svest uenika u informacionom druStvu otvo-
rena i naviknuta na moderne digitalne tehnike i na vaZnost strujanja informacija.
Ako se takvi u€enici susreéu na kolskom ¢asu s klasi¢nim metodama nastave (fron-
talna metoda) i s klasi¢nim oblicima prenodenje informacija (Stampani oblik), gde
nastava nije obogad¢ena modernim medijima (radunar, intemet, audio-vizualna teh-
nika), veoma je moguce da ¢e postali nezainteresovani i nedisciplinovani. Naspram
medijirma u domovima (kablovska televizija, rafunar i internet), ove metode u Zko-
lama mogu da budu suviie ,,suve® i daleke od ucenikove svesti.

Za reSavanje problema ovakvih karaktera, u $kolama je u proslosti imple-
mentirana programirana nastava (programirani ud#benici), razne audiovizualne
sprave (kasetofon, televizija), a danas rafunari i resursi interneta, pre svega (World
Wide Web).

Danas, u doba brze informacije, zahtevi drustava prema Skolama su toliki da
se pria o sudtinskim reformama obrazovnog sistema (pored primene novih medija)
i to su novi ciljevi obrazovanja (Long Life Learning) — ufenje uéenja, koji ¢e da do-
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vede do primene novih metoda i oblika rada (projektna nastava), sve do promene
uloge ucenika u uéitelja/nastavnika u fkolama buducnosti. Sve ove pomenute toko-
ve presudno odreduje jaka informatizacija obrazovnog procesa.

2. GLAVNI CILJEVI NASTAVE U EVROPSKO,J UNILJI

2.1. Uvod u problematiku

MNa pitanje: kakve sposobnosti i kompetencije su neophodni za li¢nost infor-
macionog drustva, postoje viSe odgovora.

Ciljevi nastave u Evropskoj uniji sumira takozvana ,,Bela knjiga® koja sadrzi
sledece vaZne konstatacije: ,.Sve je popularnija teorija da je za bolje razumevanje
sveta koji je izvan §kole ncophodno da uéenici napuste obrazovne institucije sa $to
Sirim znanjem. Struénjaci su se ve¢ danas slozZili u tome da nema kontradikcije iz-
medu firoke osnovne prosvecenosti i izmedu specifi¢ne kompetencije, orijentiran
prema uZim oblastima.*[...] ,Znanja iz oblasti prirodnih nauka — uklju€ujudi i mate-
matiku — su neophodna za funkcionisanje demokratije na odgovarajué¢im nivou.‘[...]
.Knjizevnost i filozofija pripremaju uenika za snalaZenje u okolini sa ogromnom
koli¢inom informacija i izgraduju kriti€knu svest.‘[...] ,Druftvo, koje zaboravlja
svoju proslost, izgubi svoje orijentacione tacke i pravce.’[...] ,Evropska komisija
procenjuje da u §kolama mora da bude vaZan zadatak usvajanje najmanje dva strana
jezika. ‘[...] ,Sve vecu ulogu dobija samostalna inicijativa i prilagodivanje za nove
zadatke uz kontinuirano obnavljanje.’[...] ,Treba izgraditi veStine koji su potrebne
za ucenje tokom celog Zivota (lifelong learning), a najvaZniji preduslov — pozitivan
stav prema ucenju.*

Treba izgraditi kompetencije koje se grade jedna na drugoj. Ova hijerarhijska
kompetencija se gradi od sleded¢ih komponenata: tehnicka kompetencija, kompeten-
cija koja omogucéava orijentaciju medu informacijama, kompetencija socijalnog ko-
municiranja, kompetencija orijentisanje pojedinca i kompetencija demokratiCnog
orijentisanja.

VaZna je izgradnja kompetencija za poznavanje medija (mediakompetenz)
kod nove generacije. Za gradane postindustrijskog drustva jedna od osnovnih vesti-
na je vestina shvatanja i razumno koris¢enje istih, i sastoji se od: kritike medija, po-
znavanja medija, primene medija i kreativnosti medija.

Umesto termina radunarska pismenost (computer literacy) koristi se termin
tehnic¢ka vestina (technological fluency) da bi se predolila najvaZnija vestina mo-
dernog drustva (Papert, 1996).

o
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2.2, Opsta situacija

U vremenu kada znanje Covedanstva raste ogromnom brzinom, nerealno je
ofekivati da obraduje sadrZaj koja ¢e za kratko vreme biti prevazideni. Ako prouci-
mo sabiranje UNESCO o znanju ¢ovecanstva, videdemo da je od pofetka ljudske ci-
vilizacije, od pofetka kori§c¢enja vatre do 1935, godine znanje raslo istom merom
kao od 1935. do 1970. godine. Dinamizam ovog rasta najbolje izraZava €injenica da
moZemo da stavimo znak jednakosti izmedu milion i 35 godina. Ovaj rast u zadnjim
godinama je jod dinami¢niji. Nau¢nici tvrde da se zadnjih godina svake druge godi-
ne duplira ova koli¢ina znanja. Uzimajuéi u obzir ove promene u druStvu i u nauci,
brzo moZemo konstatovati da su ciljevi i zadaci klasiéne nastave, koji se temelje na
leksikalnom uéenju, zastareli.

Zadaci u modernom drudtvu se refavaju uz pomo¢ timskog rada, a sve manje
pojedinatno. Cilj nastavnog procesa je da ufenike osposobi za delovanje u raznim
timovima i da naude osnovna pravila timskog rada i ponasanja.

Trendovi u Evropskoj uniji za reSavanje ovih problema su: problemska nasta-
va (umesto da su sadrZaji u centru, u centru nastave se nalazi problem koji ulenici
refavaju svojom aktivnoicu), uéenje celog Zivota, interdisciplinarmost 1 projekina
nastava.

»Uslov da bi odrasli ljudi dosledno i trajno uéili je hteti uéiti. Ako u ranom
detinjstvu neko preZivi negativno iskustvo vezano za znanje — ako su prvi pokuiaji
bezuspeini, posle zavrietka §kolovanja oni nefe nastaviti u¢enje. NajvaZniji faktori
koje uti€u na uenje kroz celi Zivot su samostalna motivacija koja podsti¢e na ude-
nje i §irok izbor mogucnosti ufenja. Moramo se truditi da svakom pruZimo mogud-
nost za i1zbor sadrZaja uenja, umesto prisiljavanja na unapred odredene sadriaje.
Sve to znaci da sistem obrazovanja i strutnog usavriavanja mora da se prilagodi po-
trebama pojedinca, a ne obmuto” (Momerandum on Lifelong Learning, Brussels,
30. 10. 2000).

lako u Memorandumu nije direktno redeno, ova teorija sadrZi ¢injenicu da
glavni izvor ulenja nije gradivo, nego aktivnost i interesovanje deteta. Aktivan o-
vek prilikom svoje delatnosti sti¢e iskustvo, saznanje i znanje. Prilikom ovakvog or-
ganizovanja nastave dete neée nauditi, nego ¢e usvojiti. Na ovaj nacin usvojeno zna-
nje ¢ini asocijativhu osnovu za usvajanje drugih znanja. U procesu uenja umesto
motivacije izraZena je motivisanost. Za odrZavanje motivacije isprobana je i prihva-
¢ena je metoda projekti i projektna nastava.

Interdisciplinamost je sve vaZnija u danaSnjoj nastavi. RuSenjem zida izmedu
predmeta postiZemo efekat interdisciplinamosti, gde se efektivnije, prirodnije i na
integrisan nacin vodi obrazovni proces. Jedan od najveéih problema ovakve nastave
je dokumentacija nastavnih jedinica 1 predmeta, poito nastavni plan i program pred-
vida odredeni raspored i broj nastavnih ¢asova pojedinih predmeta.
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Ucdenje ¢e biti sve vife proces koji traje celog Zivota, a ne samo u detinjstvu.
U ovom procesu nastavnik nije vife jedini izvor mudrosti, poito je naudio da prede
katedru i da promeni ulogu u koordinatora koji stoji pored ucenika. UJ ovom obra-
zovnom modelu nije leksikalno znanje bespotrebno, potrebno je u tolikoj meri u ko-
juj ¢e osposobiti uéenika za samostalno sticanje znanja.

2.3. Prosirenje ufesnika u nastavi

Za izazove koje postavlja moderno druitvo, nova postignuca i relevantno
znanje, koje se brzo menja, Evropska komisija je izradila koncept obrazovanja koji
se zasniva na profirivanju grupa udesnika nastavnog procesa.

Pre detaljnijeg opisa plana koji predvida proSirivanje ciljne grupe uéesnika u
nastavnom procesu, neophodno je definisati osnovne pojmove ovog modela:

»  Formalno adenje je organizovan ohlik uéenja (obrazovanje, obrazovanje
u preduzeéima, kursevi) koji sledi odredenu strukturu. Na kraju uspeinog
ucenja uesnici dobijaju uverenje (diplomu, svedofanstvo).

=  Neformalno wudfenje se odvija izvan glavne struje obrazowvnog sistema 1
nije karakteristi€no da na kraju uéesnici dobijaju uverenje. Lokacija ove
vrste uCenja je: radno mesto, civilna organizacije i fondacije, 1li sluZi za
dopunu uéenja u ustanovama gde se odvija formalno ulenje.

» Informalno ucdenje se odvija u sklopu svakodnevne aktivnosti (u porodi-
ci, na radnom mestu, u slobodno vreme) i1 ne mora da bude svesno ule-
nje, dak moZe da bude spontano.

Progirivanje ciljne grupe nastave se odvija na tri polja:

= Prodirivanje ciline grupe nastave u vremeni. Proces udenja se ne zavriava
kada kandidat stekne diplomu ustanove, Ufenje traje tokom celog Zivota da bi se
gradani osposobili za koriSéenje novih tehnologija 1 postignuéa na radnom mestu 1li
da bi uspefno konkurisali za popunjavanje radnog mesta. U Long Life Learning
{(doZivotno uéenje) procesu je na kljuénom mestu (zbog dinamié¢nog razvoja i zastu-
plienosti u svim sektora Zivota) osnovna informaticka kompetencija. U Evropskoj
uniji standardizovana diploma za priznavanje rafunarskih kompetencija se zove
Evropska kompjuterska wvozadka dozvola (European Computer Driving Licence-
ECDL). Moduli ovog programa su integrisani u nastavu srednjih $kola ili visokoo-
brazovnih ustanova. Tako se za vreme studija ispunjava uslov da se kandidat uspes-
no ispituje i da stekne diplomu ECDL-a. Projekat je bio toliko uspesan u Evropskoj
uniji da se iz ove strategije moZe videti da leksikalno znanje nije dominantno.
Kljuéni faktor je da se usvoji i da se izgradi sposobnost samostalnog uéenja (ufenje
udenja). Sve vife strufnjaka kaZe da €e Long Life Learning ideja imati snaZan uticaj
na ciljeve nastavnog procesa, na obrazovne sisteme i na obrazovne ustanove na
svim nivoima.
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= Prodirivanje vrsta kompetencije. Ovoj grupi pripadaju saznanja veStina i
kompetencija koje nisu bile do sada u vidu uéenja 1 nastave mladeg uzrasta i odra-
slih. Ove kompetencije su osnovnog, li€énog, struénog i struénog karaktera.

= Profirivanje ucenja u prostoru. Uz pomo¢ modernih informacionih tehno-
logija, danas je ostvarljivo uéenje sa velikih daljina. E-learning platforme omoguca-
vaju razlifite naine ucenja iz daleka.

Siika I. Profirivanje ciljne grupe nastave

Stariji
ucesnici
A S
; ol
i '_;s. Pl
Formalna { Kl MNeformalina
nastava 1 7 f nastava
t i
i e
| / P
f-’-’f,-"’/'. J-r’"f
."!/-'-"’,,.J"
® | e
Miladi
ucesnici

3. PROMENA ULOGE NASTAVNIKA U MODERNOJ NASTAVI

U klasi¢noj nastavi uvek je dominiralo aktivho predavanje nastavnika. On je
bio jedini i isklju€ivi izvor znanja i centar obrazovnog procesa koji je predavao i
odredivao (ocenama) koliko je uspedno ucenje. Instrukcije nastavnika su dominira-
le, on je bio aktivan, a u€enici su bili pasivni receptori. U ovoj sredini nastavnik je
»predao’ nastavne sadrZaje (nije bila retkost da je izdiktirao), a ucenici su ,,preuze-
li** isto; dominantna je bila frontalna metoda rada. Ovaj sistem je sistem zatvorenog
tipa i nije elasti¢an, 5to je doprinelo stvaranju srednjeg nivoa u znanju i u€enika pro-
se¢nih moguénosti. Nova koncepcija uéenja se zasniva na novim uslovima — infor-
maciono drudtvo otvorenog tipa i to u vife pravaca i elastian je. Odgovor obrazo-
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vanja na ovakvo druStvo predvida individualizaciju u obrazovanju, nove ciljeve i
metode rada.

U centru obrazovnog procesa je udenik i zato se program nastave formira
prema njegovim moguénostima. Vrlo je znadajno samostalno sticanje znanja uceni-
ka, gde uéenje pomaZe sredina 1 novi mediji v nastavi. Owvu sredinu nastavnik
osmisljava, organizuje i odrZava.

Za vreme uéenje ufenik samostalno konstruife svoje znanje 1 na osnovu toga
gradi svoj unutradnji svet. Samostalno napredovanje u€¢enika omogucuje i mmostvo
obrazovnih programa. Znanje je li¢no i adaptivno, a uspeh se vidi u prakti¢noj pri-
meni. Ovakvo znanje udenika priprema za uspedno snalaZenje u dinamiénom svetu.
Po ovom modelu $kola funkcionife kao otvorena sredina za nova saznanja. Nije viSe
zatvorena, kruta i izolovana sredina, nego otvorena u viSe pravaca i elasti¢na. Otvo-
ren ,Jhipersver’” priprema ucenika za korif€enje ..sajber prostora™ i na navigaciju u
svelu ,hipermedija®. Ove promene ¢e znalajno promeniti klasi€an odnos izmedu
nastavnika i ufenika.

Najznadajnije promene u nastavnom procesu zbog uticaja informacionog
drustva su:

» Nastavnik vife nije jedini izvor znanja. Novi mediji i informaciona tehno-
logija obogacduju izvore znanja. Ovde pre svega mislimo na kablovsku televiziju, ra-
¢unare i internet. Glavni problem u korii¢enju ovih medija (narocito kod niZih uzra-
sta ufenika) je nedoumica da li su ovi izvori relevantni i da li su prilagodeni nivou
znanja i zrelosti u€enika. Ova nedoumica se reiava uz pomo¢ modemih obrazovnih
sistema i nastavnika. Na monitorima u¢enika vife nede dominirati sadrzaj koji $kola
odobri, nego koji ¢e biti interesantan. Refavanje ovog problema ée biti jedan od naj-
vecih izazova moderne pedagogije.

» Jaka informatizacija. Mera koriicenja IT tehnologije u drudtvu je sve zna-
Cajnija. Obrazovni sistemi i programi prate ovu informatizaciju. Kori§éenje ovih
tehnologija se uéi kao sredstvo 1 kao veltna. Na primer, PowerPoint se u¢i kao
sredstvo i koristi se kao veStina za podsticanje efikasnosti nastave uz pomo¢ prezen-
tacija, multimedija itd.

= Novi metode rada. Novi ciljevi 1 zadaci se ostvaruju uz pomo¢ novih meto-
da rada. U prelaznoj fazi ove metode moraju da se uklope u klasiénu $kolu i obogate
klasiCan rad (pored novih metoda i sa novim medijama). Posle prelazne faze ove
metode ¢e biti sve dominantnije i ostvarivace svoje ciljeve, ciljeve modemog obra-
zovanja, Digitalna pedagogija istraZuje nadine, efekte i radne metode koriZéenja di-
gitalne tehnologije u nastavnom procesu. Metode i procesi koji odgovaraju novim
tehnologijama i ciljevima su sledeéi: individualan rad, rad u paru, rad u manjim gru-
pama, aktivno sticanje znanja, udenje uz pomod otkrivanja. eksperimenti, projektna
nastava.

Izazovi modermog drustva uzrokuju korenitu promenu u obrazovanju: umesto
klasi¢ne dostave informacija akcenat ie na operacijama koje su vezane za informaci-
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ju, kompetencije komunikativnog i socijalnog karaktera, odnosno na izgradnji pozi-
tivnog odnosa prema promenama.

Tabela /. Promena akcenata obrazovno-nastavnog rada u razli€itim sistemima

Karakteristika obrazovanja u indu- Karakteristika obrazovanja u infor-

strijskom drustvu macionom drustvu
Utenje definicija, pravila i €¢injenica, Izgradnja veStina, umenja i kompeten-
gotova refenja cija
Izgradnja umenja i veitina koji su po-
Predaja gotovog i zatvorenog Znanja trebne za udenje tokom celog Zivota
(lifelong learning)

Izvor znanja je Ekola i nastavnik

Integracija elemenata znanja koji poti-
£u iz raznih 1zvora

Iz navedenih relacija se vidi da je neophodna reforma i promena gledista uce-
snika u nastavnom procesu. Prelazak na obrazovanje koji sadrZi interaktivne alate je
sloZan proces 1 sastoji se od sledecih faza (Tapscott, 1998):

Prelazak sa linearnog obrazovanja na obrazovanje u hipermedijalnom
prostoru;

Prelazak sa nastavnikovih instrukeija i uputstava na otkrivanja;

Prelazak sa obrazovanja gde je centar nastavnik na obrazovanje gde je
udenik centar nastave;

Prelazak sa definicija na selektivno uéenje putem navigacija u okruzenju
informacija;

Prelazak sa Skolskog uéenja na doZivotno ufenje;

Prelazak sa obrazovnog materijala koji je planiran za svakoga na indivi-
dualne obrazovne materijale.

U ovim promenama klju¢na uloga pripada nastavniku koji je sposoban da
omoguéi zajedni¢ko prikupljanje informacija i znanja, a pored toga i sam neprekid-
no uéi. Nastavnik sve viSe treba da bude moderator ili mentor, onaj koji vodi, pred-
laZe i pomaZe udenicima da se pove?u sa ekspertima i drugim resursima (Solesa,
2007). Ako proudavamo ostvarenje i efikasnost informatizacije nastave sa strane pe-
dagoga, moZe se ustanoviti da su znafajne materijalne i psihicke prepreke.

U grupu materijalnih prepreka (refenje je ,,samo pitanje novca) pripada ne-
dostatak nekih sredstava: (modemi) radunari, periferije ra¢unara (5tampac, skener,
zvulnici itd.), sredstva za projekciju (projektor), interaktivna sredstva (interaktivni
softveri, elektronska tabla), intemet odgovarajuce brzine. Znadajan problem je ne-
dostatak relevantnih i legalnih obrazovnih softvera.
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Za savladavanje psihiékih prepreka potrebna je promena pogleda pedagoga.
Najfrekventnije psihifke prepreke su: strah od promena i od zastarevanja klasiénih
znanja i kompetencija, strah od promene uloge nastavnika, strah od dominacije dru-
ge kulture i drugog jezika (engleski), strah od prednosti u€enika u koriiéenju infor-
matic¢kih tehnologija, nedostatak znanja i nedostatak vremena. Protivljenje nastavni-
ka se moZe izraziti najbolje sledeé¢im pitanjima: ,,Zadto bi iko hteo da nafi udenici
uée uz pomoé¢ surfovanja? Sta ée biti sa nastavnikom? Zagto nije dobro kako smo

radili vekovima?"

Ako proudavamo odnos i otvorenost nastavnika prema IT tehnologiji i prema
novim metodama rada i inovacijama u obrazovanju, moZemo ustanoviti da se one
dele na: vodecu grupu, proseénu grupu, grupu zaostalih i na grupu protivnika (teh-
nofobi).

Medu psihi¢kim faktorima vaZni su: zadovoljavanje Zelje za znanjem, podsti-
canje i primoranost (primoranost sa vifeg stepena obrazovnog sistema [direktor £ko-
le, inspektor, ministarstvo], kada su nastavnici primorani da pohadaju IT kurseve,
da polaZu ispite [odredene module ECDL.-a] i da koriste nove medije na odredenim
broju nastavnih &asova).

Zadatak nastavnika ée se proSiriti na dve oblasti:
= Organizuje i osmifljava sredinu udenja,
= Daje pomoé i motivife uéenika, uévriéuje njegovo znanje.

Promena sredine u€enja je vrlo sloZen zadatak, naroéito u prelaznim fazama.
Nove tehnifke mogucfnosti moraju se prvo uskladiti s klasi&nim nainom uenja i s
klasi¢nim ciljevima i zadacima nastave. Posle toga se, uz evaluaciju nastavnog pla-
na, programa i sadrZaja, sve dominantnije koriste nove tehnifke moguénosti i refe-
nja u kolama buduénosti.

Nastavnik priprema ufenike za samostalno ufenje, daje im do znanja da su
odgovorni za svoje uspefno uenje, pomaZe im da procene svoj nivo znanja, motivi-
Se ih i ohrabruje, daje im savete kako da se snalaze, koje sadrZaje i na koji nadin da
nauce,

Promena uloga nastavnika je jedino tako ostvarljiva, ako nastavnik poznaje
mogucnosti IT tehnologija, rukuje s njima (raspolaZe sa osnovnim hardverskim i
softverskim znanjem. koristi servise interneta — traZenje informacija i komunikacija)
i Zivi u nekoj mern u _sajber prostoru®. Nastavnik i sam neprekidno uéi u ovakvom
otvorenom sistemu, kao 1 ucenici. Podto ima vife iskustava, on je struéni savetoda-
vac na ovom podrudju. u sve vedoj meri uéesnik u raznim projektima i kao &lan ti-
ma radi na usvajanju cilieva 1 postizanju uspeha. Zato se kaZe da nastavnik vife ne
upravlja sa vrha, nego awira pomaZe timu da se projekat zavrii Sto efikasnije.

Karakienistika owe mowe. otvorene informacione tehnologije omoguéava da
ufenik ranije sickme ms=ko mowo znanje nego nastavnik. Nastavnik mora nauditi da
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vlada ovakvim situacijama. On treba da shvati da je re¢ o otvorenom, dinamiénom
sistemu koji se stalno prodiruje novim informacijama.

4. PROMENA ULOGE UCENIKA U MODERNOJ NASTAVI

Stav stru¢njaka u vezi s fkolom buduénosti je da ¢e ufenik postati centar na-
stavnog procesa. On mora na najbolji 1 na najefektniji nain da razvija svoje sposob-
nosti. Za ovaj proces on da snosi odgovornost. Mora da razvija i svoje metode uce-
nja i da naudi organizovanje i upravljanje procesa ufenja. Pod ovim se podrazume-
va: izbor gradiva, planiranje 1 tempo ucenja.

Naravno, ovakav u¢enik ne postoji. Ogigledno je da ovakav sistem ucenja ne-
¢e biti jednako efektivan kod svakog ulenika, a ni ova metoda ne moze da bude je-
dina. Ovakvo intenzivnoe uéenje ne odgovara svakome.

Obrazovanje je veé krenulo u ovom praveu. Razvijanje nastave u ovom sme-
ru ¢e rezultovati vec¢im priznanjem nastavnog rada. Nastavnici koji ¢e u u€ionicu
unositi elan, energiju i kreativnost ¢e biti priznati. Rascée vrednost dobre 3kole i do-
brog nastavnog kadra zbog izazova moderne ere. Brzi pristup informacijama ne
znaéi automatski da je to znanje. Da bi smo mogli da iskoristimo mrezu koja spaja
ceo svet, moramo da raspolaZemo veoma dobrim intelektualnim sposobnostima.
Medutim ovu sposobnost i znanje ne moZemo steci sedenjem ispred raCunara i sur-
fovanjem na intermetu. Veoma je vaZzno to da informati¢ka superstrada (internet)
pretpostavlja sposobnost rasudivanja i samostalno kriti¢ko razmisljanje, ali to inter-
net ne gradi sam po sebi.

VaZan faktor je jo$ i liénost nastavnika, kao i da je u odnosu ucenik-nastav-
nik re¢ o interakcija odraslog oveka i deteta. Uloga nastavnika nije planiranje uce-
nja, prenos i kontrolisanje efikasnosti prenosa gradiva. Pored toga, nastavnik ima
vaspitnu ulogu, mora da izgradi dobar odnos sa ufenikom, da motivise — puno puta
individualno, da pomogne u refavanju pojedinih problema i, §to je najvaZnije, on je
model pred uenicima. On predstavlja druStvo odraslih sa svim osobinama, predsta-
vlja druitvo za koje §kola priprema ucenika.

5. E-DRUSTVO - INFORMATIZACIJA DRUSTVA

Dinami¢nim razvijanjem telekomunikacija i raGunarstva i spajanjem ove dve
oblasti stvaraju se nove mogudnosti komunikacije, 1o uz dostupnost informacijama
znadajno (mozda elementarno) menja brojne oblasti naseg Zivota. Promene su izu-
zetno brze i ekspanzivnog su karaktera. pa se ¢esto koristi pojam revolucija infor-
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macija. Promena drustva {okmuZenje informacije) je takode korenita. a za moderno
drugtvo se koristi naziv informaciono druftvo.

Za modemo drustvo na pocetku XXI veka karakteristian je Zestok rast zna-
¢aja informacije. Ovakvo druirvo se zove informaciono druftvo (na engleskom: in-
formation society), gde je ,.proizvednja‘, raspodela, Sirenje, koris¢enjc i upravljanje
informacijama znac¢ajna ekonomska, politi€ka 1 kulturna delatnost.

U istoriji ljudskog drustva mogu se navesti sledece velike ere:
=  poljoprvredna era,

= industrijska era,

» informaticka era.

Glavna odlika informati¢ke ere je da su informacione tehnologije u klju¢noj
poziciji u proizvodnji, u ekonomiji i uops$te u drustvu. Smatra se da je informaciono
drustvo naslednik industrijskog druftva i blizu je drudtvu mreZa.

U tehnolofkom pogledu, informati¢ka tehnologija je vodeca u razvoju u od-
nosu na sve druge oblasti istraZivanja. Posebno se v tome istice mikroelektronika,
koja je omogudéila razvoj raCunarske i telekomunikacione opreme i njihovo integri-
sanje putem satelitskih stanica u planetarni sistem. Zahvaljujuéi ostvarenim rezulta-
tima u proizvodnji hardvera i softvera, doilo je do njihovog znaéajnijeg pojeftinje-
nja, a to je znacajno profirile krug korisnika. Osobenost savremene faze razvoja
druitva je prelazak sa industrijskog na informaciono drustvo. Proces koji obezbedu-
je taj prelazak zove se informatizacija. Osnovni tehnigki €inilac procesa informati-
zacije druftva je kompjuterizacija. Pod kompjuterizacijom podrazumevamo razvaj i
uvodenje tehnidke baze — kompjutera koji obezbeduju operativno dobijanje rezultata
prerade informacije 1 njeno prikupljanje (Soleia, 2007).

Uredaj koji u informacionom druStvu ima kljuénu ulogu je (personalni) racu-
nar. Ralunari koji su urnrezeni 1 &ine svetsku raCunarsku mreZu (internet) obezbedu-
je brzo i efikasno otpremljenje informacija. Po ovaoj teoriji moZe se reci da ralunar-
ske mreze obezbeduju . ,nervni sistern” modemog druftva.

U informacionom drudtvu, u raéunarskim mreZama, u najveéem delu sluéaje-
va, zastupnik informacije je hiperlink. PotraZznja po tim informacijama se vrii uz po-
mo¢ specijalnih sajtova. Korii¢enje ovih sajtova i potraZnja i koriS¢enje relevantnih
informacija spada u klju€ne kompetencije u informacionom druitvu.

Teoriju da ¢e radunar 1 racunarske mreZe (internet) dovesti do kraja klasi¢nog
druitva i da je buduénost u virtualnom druftvu, najbolje negira primer klasi¢nog i
kuénog bioskopa (gledanje filmowva). Kao sSto dobro znamo, osamdesetih godina
proilog veka su se pojavili uslovi gledanje filmova u domovima. Ti uslovi su bili
brzo i jeftino presnimavanje VHS kaseta i pojavljivanje velikog broja videoteka.
Danas su ti uslovi skoro jednaki sa uslovima bioskopa (gledanje filmova na velikim
ckranima, 5.1 zvucni sistemi). ali znamo da bioskopi nisu nestali. Psiholozi tvrde da
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ljudi bioskop ne posecuju samo zbog gledanja filmova, nego i zato da emocionalno
doZive film sa viSe stotina Ljudi.

Zbog sliénih razloga nede nestati klasi€no obrazovanje ili klasiéno radno me-
sto. Radunar i internet naéi ée svoju primenu kada imamo neocekivane probleme i
ne moZemo da se pojavimo na radnom mestu, ali ljudi ée traZiti i dalje meduljudske
odnose koje pruza radno mesto. Efekat videokonferencije ¢e ostati nizak ako u po-
zadini tih konferencija nema klasi¢nih konferencija, konsultacija ili barem telefon-
skih razgovora i e-mail komunikacija.

Ako sve moguénosti informacionih tehnika, sve zahteve modemog drustva i
osohine foveka saberemo, moZemo reci da su udobnost i ekonomiénost prema gra-
daninu najvaZnija usluga. Na primer. ako je re€ o drZavnoj upravi (E-goverment), za
gradane su najvaznije usluge reSavanje molbi i raznih dokumenata uz pomoc servisa
interneta {molba za izdavanje matine knjige rodenih iz domova preko interneta).
Ako je re¢ o online transferu novca, o online naru&ivanju ili o online u€enju, uvek je
primaran zahtev udobnost (da tokom celog procesa korisnik ostaje u njegovom do-
mu — servisi interneta + usluge poste), ekonomifnost u vremenu (da celi proces traje
$to krace i bez stajanja u redovima) i ekonomiénost u novcu. Za postizanje ovih ci-
ljeva informacione tehnologije viSe nego da su pogodne.

6. E-NASTAVA — INFORMATIZACLIA NASTAVE

Najvedi problemi s kojima se moderna pedagogija susreCe u nastavnorn pro-
cesu su nedovoljne povratne informacije i neaktivnost udenika.

Za uklanjanju gore navedenih nedostataka traZe se nove metode u nastavi.
Jfedna od moguénosti je programirana nastava., Ona obuhvata programirani (materi-
jal) udzbenik i1 primenu masine za ufenje u procesu nastave.

Programirana nastava od 1960-ih godina se razvijala na granici kKibermnetike i
didaktike. Zajedniékim delovanjem i primenom najnovijih dostignu¢a je konstruisa-
na nova srcdina u¢enja. Predstavnici programirane nastave su bili pristalice bihevio-
rizma (draz — odgovor — podrZavanje) i operativnog kondicionalizma. Karakteristike
su kontinuirano upravljanje udenjem i neprekidne povratne informacije i utvrdiva-
nje. SadrZaje su podelili na manje delove koji se grade jedan na drugog i postepeno
(step by step) se prikazuju informacije 1 postavljaju se pitanja. Uenik daje odgovo-
re na pitanje i posle toga sledi utvrdivanje tanog odgovora.

Programirana nastava je dominirala tokom 60-ih i 70-ih godina XX veka pri-
menom programiranih udZbenika i ma$ina za u€enje. Danas se programirana nasta-

va vrii uz pomoé raéunara, obogadena modernim sadrZajima i resursima, ah po pra-
vilima iz 1950-ih godina.
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Informatizacija programirane nastave, prilmena personalnog ra¢unara u obra-
zovanju, intenzivnija je od 1980-ih godina. Programirani sadriaji (programski jezik
Basic) se javljaju sve imtenzivnije u Skolama. Standardizovani PC racunari (IBM
standard) su imali znamne prednosti pred masinama za uéenje: bili su manji i kom-
paktniji, lak$i su za programiranje i lakse modifikuju gotove sadrzaje, pored toga
prenos podataka je znamo laksi,

1990-ih godina akcenat je bio sve vife na multimedijima i multimedijalnim
sistemima. Multimedije su bile primenjene u procesima programiranog uenja pre
svega kao izvor informacija i alat za efikasnije uenje.

Od sredine 1990-ih godina, a narodito u novom milenijumu, izvor udenja su
sve vife resursi interneta. Hipertekstualne strukture su doprinele izgradnji novog
~motora’ programirane nastave, koja ja bila viSe nego adekvatna. Hipertekstovi i hi-
permedije su bile podobne za ostvarivanje programiranih nastavnih sadriaja koji su
sve vife otvoreni prema internetu (ili je ve¢ cela struktura na internetu).

Danas se postizu ciljevi e-learninga putem primene programirane nastave,
koja se najéedce koristi medu studentima i odraslima. Razvijanje veStalke inteligen-
cije otvara nove dimenzije u funkcionisanju elasti€nih sistema (procenjivanje odgo-
vora, odredivanje puteva ufenja, evaluacija celog sisterna).

Cilj programirane nastave i informatizacije obrazovanja je uklanjanje gore
navedene nedostatke u tradicionalnaj nastavi. Ucenik mora da bude aktivan, jer pla-
nira proces nastave tako 5to samostalno radi, ¢ime moZe da kontrolife sopstveno
usvajanje gradiva. Ugenik postepeno, korak po korak, usvaja gradivoe: tempo uenja
je primeren sposobnostima ucenika.

Primenom radunara mogu se izbeci nedostaci tradicionalne nastave:

= Ugenik nije pasivan receptor, objekat nastave, nego u&i aktivno, samo-
stalno prema svom tempu. On je subjekt nastave.

= Ugenik taéno zna 5ta je u njegovom odgovoru taéno, a 5ta je pogreino.
Kontinuirano dobija povratne informacije o tacnosti sopstvenih odgovo-
ra, na taj nacin kontreliSe sam sebe.

Iako su programirani udZbenici, raéunar, pokazali dobre rezultate, oni ne mo-
gu zamene Zivu red nastavnika. Uz pomod¢ ovih sredstava ne moZe se usvojiti sloZe-
no gradivo (odredeni pojmovi, sloZenije povezanosti). TJCenici koje bi ucili uz po-
mo¢ ovih sredstava bili bi siroma$niji u meduljudskim odnosima.

Danas se zna da su radunari i internet veoma va¥ni faktori za cbuavanje odra-
slih, ali jof mnogi sumnjaju da virtuelna stvarmost doprinosi obuci mladih generacija.

Poletkom osamdesetih godina u srednje Skole se uvodi nastava informatike.
Polovinom devedesetih informatika se, kao izbormni predmet, uvodi u osnovnu £kolu
1 do danas 1ima :zxav status. U meduvremenu primena informatike se javlja i u dru-
gim nastavnim predmetima. Razli€iti obrazovni softveri su sve ¢eidi izvori znanja u
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svakodnevnom obrazovnom radu. Pored izvora znanja, oni imaju i1 drugu ulogu u
nastavi, te je njihova primena od velikog znagaja. Obrazovna tehnologija napreduje.
Ova &injenica je podstakla autore rada da ispitaju realnu sliku u obrazovanju: da li
postoje objektivni i subjektivni uslovi za primenu savremene obrazovne tehnologije,
i ako postoje, u kolikoj meri postoje.

Radunar moZe da zameni ma3ine za ufenje koje su koris¢ene sredinom pros-
log veka, a bile su poznate po velidini i tefkom rukovanju. Prednost racunara je da
moZe da stane na pisaéi sto, ima multimedijalne karakteristike, pripremljeni materi-
jal se lako menja. Nije sporedno ni to da medu uéenicima rafunar ima veliku popu-
larnost. Pored toga, prednost je da su racunari u velikom broju raSireni u porodica-
ma osnovaca.

.Nastava je najbolja investicija®, pisao je Bill Gates, predscdnik firmne Micro-
soft, ispod obrazovnog podnaslova svoje knjige koja se bavi sa buduénoicu infor-
macionog drudtva. Prvi ovek softverskog giganta ofekuje porast efikasnosti nasta-
ve od Skolske primene inforrmacione tehnologije.

..Verujem da informacione tehnologije u §kolama i van $kole omogucuju zna-
&ajno lakie motivisanje, a pre svega efikasnije uéenje. Li¢no mi je iskustvo da je
moguée znadajno povecavati efikasnost uéenja uz primenu adekvatnih tehnika i in-
formacija, i koliko je tefko ucenje ako te stvari nisu na raspolaganju.”

Radunari ¢e u bliskoj buduénosti biti sposobni da procene kognitivni stil uce-
nika i svoje programe prilagode ovom stilu. Na ovaj nad¢in uéenik br mogao bolje da
se upozna sa svojim preferencijama, koji vodi do svesnog razvijanja svojih metoda
u¢enja. Korisnik ratunara izgraduje li¢ni odnos sa softverom koji ,,zapamti* koje te-
me interesuju ufenika, s kojim sadrZajima je upoznat i ta je to 5to je vec¢ naucio.
Program sluZi kao li¢ni pomoénik, asistent (smart agent), pronalazi sadrzaje u mreZi
prema kojima se korisnik interesuje. Jedno od najznadajnije mogucnost primene ta-
kvih karaktera softvera je to da uéenici, u bilo kojoj fazi uenje, bez ikakvog rizika
(uz pomoé radunara) mogu da procene svoj nivo znanja. Kontrola i provera znanja
su integrisane u proces ufenja i nose u sebi pozitivan efekat. Grefke u odgovorima
ne prati negativni osecaj, nego se pojavljuje pomoé za uklanjanje nesporazuma. Kod
vecéih problema racunar nudi jo3 detaljniji pomoc¢ ili preporucuje pomoé nastavnika.
Owvakav sistemn omogudéuje detaljnu i realnu procenu znanja ucenika, pored toga
olakSava nastavniku pruZanje pomodi.

Neki struénjaci imaju misljenje da je radunar reSenje koje traZi probleme.
Najveéi moguénosti se kriju (pored prikupljanja informacija i u¢enju na daljinu) u
softverskim alatima koji se mogu ugraditi pocevii od PowerPoint prezentacije sve
do ozbiljnih softvera. Izrada ovakvih alata je sloZen proces i zahteva saradnju speci-
fi¢nih timova struénjaka: programer, informatiéar, struénjak za obrazovnu tehnolo-
giju, metodidar, pedagog, psiholog i nastavnik/uditelj. Primena ovih alata uzrokuje
podizanje efikasnosti nastave i podizanje nivoa motivisanosti u¢enika (koji uvek ra-
do ufe uz pomod radunara) i nastavnika (kojima nude i gotovo reSenje 1 module koji
se mogu modifikovati za pojedinacne potrebe).
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7. ZZAHTEVI DRUSTVA PREMA OBRAZOVANJU

7.1. Opsta situacija

Poito je informarika 1 informacione tehnike jedna od oblasti koja se razvija
najdinamiénije, kod mye je videstruko validna definicija modermnog obrazovanja, da
je statitno znanje sve nepotrebnije, ako se iz ovog leksikalnog znanja moZe graditi
dinami¢no znanje. Na primer, nije nam cilj da u€enici nauce da Kkoriste jedan soft-
ver, nego da usvajaju te elasti¢ne kompetencije koje ih osposobljavaju da koriste
drugi softver sliCnog karaktera (sli€ne programe, novije verzije softvera itd.). Sa
ovim IT kompetencijama ucenici ¢e biti sposobni da budu ¢lanovi drustva (radne
organizacije, porodice), koji stvaraju i uspeino komuniciraju. Zajedno sa ostalim
Clanovima druftva refavaju probleme, planiraju korake radnog procesa i sve to uz
kooperaciju 1 intenzivnu komunikaciju, pre svega najmodernijim komunikacionim
sredstvima. Moderne komunikacije i moderne mreze omogucuju efikasnu i brzu ko-
munikaciju sa saradnicima, koji su u prostoru daleko od pojedinca.

Ako se nade jedna podobna ideja u civilizaciji, odmah se susretnemo i sa
krajnostima. Nije to druga&ije ni u oblasti obrazovanja — kada se sretnemo sa novim
medijima. Neki struénjaci/nastavnici najavljuju ve¢ kraj klasiéne Skole, dok se drugi
protive inovaciji i nisu voljni da implementuju nove moguénosti u svoj obrazovni
rad. Na8 odgovor na ove krajnosti pofinje slede¢om osnovnom istinom — dogmom,
koja je prihvacena i kod jedne i kod druge grupe:

Ako je cilj §kole doista to da priprema udenike na stvaran Zivor, onda je ne-
zamislive da se to ne odvija u udskoj zajednici.

Znamo da je ¢ovek drustveno bi¢e. Moderne informacione tehnologije poma-
Zu ¢oveku da ostvari $to bru i efektivou komunikaciju uz sve veci dozivljaj realno-
sti (prenos zvuka 1 slika), ali, naravno, komunikacija se odvija medu ljudima, uz po-
moé masina.

Ako je reé¢ o uliteljima i o u€enicima niZih razreda, onda pored obrazovanja
drugi vazni cil] Skole je vaspitanje. U 8kolama se deca socijalizuju, naufe osnova
pravila druStvenog ponafanja. Svedoci smo da je virtuelno okruZenje u sve vecoj
meri sposobno za obrazovanje starijih uzrasta, ali osnovne kompetencije i vaspitanje
su jo§ uvek u celini zadatak uéitelja i $kole, gde je li€nost uéitelja primeran i vaZan
faktor. Za uCenike ucitelj je simbol i predstavnik dru¥tva odraslih, za koje se sprema
i uCenik.

E-learning platforme se uspeino primenjuju u visokom obrazovanju i u obra-
zovanju odraslih, ali u (niZim) razredima osnovne Skole se tefko ostvaruje, pre sve-
ga zbog nedostatka motivacije i zbog nedostatka osnovnih kompetencija sa strane
ucenika i uéitelja/nastavnika iz oblasti IT tehnologija (koriS¢enje raunara, softvera
1 servisa interneta).
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Simulacija uz pomo¢ racunara je podobna ako su promene nekih modela pre-
brze (Cetvorotaktni motor) ili prespore (rast 1 razvijanje biljaka), kada su neki ekspe-
rimenti preskupi ili preopasni (hemijski eksperimenti), ali ako je eksperiment ili
model pogodan za prikazanje u ucionici ili u prirodi, svakako je preporucljivo da se
to odradi prirodnim materijalom, a ne kroz monitor raéunara.

Mislimo da zbog navedenih razloga ne moZe da nestane Skola u klasi¢nom
obliku.

Ako je cilj Skole da priprema ucenike za Zivot, treba udiniti ozbiljne kora-
ke da uc€enik, koji 1zlazi iz obrazovne ustanove, ima praktiéna znanja na polju
korii¢enja rafunara. Medu ostvarenim ciljevima osnovnog obrazovanja sve ja-
snije mora da se navedu ciljevi vezani za osnovne pojmove i terminologija IT
tehnologija, struktura hardvera racunara, koriS¢enje osnovnih softvera, koriice-
nje servisa interneta itd. Sve ove kompetencije usmerene su za $to efikasnije sti-
canje znanja samostalnim putem.

Mislimo da je virtuelno pisanje pored klasiénog pisanja jedan od kljuénog
segmenta liénosti informacionog drustva. DruStvo od osnovnih $kola trazi ostvare-
nje ovih ciljeva, a programi ostalih ustanova obrazovnog sistema (srednje skole, vi-
Se Skole i fakulteti) se grade na te osnovne digitalne kompetencije.

Kao ito je vec redeno, glavna promena u modernoj nastavi je da uditelj/na-
stavnik izgubi kljuénu ulogu u procesu nabavljanja informacija i to je rezultat vise-
struko otvorenog druftva — informacionog drustva.

Informacione 1 komunikacione tehnologije su pogodne da stvaraju u Skolama
virtuelnu sredinu, gde ¢e rad i trud nastavnika biti efikasniji u stru€nom i u pedagos-
kom aspektu.

Kada je re¢ o informatizaciji nastave i o nastavi informatic¢kih 1 raunarskih
sadrzaja koje se ufe u modemom druitvu, ove kompetencije, u niZim razredima
osnovne Skole, dele se na sledece oblasti, o kojima ¢e bit viSe re€i u narednim
poglavljima,

7.2. Izgradnja sigurnih informaciono-tehnifkih osnova

Kod najmladih uzrasta prvi korak u kori¥¢enju rac¢unara je razvijanje moto-
ri¢kih vestina koje su potrebne za kori3¢enje istih. Motoriéke vestine odgovarajucih
stepena su potrebne za koriS¢enje tastature i mifa. Pored motori¢kih vestina, razvija
se orijentacija specifiénog karaktera, orijentacija na monitoru. Ove vestine se razvi-
jaju s didaktiCkim igrama i igrama spretnosti tipa ,klikni na odredeni objekat™ ili
.ukucaj odradeni karakter/tekst™.

Mada nije retko da u€enici imaju znacajno predznanje iz oblasti koris¢enja IT
sredstva, cilj uditelja je da ovo znanje sistematizuje, da dopuni nedostatke i da izgra-
di taénu terminologiju. Ovaj proces (naro€ito u nizim razredima osnovne §kole) mo-
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ra da se zasniva na 1gn. na najprirodnijoj delatnost dece. Posle usvajanje osnovnih
kompetencija uditelj mora da motiviie ufenika za nastavak uCenja i na samostalno
sticanje znanja. Informati¢ke osnove moraju bitd tako koncipirane da omoguce ovaj
sekundarni proces.

Iz oblasti informatike i radunarstva u osnovne kompetencije spadaju sledece:

=  Prvi koraci: kodeks sigurnosti i ponaSanja ispred raunara i u kabinetu in-
formatike:

=  Pripreme za kori§¢enje raunara: orijentacija, struktura raCunara, osnovni
pojmovi:

=  Osnovne radnje: kori¥cenje mifa, korifcenje tastature, startovanje progra-
ma, imena delova slike na monitoru {u Windows-u), imena delova prozo-
ra na monitor;

= Radnje s fajlovima: obeleZavanje, kopiranje, premestanje, saduvanje,
uvelicavanje {(tekstualni ili graficki objekti);

= Koriic¢enje osnovnih softvera: crtanje—farbanje (Paint), raCunanje (Calcu-
lator), pisanje—brisanje (Notepad). Stampanje;

=  Korif¢enje osnovnih servisa interneta: osnovni pojmovi, koriiéenje
browsera, komunikacija uz pomo¢ interneta, traZenje informacija, defini-
cija virusa (odbrana i prevencija).

7.3. Izgradnja nastavne sredine i organizacija nastave

Izgradnja odgovarajuceg okruZenja za efektivnu nastavu je vrlo sloZen proces
i zahteva mnogo truda i rada, narodito u prelaznoj fazi. Ovu fazu priprema proces
digitalizacije (obrada klasi¢ne informacije u digitalnu formu -~ skeniranje). Posle
ove faze sledi bogacenje tekstualne i graficke dokumentacije s naprednim ra¢unar-
skim tehnikama (hipertekstovi, hipermedije. multimedije i interaktivnost). Na kraju
sledi proces optimizacije, kada dokumente podesimo uz potrebne medije, uz koji ce
biti prikazani ili publikovani (web stranice, projekcija, primena na elektronskim ta-
blama, itd).

U toku metodicke pripreme uéitelj izabere najadekvamnije radne forme, meto-
dicne metode, odreduje ciljeve nastavnog Casa/ciklusa — ove radnje se prakti¢no
ostvaruju u fazi izrade dokumenta koji1 je nazvan priprema za Cas. Vrednovanje |
analiza ostvarenja postavijanih ciljeva, uz pomo¢ iskustva procesa evaluacije. vrsi
se u ovoj fazi.

Ovoj grupi zadataka u prakti¢nom radu pripadaju sledeci sadrzaji:
= analiziranje multimedijalnih (obrazovnih) softvera,
* wrednovanje obrazovnih softvera,
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=  jzbor relevantnog obrazovnog softvera,

= (eventualno) izrada obrazovnoyg softvera,

= uypoznavanje sa pogodnim internet bazama podataka,

=  jzrada kataloga 1 web stranica,

= skidanje informacija 1 dokumenata sa interneta,

» izgrada hijerarhije i ovlagéenja na veb platformi, i u radunarskoj mrezi,
= pracenje analiza i evaluacija programa.

Zadatak praéenja hardverske i softverske ispravnosti ra¢unara (koji su pred-
videni za kori¥¢enje sa strane uéenika) i ispravka manjih neispravnosti i greSaka Ce-
sto pripada u&itelju. Pored toga, ne moZe se ofekivati od ulitelja da 1zvrsi ozbilinije
ispravke hardvera i softvera (ugradnja novih komponenata, reinstalacija operativnog
sistemna, konfiguracija lokalne mreZe i internet konekcije itd.). Ove radnje 1ZvTSava-
ju informati¢ke firme, nastavnik informatike ili zaposleni u $koli, koji se u razvije-
nim obrazovnim sistemima zovu administrator Skolskih radunara/sistema.

7.4. Pruzanje pomo¢i i podsticanje motivisanosti utenika

Za vreme nastavnog procesa nastavnik pripremi uéenika za samostalno stica-
nja znanja. On ulaZe trud da ucenici razumeju da su i ont odgovorni za uspesnost
svog ufenja, pomaZe u tome da nauée da kontrolifu svoj nivo znanja. Pored toga
motiviie i bodri uéenike, daje savete dacima kojima je to potrebno, skrece uéenici-
ma paZnju na vaZne informacije i pomaZe uenicima da pronadu relevantne i po-
trebne informacije i sadrZaje.

Protok informacija na internetu (zbog strukture svetske mreZe) Je veoma tes-
ko ograniditi, a deca ne raspolazu dovoljno izgradenom kriti¢nom svescu, da prosu-
de o nekoj informaciji da li je to za njega poZeljno ili nepozeljno. U korid¢enju in-
terneta, drugi vaZan fakior (koju ugitelj mora da razvija kod ucenika) je pronalaZe-
nje odgovarajuce informacije u mnoitvu beznaéajnih informacija. Posle pronalaska
adekvatne informacije vaZne kompetencije su obrada, ¢uvanje i slanje dokumenta
(koji sadrzi informaciju u tekstualnom, grafickom ili u multimedijalnom obliku}). U
stvari, zna¢ajan uspeh u filtriranju nepotrebne informacije se ostvaruje uz odobrenje
pojedinih sajtova. a ne zabranom svih ,,nepotrebnih* portala.

MoFemo konstatovati da ciljevi uditelja, pored gore navedenih ciljeva, mo-
raju da se dopune s kontrolom aktivnosti uéenika i filtriranjem protoka informacija
(sajtova) od nepotrebnih i od nepoZeljnih sadrZaja. Integrisanje ovih zabrana se de-
fava uz udedée nastavnika i uéitelja. Ovaj proces se uvritava kod izgradnje nastavne
sredine i organizacija nastave, a pri tom se. nerazdvojno od njega, postepeno i para-
lelno, prikljuéuje drugi vaZan cilj nastave, koji se zove izgradnja kriticke svesti uCe-
nika. Kod mladih uzrasta u poveéanoj meri je punovaZna izrcka: ,Informati¢ka su-
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perstrada uslovljava knténu svest, samostalno i kriti¢no razmiSljanje. ali ove ne iz-
graduje”. Razvijanje knuékog razmisljanja, pored osnovnog znanja, razvijanja mo-
tori¢kih vestina i za pripremanje uenika za samostalno sticanje znanja, najvaZniji je
cilj u€enika i nastavnika u osnovnoj 8koli iz oblasti informatike i ralunarstva.

Adekvatno koridéenje multimedija, interaktivnih sadrzaja i najnovije infor-
macione tehnologije rezultira interesantnijirm nastavnim <asovima (motivisanje udce-
nika i uditelja), efikasnije i trajnije ucenje.
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