Csapat:
Feladat:

Elkésziteni a Ne remegj elnevezésl jatékot, amely egy palydbdl,
egy hurokbdl, egy micro:bit eszkdzbél és kabelekbdl all. A jaték
lényege, hogy a hurkot végigvezessiik a palyan ugy, hogy ne érjiink
a palyat képez6 dréthoz. A rendszer jelzi a hibakat egy X-el és egy
LED felvillantasaval, valamint méri az id6t és a hibapontokat.

Részfeledatok:
Az eszkdz dsszeszerelése - Osszeszerelés végz6 csapat
Az eszkoz felprogramozasa - Programozo csapat

Sziikséges el6tudas:

Elektromos vezetés, elektromos vezet, elektromos szigetel

Programozas:

1. Micro:bit alapvetd tulajdonsagait (szenzorok, labak - krokodilcsipesz, parancsok csoportjai).
Egyszer( program megirdsa (A gomb lenyomasa)

2. A gomb lenyomasdval kapcsoljuk be a ledet, B gomb lenyomasaval pedig kapcsoljuk ki (révidebb
lab a ground)

3. Ha 2 kabel 6sszeér + valtozd (GRND + PO)




Osszeszerelést végzd csapat:
Feladatok:

Osszeszerelni a teljes Ne remegj jatékot.

Csapat tagjai:

Vagjatok le 20 cm drétot a kotegbdl (6vatos mozdulatokkal). EbbGl a drotbdl készitsék el a palcat,
tekerjék ossze (minél nehezebb palyat szeretnének, annal kisebb hurkot hagynak). Csatlakoztassak a
krokodilcsipeszt a hurok végéhez, a masik felét pedig a micro:bit GND kivezetésére.

Egy masik 40 cm hosszusdgu drotbdl pedig készitsétek el a palyat és rogzitsétek, valamint hdzzatok at
a palcan, valamint szigeteljétek a két végét. Krokodilcsipesszel csatlakoztassatok az O kivezetéshez.

Szurjunk egy LED-et a palya elejéhez és a rovidebb labat szintén a GND kimenethez csatlakoztassuk, a
hosszabbat pedig az 1 kivezetéshez (a GND kimenethez 2 krokodilcsipesz csatlakozik).

Vagjatok le egy harmadik kb. 5 cm hosszusagu drétot, amelyet a pdlya végéz szurunk és a pdlca
hozzaértetésével tudjuk jelezni, hogy a feladatot elvégeztilk. Csatlakoztassuk ezt a drétot 2-es
kivezetéshez.




Programozd 1. csapat:
Feladatok:

Megirni egy olyan programot, amey a jaték teljes vezérlését
végzi.

Csapat tagjai:

Inditaskor a hibdk valtozé értéke megjelenik (0), ekkor indul a jaték. Az id6 valtozé mdasodpercenként
novekszik 1-el. Amikor a PO lab lenyomasra keriil (6sszeér a pdlca és a palya), akkor az eszkéz
kijelzGjén egy X jelenik meg, bekapcsol 1 masodpercre a piros lampa és a hibdk valtozét noveljik 1-
el. Amikor a P2 Idb keriil lenyomasra (6sszeér a célt jelz6 drot a palcaval), akkor a egy sziv kerl
megjelenitésre és micro:bit megjeleniti a hibak szamat és a teljesitéshez szlikséges id6t.
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