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2015. m§jus 22. 22. maj 2015. 

1. nap, p®ntek 1. dan, petak 

  

R®sztvevŖk regisztr§ci·ja 9.00ï10.00 Registracija uļesnika konferencije 

A r®sztvevŖk kºszºnt®se, a 

konferencia megnyit§sa 

10.00ï10.30 

d²szterem - sveļana sala 

Pozdravni govor, otvaranje 

konferencije 

Plen§ris elŖad§sok 
10.30ï12.00 

d²szterem - sveļana sala 
Plenarni referati 

MMO d²jak §tad§sa 
12.00ï12.30 

d²szterem - sveļana sala 
Uruļenje MMO nagrada 

Eb®d 
12.30ï13.30 

2. emelet - 2 sprat 
Ruļak 

Multim®dia-fejleszt®sek, 

eredm®nyek, alkalmaz§sok 

bemutat§sa   

13.30ï14.50 

d²szterem - sveļana sala 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Projektovanje multimedija, 

rezultati i prikazivanje aplikacija 

A tanul§si kºrnyezet m·dszertani, 

didaktikai, andrag·giai ®s 

felnŖttoktat§si k®rd®sei 

13.30ï14.50 

8. tanterem ï uļionica broj 8. 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Metodiļka, didaktiļka i andragoġka 

pitanja okruģenja uļenja 

Sz¿net 14.50ï15.10 Pauza 

m-Learning, e-Learning ®s 

kºrnyezete 

15.10ï16.30 

d²szterem - sveļana sala 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Okruģenje mLearning-a i 

eLearning-a 

Az interakt²v t§bla ®s alkalmaz§sa 

az oktat§sban ï Multim®dia ®s a 

tudom§nyos kutat§s ºsszefon·d§sa 

15.10ï16.30 

8. tanterem ï uļionica broj 8. 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Primena interaktivne table u 

obrazovanju/Odnos multimedije i 

nauļnoistraģivaļkog rada 

Sz¿net 16.30ï16.50 Pauza 

A tanul§si kºrnyezet m·dszertani, 

didaktikai, andrag·giai ®s 

felnŖttoktat§si k®rd®sei 

16.50ï18.10 

d²szterem - sveļana sala 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Metodiļka, didaktiļka i andragoġka 

pitanja okruģenja uļenja 

A multim®dia alkalmaz§sa a 

felsŖoktat§sban ®s a 

felnŖttk®pz®sben ï

Multim®dia/hiperm®dia rendszerek, 

inform§ci·s ®s kommunik§ci·s 

kºzpontok az oktat§sban 

16.50ï17.50 

8. tanterem ï uļionica broj 8. 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Primena multimedija u visokom 

obrazovanju i obrazovanju 

odraslih/Multimedijski i 

hipermedijalni sistemi, 

informaciono komunikacioni 

sistemi u obrazovanju 

Sz¿net 18.10ï18.30 Pauza 

m-Learning, e-Learning ®s 

kºrnyezete 

18.30ï19.50 

d²szterem - sveļana sala 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Okruģenje mLearning-a i 

eLearning-a 

A tanul§s szem®lyess® ®s 

korl§tlann§ v§l§s§nak lehetŖs®gei 

18.30ï19.30 

8. tanterem ï uļionica broj 8. 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Moguĺnosti personalizacije i 

neograniļenost uļenja 

Vacsora 
19.50 

2. emelet - 2 sprat 
Veļera 

 

  

 

2015. m§jus 23. 

 

 

23. maj 2015. 
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2. nap, szombat 2. dan, subota 

   

   

Plen§ris elŖad§s 
9.00ï9.45 

d²szterem - sveļana sala 
Plenarni referat 

MŤhelymunk§k 

9.00ï13.00 

Informatika terem  

Kabinet informatike  

Radionice (na maĽarskom jeziku) 

Sz¿net 9.45ï10.00 Pauza 

A tanul§si kºrnyezet technikai, 

technol·giai v§ltoz§sa 

10.00ï12.20 

d²szterem - sveļana sala 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Tehniļke i tehnoloġke promene u 

okruģenja uļenja 

Szem®lyes tartalmak ®s kºzºss®gi 

oldalak alkalmaz§sa az oktat§sban 

ï  Szem®lyes tud§s ®s/vagy 

kºzºss®gi tud§s ï Virtu§lis val·s§g 

az oktat§sban 

10.00ï12.20 

8. tanterem ï uļionica broj 8. 

p§rhuzamos szekci·k  

paralelne sekcije 

Sadrģaji liļnog karaktera i primena 

druġtvenih mreģa u obrazovanju/ 

Odnos liļnog i druġtvnog znanja/ 

Virtuelna stvarnost u obrazovanju   

A konferencia ki®rt®kel®se ®s 

befejez®se 
12.20ï13.00 

Diskusija i zakljuļci, zatvaranje  

konferencije 

Eb®d 
13.00 

2. emelet - 2 sprat 
Ruļak 

Szabadkai kºrs®ta 14.00 Obilazak centra Subotice 
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22. MAJ 2015.  

1. DAN, PETAK  
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A R£SZTVEVŕK K¥SZ¥NT£SE,  

A KONFERENCIA MEGNYI TĆSA 

 

POZDRAVNI GOVOR ,  

OTVARANJE KONFERENCI JE 

 

LEPEĠ JOSIP 
Đjvid®ki Egyetem Magyar TannyelvŤ Tan²t·k®pzŖ Kar Univerzitet u Novom Sadu, Uļiteljski fakultet na 

maĽarskom nastavnom jeziku 

 

ALF¥LDI ISTVĆN 
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JERASZ ANIKč 
Magyar Nemzeti Tan§cs Nacionalni savet maĽarske nacionalne manjine 

 

GULYĆS ISTVĆN 
Neumann J§nos Sz§m²t·g®p-tudom§nyi T§rsas§g 

Multim®dia az Oktat§sban Szakoszt§ly 

Raļunarsko druġtvo ĂDģon von Nojmanò 

Sekcija ĂMultimediji u obrazovanjuò 

 
 

 

10.30, d²szterem ï sveļana sala 

PLENĆRIS ELŕADĆSOK PLENARNI REFERATI  

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

SIMONICS  ISTVĆN, TAKĆCS MĆRTA 

TURCSĆNYI-SZABč MĆRTA  

Az egyetemi k®pz®s ®s a kºzoktat§s ºsszefon·d§si 

lehetŖs®gei az IKT-innov§ci· elŖseg²t®s®ben 

Bonding possibilities for Higher & Public Education to 

trigger innovation in education 

MARAVIĹ ĻISAR SANJA , PINT£R RčBERT 

Az ICT oktat§s kih²v§sai a 21. sz§zadban: esettanulm§ny The challenges of teaching ICT in the 21st century: case 

study 

12.00, d²szterem ï sveļana sala 

 

MMO  DĉJAK ĆTADĆSA 

 

 

URUĻENJE MMO  NAGRADA  

13.30, d²szterem ï sveļana sala 

MULTIM£DIA-FEJLESZT£SEK, EREDM£NYEK, 

ALKALMAZĆSOK BEMUTATĆSA 

PROJEKTOVANJE MULTIME DIJA , REZULTATI I 

PRIKAZIVANJE APLIKAC IJA  

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

ANTAL  P£TER, BERKE  JčZSEF 

KARUOVIĹ DIJANA , GLUĠAC DRAGANA , ELEVEN  ERIKA , MILANO V DUĠANKA 

Igre u nastavi TIO Games in TIO education 

BALLA  LĆSZLč, CZAKč P£TERN£ EDIT , FEH£RVĆRI M ARCELL  

Digit§lis tananyagok publik§l§sa netLearn oktat§si 

keretrendszerben 

Publication of digital course materials in the netLearn 

learning management system 
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ANTAL  P£TER 

Ćltal§nos iskola als· tagozatos di§kok t§blag®pes ·r§inak 

interakci·elemz®se 

Interaction analysis of tablet-based lessons of lower 

elementary school pupils 

KACZUR  SĆNDOR 

A PhysioToolkit/PhysioBank fiziol·giai modellezŖ ®s 

szimul§ci·s szoftvereinek hat®konys§ga 

The efficiency of physiologic models and simulations 

softwares for PhysioToolkit/PhysioBank 

BALKĆNYI P£TER 

Kv²z-alap¼ tanul§st§mogat· mobil alkalmaz§s fejleszt®se Development of a quiz-based learning supporting 

smartphone application 

 

13.30, 8. tanterem ï uļionica broj 8. 

 

A TANULĆSI K¥RNYEZET MčDSZERTANI, 

DIDAKTIKAI , ANDRAGčGIAI £S FELNŕTTOKTATĆSI 

K£RD£SEI 

 

METODIĻKA, DIDAKTIĻKA I ANDRAGOĠKA PITANJA 

OKRUĢENJA UĻENJA 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

BUDA ANDRĆS, KŕROSI GĆBOR  

SERES GY¥RGY 

Egy e-learning h§l·zat gr§fmodellje Graph-model of an e-learning network 

TčT LĆSZLč, MILOSAVLJEVIĹ M ILAN  

Gyermekv®delem a nem k²v§nt internetes tartalmakt·l ï 

esettanulm§ny a Szerb Kºzt§rsas§gb·l 

Child protection from unwanted internet content ï case 

study in the Republic of Serbia 

KIS-TčTH LAJOS 

Đj tanul§si kºrnyezetek a kºznevel®sben New learning environments in public education 

BĆLINT KRISZTIĆN, MIRKOV  NENAD 

Elektronikus tanul§si kºrnyezet kialak²t§sa ®s alkalmaz§sa 

az §ltal§nos iskolai oktat§sban 

Formation and utilization of an electronic learning 

environment in elementary education 

KŕR¥SI GĆBOR 

Digit§lis taneszkºzºk a vajdas§gi magyar kºzoktat§sban Digital teaching tools in public education among 

Hungarian minority in Vojvodina 

 

15.10, d²szterem ï sveļana sala 

 

M-LEARNING , E-LEARNING £S K¥RNYEZETE 

 

OKRUĢENJE MLEARNING -A I ELEARNING -A 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

GULYĆS ISTVĆN, NĆMESZTOVSZKI ZSOLT 
 

GLUĠAC DRAGANA , RADOSAV DRAGICA , KARUOVIĹ DIJANA  

Intriziļna motivacija uļenika u e-nastavi Intrinsic motivation of students in e-learning 

NĆMESZTOVSZKI ZSOLT, KŕROSI GĆBOR, ESZTELECKI  P£TER,  

VINKč ATTILA , KOVĆCS CINTIA  

A tudatos ®s biztons§gos internethaszn§lat alapjai online 

kurzus bemutat§sa 

Presentation of the online course ñInternet awareness and 

safetyò 

NĆMESZTOVSZKI ZSOLT 

Egy k²s®rleti MOOC fel¿let®n megjelenŖ kommunik§ci· 

jellemzŖi 

Characteristics of communications within the framework 

of an experimental MOOC 



13 

 

ESZTELECKI  P£TER 

A PHP-programoz§s alapjai online kurzus bemutat§sa Presentation of the online course "Basics of PHP-

programming" 
 

 

NAGY  VIT£Z 

Vide· alap¼ e-learning tananyagok fejleszt®se 

automatiz§ltan? 

Creating video based e-learning material automatically? 

 

15.10, 8. tanterem ï uļionica broj 8. 

 

AZ INTERAKTĉV TĆBLA £S ALKALMAZĆSA AZ 

OKTATĆSBAN ï MULTIM£DIA £S A TUDOMĆNYOS 

KUTATĆS ¥SSZEFONčDĆSA 

 

PRIMENA INT ERAKTIVNE TABLE U 

OBRAZOVANJU /ODNOS MULTIMEDIJE I 

NAUĻNOISTRAĢIVAĻKOG RADA  

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

TčT LĆSZLč, GULYĆS ZSUZSA 

VARGA  ZOLTĆN 

Tantermi kih²v§sok Challenges in classrom 

 

SZARKA  KATARĉNA, BRESTENSKĆ BEĆTA 

Az interakt²v fal az oktat§sban ®s az §ltala megval·s²tott 

tanul§smenedzsel®si ®s ®rt®kel®si folyamat aspektusai 

Virtual walls in education and the aspects of the learning 

managment and assessment process they provide 

RACSKO R£KA 

A szem®lyes tanul§si terek ®s az  interakci·elemz®s 

elm®leti h§ttere a hazai ®s nemzetkºzi gyakorlatban 

The theoretical background of interaction analysis of 

personal learning spaces in Hungary and on the 

international scene 

BERZE GIZELLA  

IKT a vajdas§gi magyar- ®s matematikatan§rok glob§lis ®s 

operat²v tanterveiben 

ICT in the global and operative curricula of Hungarian 

and Mathematics teachers in Vojvodina 

  

ZĆMBORSZKI K ITTI , ĆROKSZĆLLĆSI TIMEA  

Az interakt²v t§bla haszn§lata Term®szet ®s t§rsadalom 

·r§n 

The interactive use of whiteboards in Nature and Society 

class 

 

16.50, d²szterem ï sveļana sala 

 

A TANULĆSI K¥RNYEZET MčDSZERTANI, DIDAKTIKAI , 

ANDRAGčGIAI £S FELNŕTTOKTATĆSI K£RD£SEI 

 

METODIĻKA, DIDAKTIĻKA I ANDRAGOĠKA PITANJA 

OKRUĢENJA UĻENJA 

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

BRANKOVIĹ NATAĠA, MAGYAR  MIKLčS  

BRANKOVIĹ NATAĠA, MARIĻIĹ OLJA  

Uloga IKT u stvaranju podsticajnog okruģenja za 

istraģivaļko uļenje prirodnih nauka u razrednoj nastavi 

The role of ICT in creating an enabling environment for 

research and teaching science in classrooms 

VARGA  EMŕKE 

Nagymama, mi®rt olyan nagy a sz§d?  

Az irodalmi, a k®pi ®rt®kek, valamint a m®diumok 

egy¿ttmŤkºd®se a Piroska ®s a farkas c²mŤ interakt²v 

mesekºnyvben 

Grandma, what a big mouth you have! 

Literary, imagery values together with the interoperability 

of the mediums in the interactive story-book titled Little 

Red Riding Hood 

GULYĆS ZSUZSA 

A pedag·gusok kommunik§ci·s kih²v§sai Communication challenges of teachers 
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JUHĆSZ GY¥RGY, SZARKA  KATARĉNA 

A sz§m²t·g®pes molekulamodellez®s alkalmaz§sa a   

-́delokaliz§lt rendszerek MO elm®let®nek oktat§s§n§l 

Implementation of computer-based molecular modeling 

into the teaching of MO theory of ˊ - delocalized systems 

 

MAGYAR  MIKLčS 

Lehets®ges a tov§bbl®p®s, a folytat§s: a hetedik taneszkºz 

nemzed®k, az alfa gener§ci·, vagy valami m§s? 

Potential for further action, the sequel to the seventh 

generation of teaching tools, alpha generation, or 

something else? 

 

16.50, 8. tanterem ï uļionica broj 8. 

 

A MULTIM£DIA ALKALMAZĆSA A FELSŕOKTATĆSBAN £S 

A FELNŕTTK£PZ£SBEN ï MULTIM£DIA/HIPERM£DIA 

RENDSZEREK, INFORMĆCIčS £S KOMMUNIKĆCIčS 

K¥ZPONTOK AZ OKTATĆSBAN 

 

PRIMENA MULTIMEDIJA U  VISOKOM OBRAZOVANJU I 

OBRAZOVANJU ODRASLIH / MULTIMEDIJSKI I 

HIPERMEDIJALNI SISTE MI , INFORMACIONO 

KOMUNIKACIONI SISTEM I U OBRAZOVANJU  

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

SERES GY¥RGY, ESZTELECKI  P£TER 

BAGANJ  IGOR, BAGANJ  AGNEĠ 

Virtuelni edukacioni model Virtual educational model 

SIPOS ANNA M AGDOLNA , NAGY  MIKLčS MIHĆLY 

A Ăpublish or perishò paradigm§ja Kºztes-Eur·pa 

orsz§gaiban  

(A r®gi· tudom§nyos potenci§lj§nak akad§lyair·l) 

The paradigm of ñpublish or perishò ñIn-Between-Europeò 

countries 

(About the obstacles hindering the regionôs scientific 

potential) 

BERKE  DĆVID, KOVĆCS KĆLMĆN 

T®rinformatika a tºmegsportban  

 

GIS in mass sport  

SZABč BATANCS M ELINDA , SZALMA  IZABELLA  

A Prezi ®s a PowerPoint programok haszn§lata a 

Term®szet m·dszertan ·r§kon 

The use of Prezi and Powerpoint in science class 

18.30, d²szterem ï sveļana sala 

 

M-LEARNING , E-LEARNING £S K¥RNYEZETE 

 

OKRUĢENJE MLEARNING -A I ELEARNING -A 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

SZARKA  KATARĉNA, PĠENĆKOVĆ ILDIKč 

PĠENĆKOVĆ ILDIKč, SZABč TIBOR 

Az m-learning lehetŖs®gei a szlov§kiai tan§rk®pz®sben The possibilities of m-learning in teacher training in 

Slovakia 

BARSY ANNA 

Kollaborat²v probl®mamegold§s a gyakorlatban Collaborative problem solving in practice 

SIK-LĆNYI CECILIA , SZ¦CS VERONIKA  

Kih²v§sok ®s tervez®si k®rd®sek multim®di§s m-learning 

oktat§si alkalmaz§sokn§l 

Challenges and design questions of developing 

multimedia m-learning education applications 

SIMONICS  ISTVĆN 

eFejlesztŖ tanfolyam k®pzŖk k®pz®s®hez eDevelopment course for training trainers 
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KOVĆCS GY¥RGYI 

Online tananyagok, mobilalkalmaz§sok az idegennyelv-

oktat§sban ®s nyelvtan§rk®pz®sben 

Online teaching materials, mobile applications in foreign 

language 

 

18.30, 8. tanterem ï uļionica broj 8. 

 

A TANULĆS SZEM£LYESS£ £S KORLĆTLANNĆ 

VĆLĆSĆNAK LEHETŕS£GEI 

 

MOGUĹNOSTI PERSONALIZACIJE I NEOGRANIĻENOST 

UĻENJA 

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

FEH£R P£TER, BAGANJ  IGOR 

JEVTIĹ BISERA  

Pedagoġke dimenzije multimedijalnih kompetencija za 

XXI vek 

Pedagogical dimensions of multimedia competences in the 21st 

century 

GULYĆS ISTVĆNN£, GULYĆS ISTVĆN 

Tablet a kommunik§ci·ban Tablets in communication 

BERECZ ANTčNIA, SEEBAUER IMRE  

A Bolyai 3+1 tan²t§si-tanul§si tetra®dermodell 

alkalmaz§sa a mindennapokban 

The everyday use of the Bolyai 3+1 teaching-learning 

tetrahedron model 

SEEBAUER IMRE , SEEBAUER GABRIELLA  

Bolyai J§nos tan²t·-tanul· rendszerszeml®let®re ®p¿lt 

m·dszertan alkalmaz§sa a 21. sz§zadban 

Applyingf J§nos B·lyaiôs teacher-student system approach to 

the methodologically built, multimedia supported education 

SZOLCSĆNYI £VA , SZOLCSĆNYI P£TER 

Informatikai alapk®szs®gek szerepe a h§l·zati 

tanul§sban 

The role of basic ICT skills in online learning 
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2015. MĆJUS 23. 23. MAJ 2015. 

2. NAP, SZOMBAT  2. DAN, SUBOTA 

  
9.00, d²szterem ï sveļana sala 

 

PLENĆRIS ELŕADĆS 

 

PLENARNI REFERAT  

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

SIMONICS  ISTVĆN, TAKĆCS MĆRTA 

DAKICH  £VA  

Teacher training online: Preparing virtual communities of 

learners for real life professions 

Online tan§rk®pz®s ï Virtu§lis tanul·i kºzºss®gek 

l®trehoz§sa a val·s szakm§k®rt 

 

9.00, informatika terem - kabinet informatike 

 

MţHELYMUNKĆK 

 

RADIONICE  (NA MAņARSKOM JEZIKU) 

  

9.00ï9.45 

BUDA ANDRĆS: ¥TLETEK AZ IKT  OKTATĆSI HASZNĆLATĆRA 

 

10.00ï10.45 

NĆMESZTOVSZKI ZSOLT: SOCRATIVE , AZ OSZTĆLYTERMI SZAVAZĆSOKTčL  

AZ ONLINE HĆZI FELADATIG  

 

11.00ï11.45 

HOčS RITA :  INTERAKTĉV ANGOL - NEM CSAK ANGOLOSOKNA K ! 

 

12.00ï12.45 

V¥R¥S FLčRA: SMART  INTERAKTĉV TĆBLA LEHETŕS£GEI AZ OKTATĆSBAN 

 

 

10.00, d²szterem ï sveļana sala 

 

A TANULĆSI K¥RNYEZET TECHNI KAI , 

TECHNOLčGIAI VĆLTOZĆSA 

 

TEHNIĻKE I TEHNOLOĠKE PROMENE U  

OKRUĢENJA UĻENJA 

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

JEVTIĹ BISERA, SULYOK  TAMĆS 

FEH£R P£TER, BĆTFAI ERIKA  

Hat®kony-e az e-olvas§s? ï  gondolatok egy kutat§s 

kapcs§n 

Is digital reading effective? 

ZIMONYI  NčRA 

Az iPad alkalmaz§sa a cerebral paretikus gyermekek 

fejleszt®s®ben 

iPad in the development of cerebral paretic children  

TIBENSZKYN£ FčRIKA KRISZTINA , KIS  MĆRTA 

Sk§laf¿ggetlen e-learning h§l·zatok kutat§s§nak n®h§ny 

aspektusa 

Some aspects of scale-free e-learning networks research 

FEH£R P£TER 

Kompetenciafejleszt®s kisiskol§soknak digit§lis 

tºrt®netmes®l®ssel 

Competence-based development for primary school pupils 

with digital storytelling 
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ELSAYED  HASSAN 

Az emberi agyba be¿ltetett mikrocsipek alkalmaz§sa a 

tanul§sban 

The use of microchips implanted in the human brain in 

learning 

BOKOR  R£KA 

A tanul§si kºrnyezet technikai ®s technol·giai v§ltoz§sa Technical and technological changes in the learning 

environment 

 

ORBĆN ZSOLT 

E-learning tananyag lehetŖs®gek ®s a vide·s m·dszertan 

felhaszn§l§sa  

The typical groups of e-learning materials and the usage 

of video-based methodology  

 

 

10.00, 8. tanterem ï uļionica broj 8. 

 

SZEM£LYES TARTALMAK £S K¥Z¥SS£GI OLDALAK 

ALKALMAZĆSA AZ OKTATĆSBAN ï SZEM£LYES TUDĆS 

£S/VAGY K¥Z¥SS£GI TUDĆS ï VIRTUĆLIS VALčSĆG AZ 

OKTATĆSBAN 

 

SADRĢAJI LIĻNOG KARAKTERA I PRIMENA 

DRUĠTVENIH MREĢA U OBRAZOVANJU / ODNOS 

LIĻNOG I DRUĠTVNOG ZNANJA /VIRTUELNA 

STVARNOST U OBRAZOVA NJU 

 

 

Szekci·elnºkºk ï Predsedavajuĺi:  

ņUņA KRISTIJAN , FORCZEK  ERZS£BET 

ņUņA KRISTIJAN  

Primena programa Finale u nastavi muziļke kulture Using the óFinaleô program in teaching music 

BUDA ANDRĆS 

Az internetf¿ggŖs®g m®rŖsz§ma ï az intelemetrikus sz§m Measuring internet addiction ï the intelemetric number 

F¥LDVĆRI ISTVĆN 

A soksz²nŤs®g elŖnyei ®s h§tr§nyai ï egy 

tud§smenedzsment-rendszer lehets®ges alapelvei 

Advantages and disadvantages of diversity - possible 

standards of a knowledge management system 

BERKE  JčZSEF, SZABč RITA , B£RCZY ISTVĆN,  

ENYEDI  ATTILA , GAMBĆR KATALIN  

Digit§lis fot·suli di§kmŤhely lehetŖs®gei a 

tehets®ggondoz§sban 

Possibilities of a digital photography studentôs workshop in 

talent development 

GULYĆS ISTVĆN 

Virtu§lis val·s§g mint ¼j evol¼ci·s szint Virtual reality as a new evolutionary level 

SULYOK  TAMĆS 

Az elektronikus tanul§si kºrnyezet szab§lyoz§sa ®s 

n®h§ny mŤkºd®si gyakorlat 

The regulation of the electronic learning environment and 

some function practices 

FORCZEK  ERZS£BET 

Az e-learning hat§rter¿letei The frontiers of e-learning 
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PLENĆRIS ELŕADĆSOK  

 

PLENARNI REFERAT I  
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TURCSĆNYI-SZABč MĆRTA 

AZ EGYETEMI K£PZ£S £S A K¥ZOKTATĆS ¥SSZEFONčDĆSI LEHETŕS£GEI AZ IKT -

INNOVĆCIč ELŕSEGĉT£S£BEN  
 

Az egyetemi innovat²v tan§rk®pz®s lehetŖs®get adhat a kºzoktat§st seg²tŖ hallgat·i 

projektmunk§k ®s szabad hozz§f®r®sŤ tananyagok megjelen®s®re ®s azok felhaszn§l§s§nak 

elŖseg²t®s®re. A k¿lºnbºzŖ kºzºss®gi port§lokon val· kºlcsºnºs r®szv®tel j· alkalmat ad a 

megjelenŖ eszkºzºk ®s m·dszertanok hat®kony tanul§sban val· felhaszn§l§s§nak 

elterjeszt®s®ben, a n®pszerŤs²t®s ®s mentor§l§s folyamatain kereszt¿l, amelyben nemcsak a 

sz¿lŖi szerepv§llal§snak, de a munk§ltat·i elv§r§soknak is nagy jelentŖs®ge lehet. Egy-egy 

kiemelt lehetŖs®g ak§r direkt egy¿ttmŤkºd®st is eredm®nyezhet a tan§rk®pz®s ®s kºzoktat§si 

egys®gek kºzºtt, amelyek k®sŖbb j· p®ld§t szolg§ltathatnak az egyetemi tan²t§si gyakorlatok 

sz§m§ra, a meg¼jul· m·dszertanok ®s az innovat²v eszkºzºk felsŖoktat§sban val· 

elterjeszt®s®re is. Ez az ºsszefon·d§si folyamat tulajdonk®ppen minden oktat§si form§ban 

munk§lkod· int®zm®ny sz§m§ra hasznos hozad®kkal szolg§lhat, ®s t§rsadalmi szinten j· 

terepet biztos²that a tanul·k munk§ra val· hat®kony felk®sz²t®s®ben. Az elŖad§s ezeknek a 

lehetŖs®geknek a gyakorlati megval·s²t§s§ra p®ld§kat is bemutat. 

 
 

BONDING POSSIBILITIES  FOR HIGHER AND  PUBLIC EDUCATION TO TRIGGER INNOVATION  

IN EDUCATION  

 
Innovative teacher training practices give way for emerging student projects that could well 

be utilised in public education as supported OERs. Active participation in social networks 

provide dynamic environment for collaborative help, mentoring and dissemination of good 

practices, involving related participants like parents or employers in order to form common 

requirements. Emerging examples could bond higher and public education entities as a 

showcase for best practices which could well be transferred to another level. Such evolution 

of bonds with educational or industrial partners might trigger innovation in preparing the 

future generation to be better powered by 21st century skills. The presentation will show a 

few practical examples of such processes. 
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MARAVIĹ ĻISAR Sanja, PINT£R R·bert 
 

AZ IKT OKTATĆS KIHĉVĆSAI A 21. SZĆZADBAN: ESETTANULMĆNY 

 

Az elŖad§s t®m§ja egy k²s®rleti m·dszertan bemutat§sa, amely v§laszt adhat azokn§l a 

tant§rgyakn§l jelentkezŖ probl®m§kra, amelyek ºsszetett rendszer bemutat§s§val ®s gyakorlati 

alkalmaz§s§val foglalkoznak. 

Az §ltalunk haszn§lt ºsszetett rendszert egy mobil eszkºz (telefon vagy tablet) ®s az a fejlesztŖ 

kºrnyezet k®pezi, amely seg²ts®g®vel mobilalkalmaz§sokat tudunk ²rni. Ilyen rendszerek 

ismertet®s®n®l §ltal§ban nincs el®g idŖ arra, hogy a di§kok megismerkedjenek a rendszer minden 

k®pess®g®vel, ®s hogy a lehets®ges fejleszt®si ir§nyokat v®gigj§rj§k. Tan§ri szemszºgbŖl az oktat§s 

megfelelŖ szempontjainak kiv§laszt§s§t az is nehez²ti, hogy a k¿lºnbºzŖ fejleszt®si ir§nyokat ®s 

lehetŖs®geket a di§kok k¿lºnbºzŖk®ppen ®rt®kelik ®s tal§lj§k ®rdemesnek a tanul§sra.  

Az §ltalunk haszn§lt fejleszt®si m·dszerben a kºvetkezŖ szempontok ®rv®nyes¿lnek:  

- Az oktat§s folyamata nagyr®szt ºn§ll· ®s a tan§r szerepe ink§bb mentor jellegŤ.  

- A di§kok olyan c®lokra haszn§lj§k az ºsszetett rendszert, ami sz§mukra ®rdekes kimenetet 

biztos²t. Ez motiv§l· t®nyezŖk®nt jelentkezik a tanul§s ®s a gyakorlati k®szs®gfejleszt®s 

folyamat§ban. 

- Az ºsszetett elm®leti ®s gyakorlati tud§st biztos²t· halmazb·l minden di§k egy®ni ®rdeklŖd®si 

kºre hat§rozza meg, hogy mely r®szeket saj§t²tja el. Ez minden di§k eset®ben ak§r k¿lºnbºzŖ is 

lehet. Az ut·bbit tekinthetj¿k az adapt²v tanul§s egy konkr®t megval·s²t§s§nak is. 

 

THE CHALLENGES OF TEA CHING ICT  IN THE 21ST CENTURY: CASE STUDY 

 

The topic of this lecture is presenting an experimental methodology through which the authors are 

trying to find a solution for problems emerging in courses which deal with teaching complex 

systems. 

The complex system in our case is a mobile device (phone or tablet) and the developing 

environment for creating mobile applications. Usually, when presenting these systems there is not 

enough time for students to become acquainted with all the possibilities offered by the system, and 

the development directions available. For the lecturer, another point of difficulty is choosing the 

optimal directions of development, as students have different views about these various options 

regarding which would be most worth using and learning. 

The following aspects were taken into consideration when creating our development 

methodology: 

- in this learning process students learn individually, the role of the teacher is a ñmentor/monitorò 

- students use this complex system for goals that are important to them, creating results which are 

valuable for them. This is a motivating factor in the learning and practical skills application process. 

- students receive a large dose of complex theoretical and practical knowledge and will use this 

according to their own interests and requirements, deciding what they will or will not take away 

with them. This is likely to be different for each students. In fact, this may even be considered as a 

practical implementation of adaptive learning. 
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DAKICH  £VA  

 
 
 

TEACHER TRAINING  ONLINE :  

PREPARING VIRTUAL COM MUNITIES OF LEARNERS  FOR REAL LIFE PROFES SIONS 
  

Information and Communication Technologies have disrupted every aspect of our lives including 

work, leisure, relationships, and most importantly learning. They have redefined space and time and 

created augmented realities which allow us to operate simultaneously in real and virtual 

environments. Digital innovations have contributed to a rapid adoption of online learning, providing 

governments around the world with infrastructure and opportunities for increasing access to higher 

education and for monitoring the quality of student experience in scalable and cost-effective ways. 

The changes have forced public universities to restructure their business models and reconstruct the 

narrative of higher education. In Australia, the diminishing public funding and the corporatisation 

of universities have forced faculties to follow suit and focus on the rapidly changing skill-sets 

teachers and learners will require in the New Millennium. Learning outcomes and teacher qualities 

have been standardised with the aim to increase accountability and keep the nation competitive in 

the fast-paced Knowledge Society. While many universities have been enrolling large numbers of 

students in their postgraduate teacher training courses teacher educators have been left with little 

support to embrace one of the most significant paradigm shifts linked to this age-old profession. 

The plenary session will examine the context that prompted these significant changes and explore 

the benefits and challenges of preparing pre-service teachers in online environments for the 

teaching profession. It will engage with the notion of 21
st
 century skills and explore pedagogical 

models that may provide a conceptual framework for a sustainable model of online teacher training. 

  

Keywords: disruptive technologies, 21
st
 century skills, online teacher training, pedagogical models 
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Igre u nastavi TIO 

 
Dijana Karuoviĺ, Dragana Gluġac, Erika Eleven, Duġanka Milanov 

Univerzitet u Novom Sadu, Tehniļki fakultet ĂMihajlo Pupinñ Zrenjanin, Republika Srbija 

dijanakaruovic@gmail.com, glusacdragana.zr@gmail.com, erikae@open.telekom.rs   

dusanka.milanov@gmail.com   

 
Games in TIO education 

Summary ð In this paper, the possibilities of applying 

educational software that contain interactive games, as well 

as the impact of the game (competition) in the course on 

Technical and Information Education (TIO) to motivate 

students were shown. 

Keywords: games, TIO, motivation 

Saģetak ð U ovom radu prikazane su moguĺnosti primene 
obrazovnih softvera koji u sebi sadrģe  interaktivne igre, 

kao i uticaj igre (takmiļenja) u nastavi predmeta Tehniļko i 

informatiļko obrazovanje (TIO) na motivaciju uļenika. 

Kljuļne reļi: igre, TIO, motivacija 

I. UVOD 

Ako je cilj ġkole da priprema uļenike za ģivot, treba 
uļiniti ozbiljne korake, da uļenik, koji izlazi iz obrazovne 
ustanove ima praktiļna znanja na polju koriġĺenja 
raļunara.   

Primena informatike se javlja u svim nastavnim 
predmetima. Razliļiti obrazovni softveri su sve  ļeġĺi 
izvori znanja u svakodnevnom obrazovnom radu. 

II. HCI U OBRAZOVANJU 

Svakim danom sve viġe uoļavamo da se pod pritiskom 
razvoja informaciono komunikacionih tehnologija i pre 
svega pristupaļnosti te tehnologije, stvara i potreba za sve 
veĺom njenom prisutnoġĺu u obrazovanju. Sa druge 
strane ona se menja velikom brzinom i sistem 
obrazovanja se nalazi pred teġkim zadatkom u pripremi 
uļenika za tako dinamiļko okruģenje. Biti pismen u 
danaġnje vreme ne znaļi samo znati ļitati i pisati, merila 
pismenosti nekog druġtva su na dosta veĺem nivou, i 
pored ostalog podrazumevaju znanje u koriġĺenju upravo 
informaciono komunikacionih tehnologija. 

Podrazumevamo da obrazovanja nema bez interakcije. 
Isto tako ni obrazovnog softvera nema bez interakcije. 
Ono na ġta posebno treba obratiti paģnju prilikom 
kreiranja korisniļkog interfejsa koji ĺe podrģavati 
interakciju na raļunaru je sledeĺe [1]:  

1. naklonost uļenika raļunaru 

2. poznavanje liļnosti uļenika 

3. interesovanja uļenika 

4. stavovi i vrednosti 

5. inteligencija 

6. socijalno poreklo uļenika 

7. metode rada. 

III. INTERAKTIVNE IGRE 

Jedan od naļina uļenja je igra. Igru ne treba shvatati 
kao zabavu veĺ kao aktivnost. Ona je pogodna za 
usvajanje novih pojmova i utvrĽivanje steļenih. Kroz 
igru se razvijaju veġtine. To je ujedno najlakġi naļin da se 
uļenicima pribliģe nastavni sadrģaji. Igra predstavlja 
dodatno motivaciono sredstvo. 

Igra se u nastavi, pre svega, koristi kao metoda ili 
obrazovna tehnika pomoĺu koje uļenici mogu da uļe, ali 
i kao motivaciono sredstvo za uļenje. Obrazovna igra je 
uvek u funkciji ostvarivanja nekih unapred postavljanih 
ciljeva i zadataka obrazovno-vaspitnog rada. 

Algodoo se moģe primeniti u osnovnom obrazovanju 
na viġe naļina, kao ġto su demonstracije razliļitih 
zakonitosti u prirodi i naļin funkcionisanja nekih 
tehniļkih ureĽaja. Moģe se koristiti prilikom izvoĽenja 
nekih veģbi i prilikom rada uļenika u grupama ili  
individualno. 

Algodoo je najpogodniji da se koristi u nastavi 
Tehniļkog i informatiļkog obrazovanja u osnovnoj ġkoli. 
Oblasti iz tehniļkog i informatiļkog obrazovanja koje 
moģe Algodoo da pokrije su prvenstveno prikazivanje 
rada nekih ureĽaja i podizanje svesti o bezbednosti u 
saobraĺaju pomoĺu ñCrash testò simulacija. 

U nastavku su prikazane neke edukativne scene [2]: 

  

 

Slika 1.  Prikazivanje rada motora sa unutraġnjim sagorevanjem 

 

 

Slika 2.  Kreġ test simulacija 
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Slika 3.  Rad dizalice 

IV.   PRIMENA IGRE U NASTAVNIM PROCESIMA OSNOVNE 

ĠKOLE NA PREDMETU TIO 

Primenom softvera u vidu igara na ļasovima 
Tehniļkog i informatļkog obrazovanja moģemo postiĺi 
visok nivo predmetne, razredne i meĽupredmetne 
korelacije. 

Obrazovni softveri u vidu igara nalaze sve veĺu 
primenu u nastavi i preuzimaju na sebe veliki deo 
programa kojima se do sada bavio samo frontalni tip 
nastave. Kombinovanjem Interneta i obrazovnog softvera 
omoguĺen je pristup znanju svakome ko ģeli da uļi bez 
obzira na godine starosti. Svedoci smo da sve viġe 
udģbenika za osnovce uz sebe sadrģi i interaktivni CD. 

Jedan od softvera za predmet TIO realizovanih na TF 
"Mihajlo Pupin" u Zrenjaninu je softver "Maġine i 
mehanizmi" [3]. 

Za uļenike su predviĽene veģbe i testovi. Primer jedne 
veģbe ogleda se u prepoznavanju alata koji rade na 
principu poluge i na principu klina. U donjem delu ekrana 
poreĽane su sliļice ļekiĺa, noģa, kleġta, sekire, testere, 
otvaraļa, kvake, makaze, prevlaļeĺi ih uz pomoĺ 
elektronske olovke, potrebno je rasporediti u u svoje 
grupe, tj. sliku elementa prevuĺi na pravougaonik koji je 
naslovljen ĂPrincipi polugeñ i drugi koji je naziva 
ĂPrincipi klinañ. Kada svi elementi budu ispravno 
rasporeĽeni u svoje skupove, program ĺe potvrditi taļnost 
obavljenog zadatka (slika 4). 

 

Slika 4. Veģba na ļasu - prepoznavanje principa rada 

 

Drugi primer veģbe sastoji se od igre povezivanja 
parova, gde parovi predstavljaju sliļice nekih starih 
ureĽaja ili ruļno obavljanih poslova sa jedne strane, i 
modernih maġina sa druge (primer: cepelin-avion, 
konjska zaprega-autobus, raļunaljka-kompjuter, kopanje 
aġovom-bager, itd. slika 5.) 

 

 

Slika 5. Veģba na ļasu ï povezivanje parova 

A.  Istraģivanja vrġena u svetu  

Jedno od istraģivanja je sprovedeno marta 2006. 
godine na teritoriji Republike Hrvatske, kako bi se 
utvrdilo koliko je obrazovni raļunarski softver koristan 
kao perspektiva na polju reġavanja problema iz oblasti 
matematike. Tema koja je obraĽena u istraģivanju je: 
ñGeometrijsko modelovanje problemskih zadataka u 
poļetnoj nastavi matematikeò, nastavna tema je 
predviĽena za 5. razred osnovne ġkole. Uzorak 
istraģivanja bila je populacija uļenika 5.razreda Osnovne 
ġkole ñSveti Savaò iz Hrvatske, a istraģivanje je 
sprovedeno u Bijeljini. U istraģivanju je uļestvovalo 69 
uļenika, 33 uļenika u kontrolnoj i 36 uļenika u 
eksperimentalnoj grupi. 

Rezultati istraģivanja pokazuju da je koriġĺenje 
obrazovnog raļunarskog softvera, na temu ĂGeometrijsko 
modelovanje problemskih zadataka u poļetnoj nastavi 
matematikeñ veoma poģeljan kao model nastave i uļenja. 

Zato se sa sigurnoġĺu moģe tvrditi da ĺe posluģiti  kao 
jedno od najsavremenijih reġenja za realizaciju nastavnih 
sadrģaja, a nastavnicima kao uzor za stvaranje sopstvenih 
modela, [4]. 

 

B. Istraģivanja vrġena kod nas 

 Ispitivanje zastupljenosti interaktivnosti 

Istraģivanje sprovedeno 2012. imalo je za cilj da ispita 
zatupljenost interaktivnih igara u softverima realizovanim 
na TF "Mihajlo Pupin" Na sledeĺem grafiku se vidi 
zastupljenost interakcije: 

 



Dijana Karuoviĺ, Dragana Gluġac, Erika Eleven, Duġanka Milanov Igre u nastavi TIO 

 

25 

 

 

Slika 6. Grafiļki prikaz odgovora na pitanje "Interakcija u softverima je 
zastupljena" 

Interakcija u softveru pruģa moguĺnost uļeniku da 
napreduje sopstvenim tempom i da se vraĺa na prethodne 
delove lekcije koji mu moģda nisu jasni ili koje bi ģeleo 
da ponovi.  

Bitan vid interakcije u obrazovnim softverima 
predstavlja provera usvojenog znanja. Provera znanja, po 
pravilu je interaktivna u obliku igre. 

 

 

Slika 7.  Grafiļki prikaz odgovora na pitanje "Softver sadrģi test za 
proveru znanja uļenika?" 

 
Rezultati istraģivanja pokazuju da 94% ispitanih 

softvera, sadrģi test za proveru znanja uļenika, a  6% 
delimiļno sadrģi test za proveru znanja uļenika (ne sadrģi 

proveru znanja posle svake lekcije nego se test nalazi na 
kraju softvera). 

Ispitivanje motivacije 

Na tehniļkom fakultetu "Mihajlo Pupin" u Zrenjaninu, 
2014.  godine [5], sprovedeno je istraģivanje sa ciljem da 
se ispita da li deca putem igre imaju veĺu motivaciju na 
predmetu TIO. Igra je zamiġljena u vidu takmiļenja i 
javnog izlaganja radova, na ġkolskom sajtu, koje su 
uļenici izradili. Po postavljanju prezentacija na sajt, 
posetiocima sajta se omoguĺuje da glasaju za prezentaciju 
koja im se najviġe dopada. 

U istraģivanju je uļestvovalo ukupno 74 uļenika. 
Uļenici su tokom nastave rasporeĽeni u pet grupa, od 
kojih su dve izabrane da budu kontrolne (sa ukupno 26 
uļenika) a tri eksperimentalne (sa ukupno 48 uļenika). 

Uspeġnost uļenika u radu je vaģan pokazatelj 
motivisanosti uļenika za rad. Veĺa motivacija doprinosi 
boljem uspehu uļenika.  

Analiza rezultata koja prikazuje proseļnu ocenu, 
pokazuje da je proseļna ocena koju su ostvarili uļenici 
eksperimentalne grupe veĺa od proseļne ocene koju su 
ostvarili uļenici kontrolne grupe. Ovaj podatak ukazuje 
na to da je motivisanost uļenika eksperimentalne grupe 
bila veĺa te da su uradili bolje radove. 

Joġ jedan podatak koji se moģe izvesti analizom gornje 
tabele je i taj da nema slabih ocena, veĺ da su svi uļenici 
dobili ocenu 4 ili 5. Ovo ukazuje na ļinjenicu da su svi 
uļenici ili zadovoljili sve postavljene uslove ili uradili 
zadatak koji svojim obimom i kvalitetom prevazilazi 
zadate uslove. 

Analiza ostvarenosti pobrojanih kriterijuma na osnovu 
broja uļenika dokazuje motivisanost uļenika za radom. 

Ukoliko je kod kriterijuma broj 2, 4, 5, 7 i 9 broj 
uļenika eksperimentalne grupe veĺi u odnosu na broj 
uļenika kontrolne grupe, izvodi se zakljuļak da su 
uļenici bili dodatno motivisani za rad zbog takmiļenja i 
javnog prezentovanja radova. 

 

TABELA I.  

ANALIZA REZULTATA PRAĹENJA KRITERIJUMA VREDNOVANJA RADOVA 

 

Kriterijum 

Broj uļenika -eksperimentalna grupa Broj uļenika -  kontrolna grupa 

broj % broj % 

Broj slajdova je jednak zadatom kriterijumu 4 8.33 7 26.92 

Broj slajdova je veĺi od zadatog kriterijuma 44 91.67 19 73.08 

Za pozadinu slajda je koriġĺen ponuĽen dizajn 44 91.67 23 88.46 

Za pozadinu slajda je koriġĺen samostalno kreiran materijal 2 4.17 3 11.54 

Pozadine slajdova su posebno tematski obojene 2 4.17 0 0.00 

Animacije nad objektima su jednoliļne 20 41.67 19 73.08 

Animacije nad objektima su raznovrsne 28 58.33 7 26.92 

Tekst i slike obuhvataju samo traģene sadrģaje 16 33.33 16 61.54 

Tekst i slike su obimnije nego ġto je u kriterijumima zahtevano 32 66.67 10 38.46 
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Grafikon 1.  Analiza rezultata praĺenja kriterijuma  
za vrednovanja radova 

Kriterijumi 1 i 2 proveravaju samo broj uraĽenih 
slajdova bez obzira na njihov kvalitet (dizajn, tekst, 
strukturu...). Analiza pokazuje da je minimalan broj 
slajdova u eksperimentalnoj grupi uradilo 8,33% uļenika 
a u kontrolnoj 26,92 odnosno da se mnogo veĺi broj 
uļenika u kontrolnoj grupi zadrģao na minimalnom broju 
slajdova. Kako niko od uļenika nije uradio manje 
slajdova nego ġto je zadati minimum dobija se podatak da 
je u eksperimentalnoj grupi ļak 91,67% uļenika uradilo 
prezentaciju sa veĺim brojem slajdova od zadatog 
minimuma dok je taj broj u kontrolnoj grupi manji i 
iznosi 73,08%.  

Kriterijumi 3, 4 i 5 proveravaju dizajn koriġĺenih 
objekata.  

"PonuĽen dizajn" se odnosi na upotrebu gotovih 
izgleda slajdova koji podrazumevaju unapred odreĽen 
raspored objekata na slajdu kao i dizajn svakog 
umetnutog objekta. Najveĺi procenat uļenika u obe grupe 
je koristio veĺ gotove izglede slajdova i to 91,67%  
ueļnika eksperimentalne grupe i 88,46% uļenika 
kontrolne grupe.  

"Samostalno kreiran materijal" se odnosi na sve 
objekte u prezentaciji i to: slike, okvire za slike, crteģe, 
navigacijske strelice... Iz tabele vidimo da je procenat 
uļenika koji su sami kreirali objekte u eksperimentalnoj 
grupi svega 4,17 a u kontrolnoj grupi veĺi i iznosi 
11,54%.  

"Tematski obojene pozadine slajdova" se susreĺu u 
prezentacijama u kojima je celokupan dizajn u sluģbi 
teme i on se sreĺe samo kod dva uļenika eksperimentalne 
grupe ġto je 4,17% dok u kontrolnoj grupi nije bilo 
ovakvih radova.  

Analizirajuĺi sva tri kriterijuma dolazimo do zakljuļka 
da je veoma mali broj uļenika samostalno kreirao 
materijal i dizajnirao prezentaciju.  

Uļenici su svesni olakġica koje im nudi softver u kom 
prave prezentaciju. Uļenici su najveĺi deo vremena 
proveli u traģenju potrebnog materijala, a manji deo 
vremena na dizajniranje prezentacije. Svesni su da izrada 

kompletnog dizajna oduzima puno vremena. Uļenici su 
skloni koriġĺenju gotovih reġenja i to ne samo u ovom 
sluļaju nego prilikom koriġĺenja bilo kog softvera. Oni 
ģive i uļe u vremenu kada imaju pametne telefone i 
raļunare sa mnoġtvom moguĺnosti i nauļeni su da koriste 
sve olakġice koje im ti ureĽaji nude, iako bi nekada uz 
malo truda dobili lepġe ili funkcionalnije reġenje. 

Kriterijumi 6 i 7 analiziraju upotrebu animacija i 
tranzicija u prezentaciji. Analiza ova dva pokazatelja 
pokazuje da je u eksperimentalnoj grupi veĺi broj uļenika 
koristio raznovrsne animacije i tranzicije (njih 58,33%) u 
odnosu na one uļenike koji su koristili jednoliļne 
animacije i tranzicije (41,67%). U kontrolnoj grupi je 
razlika drastiļnija pa je tako raznovrsne animacije i 
tranzicije postavilo svega 26,92% dok je 73,08% uļenika 
ostalo na jednoliļnim animacijama i tranzicijama. Niko 
od uļenika nije predao rad u kom nisu uopġte koriġĺene 
animacije i tranzicije. 

Uļenici su svesni znaļaja animacija i tranzicija kao i 
ļinjenice da je to jedna od osnovnih stvari koje su uļili 
prilikom obrade Power Pointa i njihovim ukljuļivanjem u 
prezentaciju dokazuju savladanost gradiva. 

Poslednja dva pokazatelja ukazuju na kvalitet sadrģaja 
prezentacije. Analiza pokazuje da je kvalitetniji sadrģaj 
od minimuma ponudilo 66,67% uļenika eksperimentalne 
grupe dok je taj broj u kontrolnog krupi 38,46%. Broj 
uļenika koji su se zadrģali samo na zahtevanom sadrģaju 
je veĺi u kontrolnoj u odnosu na eksperimentalnu grupu. 
Ovo svakako ukazuje na to da uļenici eksperimentalne 
grupe bili aktivniji u traģenju sadrģaja i da su bili 
motivisaniji. 

S obzirom na temu, uļenici su u velikom broju imali 
liļne razloge zbog kojih su neki sport izabrali, bilo da 
treniraju taj sport ili ga aktivno prate i navijaju. Iz tog 
razloga su uļenici bili u poziciji da ponude mnogo ġire 
sadrģaje nego ġto su to kriterijumi od njih traģili. 

Dakle, kada se ova analiza posmatra na osnovu ļetiri 
osnovna parametra: obimnost, dizajn, animacija i sadrģaj, 
vidimo da je kod tri parametra uoļeno da su uļenici ļiji 
radovi uļestvuju na takmiļenju bolje uradili zadatak i 
time pokazali da su bili motivisaniji od uļenika kontrolne 
grupe koji ne uļestvuju na takmiļenju. Jedini parametar 
ļija je ostvarenost veĺa u kontrolnoj u odnosu na 
eksperimentalnu grupu je dizajn.  

Ukupna analiza svakako pokazuje da su uļenici 
eksperimentalne grupe bili viġe motivisani za rad. 

Zainteresovanost uļenika za ovakav vid rada se pored 
preciznih statistiļkih pokazatelja u vidu postignuĺa 
(ocene) moģe proveriti i dokazati putem ispitivanja 
uļenika o taļnosti odreĽenih tvrdnji. Skalu sudova 
ueļnici popunjavaju upisivanjem znaka H u odgovarajuĺe 
polje. Skala sudova je anonimna. Nakon obrade svih 
skala sudova dobijaju se procentualne vrednosti istinitosti 
svih tvrdnji. 
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TABELA II.  

ANALIZA REZULTATA ANK ETE 

 

tvrdnja 
istinitost tvrdnje 

taļno (broj) taļno (%) netaļno (broj) netaļno (%) 

1. SviĽa mi se organizovanje konkursa za 

uļeniļke radove. 
42 87.50 6 12.50 

2. Vaģno mi je koje mesto ĺu osvojiti na 

takmiļenju. 
22 45.83 26 54.17 

3. Isti rad bih radio/radila i da se ne radi o 

takmiļenju. 
42 87.50 6 12.50 

4. Mislim da su zahtevi za izradu prezentacije 

preobimni. 
9 18.75 39 81.25 

5. Vaģno mi je na koju temu pravim 

prezentaciju 
30 62.50 18 37.50 

6. Voleo/volela bih da je izabrana neka druga 

tema. 
10 20.83 38 79.17 

7. Voleo/volela bih da se ovakvi konkursi 

organizuju i za druge predmete. 
41 85.42 7 14.58 

8.Smeta mi ġto svi drugi mogu da vide moj 

rad. 
4 8.33 44 91.67 

 

 

 

Grafikon 2.  Analiza rezultata ankete za uļenike 

1. SviĽa mi se organizovanje konkursa za uļeniļke 
radove. 

Veliki procenat uļenika koji ovu tvrdnju deklariġe kao 
taļnu, pokazuje da kod uļenika takmiļenje i javno 
izlaganje sadrģaja pozitivno utiļe na motivaciju tj. da su 
zainteresovani za to. Ļak 87,5% uļenika je izjavilo da im 
se sviĽa organizovanje takmiļenja a svega 12,5% uļenika 
da im se ne sviĽa.  

2. Vaģno mi je koje mesto ĺu osvojiti na takmiļenju. 

Procenat uļenika koji su ovu tvrdnju deklarisali kao 
taļnu je 45,83. Uļenici su pozitivno deklarisali tvrdnju da 
im se sviĽa organizovanje konkursa ali da im nije bitno 
koje ĺe mesto osvojiti. Postoji nekoliko razloga zaġto 
uļenicima nije bitno koje ĺe mesto osvojiti. Uļenici su 
bez obzira na uspeġnost rada na takmiļenju dobili ocenu 
tako da je motiv za tom vrstom postignuĺa veĺ 
zadovoljen. Uļenici su se u velikom broju izjasnili da im 
ne smeta ġto drugi mogu da vide njihov rad, ġto se moģe 
definisati i kao ļinjenica da uļenici vole da njihovi radovi 
budu dostupni i vidljivi. Prema tome, samo objavljivanje 
rada za uļenike predstavlja zadovoljenje potrebe za 
dokazivanjem i pokazivanjem. Radove ĺe moĺi da vide i 
njihovi prijatelji i roditelji ġto opet nema veze sa 

rezultatima takmiļenja. Sama diploma koju ĺe dobiti 
pobednik na takmiļenju nije toliko jak motiv. Ovde se 
moģe izvuĺi zakljuļak da je javno prezetovanje rada i 
moguĺnost koju uļenik dobija, da se hvali svojim radom 
veĺi motiv od takmiļenja.  

3. Isti rad bih radio/radila i da se ne radi o takmiļenju. 

87,50 % uļenika je reklo da bi isti rad radili i da se ne 
radi o takmiļenju. Osnovni razlog je taj ġto se ti radovi 
prezentuju na sajt. Uļenicima je vaģno da njihovi radovi 
budu na sajtu, da budu javno dostupni i vaģno im je 
kakav utisak ostavljaju tim radom. Prema tome to je 
osnovni motiv koji pokreĺe uļenike na kvalitetan rad. 
Prilikom izrade rada za ovaj konkurs uļenici uvek imaju 
pred sobom ļinjenicu da ĺe taj rad biti objavljen na sajtu 
a ne da ĺe uļestvovati na takmiļenju. Ovo je joġ jedan od 
zakljuļaka koji idu u prilog tezi da je javno objavljivanje 
radova veĺi motiv od takmiļenja. 

4. Mislim da su zahtevi za izradu prezentacije 
preobimni. 

Ova tvrdnja ima za cilj da pokaģe nastavniku da li je 
uskladio zahteve sa znanjem uļenika. Isto tako ukoliko bi 
veliki procenat uļenika uradio rad koji ne odgovara 
kriterijumima po bilo kom osnovu, veliki procenat 
uļenika koji postavljenu tvrdnju prikazuje kao taļnu bi 
dao obrazloģenje loġem uspehu uļenika. Prilikom ovog 
testiranja mali broj uļenika se izjasnio da su zahtevi 
preobimni (18.75%) ġto je u skladu sa rezultatima 
odnosno ocenama uļenika gde svega 4,17% uļenika ima 
ocenu 4.  

5. Vaģno mi je na koju temu pravim prezentaciju 

Izbor teme na koju ĺe uļenici raditi prezentaciju je 
veoma vaģan i znaļajno utiļe na motivaciju. Procenat 
uļenika koji ovu tvrdnju smatraju taļnom odnosno 
netaļnom treba da bude dalja vodilja nastavniku prilikom 
izbora teme i da utiļe na napore za izbor teme za buduĺe 
zadatke. 62,50% uļenika se izjasnilo da im je vaģno na 
koju temu rade prezentaciju. Ovaj pokazatelj ukazuje na 
to da nastavnik svakako mora birati teme koje su 
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uļenicima bliske i sa kojima se svakodnevno susreĺu i 
koje su rezultat njihovih privatnih interesovanja, kako bi 
uspeġnost uļenja i veģbanja bila ġto veĺa. 

6. Voleo/volela bih da je izabrana neka druga tema. 

Ova tvrdnja odnosno stav uļenika o njoj je znaļajna 
prilikom sagledavanja uspeġnosti uļenika jer loġa 
proseļna uspeġnost uļenika moģe biti i rezultat 
nezadovoljstva uļenika izabranom temom. Veliki 
procenat uļenika se izasnio da ne bi voleo da je izabrana 
neka druga tema (njih 79,17%) ġto je ujedno i smernica 
za nastavnika za izbor tema za naredne zadatke. 

7. Voleo/volela bih da se ovakvi konkursi organizuju i 
za druge predmete. 

Ova tvrdnja direktno potvrĽuje ili opovrgava znaļaj 
takmiļenja kao motivacionog faktora kod uļenika za rad i 
moģe biti vodilja za planiranje rada ostalih nastavnika. 
85,42% uļenika se izjasnilo da bi voleli da se ovakvi 
konkursi organizuju i za druge predmete ġto znaļi da im 
prija taj vid rada, odnosno uvoĽenje takmiļenja u 
nastavu. 

8.Smeta mi ġto svi drugi mogu da vide moj rad. 

Taļnost ili netaļnost ove tvrdnje direktno potvrĽuje ili 
negira tezu da javno prezentovanje radova utiļe pozitivno 
kao motivacioni faktor. Svega 8,33% uļenika se izjasnilo 
da im smeta ġto drugi mogu da vide njihov rad. Veliki 
procenat uļenika kojima ne smeta moguĺnost da drugi 
vide rad se moģe definisati i kao ļinjenica da uļenici vole 
da njihovi radovi budu viĽeni tj. da se hvale svojim 
radom. U prilog ovome ide i ļinjenica da u svi uļenici na 
radu napisali puno ime i prezime iako im je ponuĽena 
moguĺnost da upiġu neki pseudonim koji ĺe samo 
nastavniku biti poznat. 

Sprovedeno istraģivanje je svakako potvrdilo da se 
motivacija uļenika za rad poveĺava javnim izlaganjem 
radova i da utiļe na kvalitet radova, veĺu uspeġnost 
uļenika i bolje rezultate rada. 

V. ZAKLJUĻAK 

Interaktivni obrazovni raļunarski softveri koji su 
namenjeni deci u osnovnoj ġkoli podiģu nastavu na viġi 
nivo, gradivo uļenicima postaje zabavnije i lakġe za 
uļenje. Softveri uļenicima omoguĺuju da uļe i napreduju 
prema sopstvenim moguĺnostima i interesovanjima, ġto 
dovodi do podizanja kvaliteta obrazovno vaspitnog rada, 
pospeġuje interaktivnost i kreativnost kako nastavnika 
tako i uļenika.  

Savremeni uļitelj je organizator i voditelj nastavnog 
procesa, koordinator i mentor, motivator, ravnopravni 
saradnik i dr. Njegova primarna uloga je da uļenicima 
bude od pomoĺi u razvoju svih njihovih fiziļkih i 
psihiļkih potencijala, te da im pomogne u dostizanju 
individualnog maksimuma. 

Nastavniku stoje na raspolaganju brojne tehnike i 
sredstva kojima moģe pospeġiti svoj rad i pozitivno 
uticati na uspeġnost uļenika u radu. Sve uloge koje treba 
da ostvari na svom ļasu su podjednako vaģne. 

Uļenici su u najveĺem broju sluļajeva spremni za 
inovacije u nastavi, rado ih prihvataju a na nastavniku je 
da i sredstva, metode i zainteresovanost uļenika iskoristi 
na najbolji moguĺi naļin.  

 

LITERATURA 

[1] Karuoviĺ D., Radosav D., Interakcija ļovek raļunar, Tehniļki 
fakultet ñMihajlo Pupinò Zrenjanin, 2010. 

[2] Senti, Ģ., Primena Algodoo u nastavi, diplomski rad, Tehniļki 
fakultet "Mihajlo Pupin", Zrenjanin, 2013. 

[3] Gojkov, G., Efekti upotrebe interaktivnih ureĽaja i softvera u 
nastavi TIO, master rad, Tehniļki fakultet "Mihajlo Pupin", 
Zrenjanin, 2011. 

[4] Vojnoviĺ, S., Zastupljenost interakcije u obrazovnim sofverima 
za decu u niģim razredima osnovne ġkole, master rad, Tehniļki 
fakultet "Mihajlo Pupin", Zrenjanin, 2012. 

[5] Ģviģdak, B., Koriġĺenje ġkolskog sajta u svrhu poveĺanja 
motivacije kod uļenika, master rad, Tehniļki fakultet "Mihajlo 
Pupin", Zrenjanin, 2014. 

[6] Cekuġ G., Namestovski Ģ.,  (2006.): Interdisciplinary education 
using digitized map The Third International Conference on 
INFORMATICS, EDUCATIONAL TECHNOLOGY AND 
NEW MEDIA IN EDUCATION, Sombor. 

[7] http://blog.namesztovszkizsolt.com/wp-
content/uploads/2009/10/Magiszteri.pdf 

http://blog.namesztovszkizsolt.com/wp-content/uploads/2009/10/Magiszteri.pdf
http://blog.namesztovszkizsolt.com/wp-content/uploads/2009/10/Magiszteri.pdf


 

29 

 

Digit§lis tananyagok publik§l§sa netLearn 

oktat§si keretrendszerben 
 

Balla L§szl·, P®tern® Czak· Edit, Feh®rv§ri Marcell 

INNOCENTER Nonprofit Kft., Miskolc, Magyarorsz§g 

balla.laszlo@innocenter.hu, czako.edit@innocenter.hu, fehervari.marcell@innocenter.hu  

 

 
Developing and publishing course materials  

in netLearn LMS 

 

Summary ð Introducing the Hungarian learning 

management software and authoring tool: netLearn. Over 

10 years of continuous LMS software development and 

operation, more than one hundred developed course 

materials, the developer INNOCENTER Nonprofit LLC. 

has great amount of experience in the field of e-learning. 

Keywords: e-elearning, LMS, learning management software, 

adaptive learning, authoring tool, content development, digital 

course material, didactics, programmed learning, quality 

assurance, HTML5, SCORM 

¥sszefoglal· ð Bemutatjuk a magyar fejleszt®sŤ online 

oktat§si keretrendszert ®s tananyagk®sz²tŖ eszkºzt: a 

netLearn-t. Tºbb mint 10 ®v folyamatos LMS 

szoftverfejleszt®s ®s rendszer¿zemeltet®s, tºbb mint 100 

elk®sz¿lt digit§lis tananyag fejleszt®se sor§n az 

INNOCENTER Nonprofit Kft.  jelentŖs tapasztalatra tett 

szert az e-learning ter¿let®n. 

Kulcsszavak: e-learning, LMS, learning management software, 

adapt²v tanul§s, authoring tool, tartalomfejleszt®s, digit§lis 

tananyag, didaktika, adapt²v tanul§s, programozott tanul§s, 

minŖs®gbiztos²t§s, HTML5, SCORM 

I. EGY MAGYAR LMS: NETLEARN 

A netLearn magyar fejleszt®sŤ (INNOCENTER 
Nonprofit Kft.) oktat§si keretrendszer. 2003 ·ta sz§mos 
oktat§si form§t szolg§l ki. Az ®vek alatt a folyamatos, 
¿gyf®lkºzpont¼ fejleszt®s sor§n tºbb sz§z funkci·val 
bŖv¿lt a rendszer. A korszerŤ LMS szoftverekkel szemben 
t§masztott valamennyi ig®nynek megfelel. 
Komplexit§s§ban, funkci·gazdags§g§ban egyed¿l§ll· a 
magyar e-learning piacon. 

A netLearn egyetlen komplex rendszerben val·s²tja 
meg a tanul§si, oktat§si (tud§sm®r®s-®rt®kel®s), 
tartalomfejlesztŖi, oktat§sszervez®si ®s kommunik§ci·s 
funkci·kat. A keretrendszer modul§ris szerkezetŤ, tºbb 
felhaszn§l·s, ºsszetett csoportmunk§t magas fokon 
t§mogat· oktat§si szoftver.  

A rendszert ¼gy tervezt®k, hogy k®pes legyen a lehetŖ 
legtºbbf®le k®pz®st²pus elv§r§sainak megfelelni. Az·ta 
ennek pr·b§ja tºbb oktat§si form§ban megtºrt®nt: 
felsŖoktat§s, kºzoktat§s, akkredit§lt tov§bbk®pz®s, 
szakk®pz®s, munkahelyi tov§bbk®pz®s, nyitott ºnk®pz®s; 
bizony²tott nagysz§m¼ felhaszn§l·t kiszolg§l·, intenz²v 
haszn§latnak kitett kºrnyezetekben is. 

II. FEJLESZTŕI KOMPETENCIĆK 

A netLearn mºgºtt tºbb szakter¿letrŖl ®rkezett, 
magasan k®pzett fejlesztŖcsapat §ll. Tagjai pedag·giailag 
is k®pzettek, ²gy m§s szoftverfejlesztŖ csoportokkal 
szemben nem csak m®rnºki-mŤszaki szempontokat 
®rv®nyes²tenek munk§juk sor§n, hanem k®pesek az 
oktat§si gyakorlat ®s didaktika oldal§r·l is megvizsg§lni a 
szakmai feladatokat, ®s igyekeznek azokra tºbb 
szempontb·l relev§ns megold§sokat kidolgozni. 

A keretrendszer fejlesztŖi blended learning t²pus¼ 
oktat§s szolg§ltat·jak®nt t²z®ves ¿zemeltetŖi tapasztalattal 
is rendelkeznek. A fejleszt®s mºgºtti attitŤdºt jelentŖsen 
meghat§rozza, hogy a fejleszt®s nem izol§ltan, laborszerŤ 
kºrnyezetben tºrt®nik, hanem a fejlesztŖcsapat tagjai 
kapcsolatban vannak az oktat§s val·s, mindennapi 
gyakorlat§val, ²gy kºzvetlen r§l§t§suk van a m®rnºki 
(tervezett) vil§g ®s a val·s (komplexebb, 
kisz§m²thatatlanabb) ®let egym§shoz val· viszony§ra. 
Ismerik a k¿lºnbºzŖ felhaszn§l·i csoportok tapasztalatait, 
ig®nyeit, azaz a fejleszt®s mindenkori ¼tmutat·ja nem egy 
idealiz§lt modell, hanem a val·s ig®nyek. 

III.  TANANYAGKONCEPCIč 

A netLearn kezdetektŖl fogva erŖs ï ®s most, m§r tºbb 
mint egy ®vtizeddel k®sŖbb visszatekintve kijelenthetŖ ï 
idŖt§ll· koncepcion§lis keretekre ®p¿lt.  

A tananyagk®sz²t®s ®s publik§l§s egyetlen rendszerben 
tºrt®nik: teh§t nem kell migr§lni a tananyagtartalmat egy 
szerzŖi alkalmaz§sb·l az oktat§si keretrendszerbe; 
egyetlen platformr·l van sz·.  

Mivel az LMS-ben zajlik a fejleszt®s, ez®rt a 
tartalomfejleszt®s online csoportmunka form§j§ban 
tºrt®nik, amit a rendszer sz§mos funkci·val t§mogat.  

A tananyagtartalom adatb§zisban t§rolt, nem pedig 
f§jlokban, ²gy lehets®ges a tananyagelem-szintŤ 
verzi·kºvet®s, indexel®s, keres®s, amelyek egyszerŤen ®s 
gyorsan mŤkºdnek.  

A tananyagtartalom elemekre bontva t§rolt, teh§t a 
tananyag §tszerkeszt®se, bŖv²t®se probl®mamentes. 
P®ld§ul ¼j szºvegbekezd®sek, m®diaelemek sz¼rhat·k be, 
ak§r egy akt²v kurzus sor§n is. 

Biztos²tott az §tj§rhat·s§g a tananyagtartalmak kºzºtt, 
ez®rt a rendszeren bel¿li tananyagok kºzºtt egyszerŤen 
megval·s²that·k multidiszclipin§ris tanul§si utak. 

A tananyagok form§tuma HTML (kiv®telt k®peznek a 
grafikus anim§ci·k). A kor§bbi ®vekben a Flash-
technol·gi§ra ®p¿lŖ digit§lis tananyagoknak divathull§ma 
volt megfigyelhetŖ, azonban a technol·gia z§rts§ga, 
erŖforr§sig®nye, az ¼j informatikai eszkºzºk §ltali 
alult§mogatotts§ga, valamint a HTML5 technol·gia 
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elterjed®se miatt v®gk®pp a marginaliz§l·d§s ®s 
megszŤn®s sorsa v§r r§ [1]. A netLearn eset®n teh§t a 
HTML j· v§laszt§snak bizonyult. FejlesztŖi szempontb·l 
a HTML tananyagok fejleszt®se ®s karbantart§sa 
egyszerŤbb, felhaszn§l·i szempontb·l (tanul·, tan§r) is 
elŖnyºs, hisz lehetŖs®g van a tananyagok kºzºtti 
§tj§rhat·s§gra, rugalmas tartalomkeres®sekre; azaz adott 
egy ®lm®nygazdagabb felfedezŖi ®lm®ny a 
tartalomhaszn§lat sor§n.

1
 

Az e-learning szc®na ®veken kereszt¿l SCORM-l§zban 
®gett, §lland· h²v·sz·k®nt haszn§lva azt. Az ipar§gi 
dogma szerint az a tartalom vagy rendszer piac-konform, 
amely SCORM-kompatibilis. Mindekºzben nem esett sz· 
olyan krit®riumrendszerek, standardok sz¿ks®g®rŖl, 
amelyek a tananyagtartalmakat didaktikai, vizu§lis, 
multim®di§s, illetve egy®b m·dszertani vagy technol·giai 
szempontb·l minŖs²tett®k volna, holott az oktat§s 
minŖs®g®t, a tanul·k ®rdekeit legink§bb ez szolg§lta 
volna. Egy tananyagr·l el lehetett mondani, hogy 
SCORM-kompatibilis, de att·l az abban alkalmazott 
didaktikai m·dszertan, az oktat§si eszkºzºk 
v§ltozatoss§ga, a tananyag (a tanul§s) ny¼jtotta ®lm®ny 
sokszor szeg®nyes maradt. 

A kv§zi egyetlen Ăe-learning szabv§nyò igazi ®rdeme a 
szerzŖi rendszer ®s egy k¿lºn§ll· publik§ci·s rendszer 
kºzºtti szabv§nyos tartalommozg§s lehetŖv® t®tele ï ami 
tipikusan egy tartalomfejleszt®s egyszeri aktusa. A 
szabv§ny ny¼jtotta tov§bbi adotts§gok nemzetkºzi 
ºsszevet®sben is alacsony kihaszn§lts§g¼ak.

2
 

Ugyan a netLearn-ben lehetŖs®g van a rendszerben 
k®sz¿lt tananyag SCORM 1.2 ®s 2004 3rd edition 
form§tum¼ exportj§ra, ®s k®pes m§s rendszerekben 
k®sz¿lt SCORM-tananyagok importj§ra ®s mŤkºdtet®s®re, 
a netLearn fejlesztŖi sosem a tananyagok SCORM-
kompatibilit§s§t tartott§k fontosnak hangs¼lyozni, hanem 
a multim®di§s jelleget ®s a tanul§si kºrnyezet gazdag 
eszkºzt§r§t. IdŖkºzben a SCORM felett elj§rt az idŖ: a 
szabv§nyt kidolgoz· konzorcium, manaps§g nem ¼j 
verzi·kon [2], hanem ¼jgener§ci·s ï lassan 
ºkosziszt®m§v§ ºssze§ll· ï alternat²v§kon dolgozik.

3
 A 

legelterjedtebb (ingyenes) LMS rendszer fejlesztŖi m§r 
eleve indokolatlannak l§tt§k a SCORM 2004-es v§ltozat 
nat²v t§mogat§s§nak kivitelez®s®t.

4
 

IV.  NETLEARN RENDSZERK£PESS£GEK 

A. Tananyagok 

A netLearn a web-technol·gia ny¼jtotta lehetŖs®geket 
kihaszn§l·, a tartalmat dinamikusan kezelŖ, egyedi 
tananyagmodellt alak²tott ki. Az elm¼lt ®vek 
tartalomfejleszt®si tapasztalata igazolta, hogy a modell 
b§rmilyen tananyagfejleszt®si ig®nynek megfelel. A 
netLearn saj§t tananyagmodellje funkcion§lisan gazdag 
tananyagok kialak²t§s§t teszi lehetŖv®. A netLearn nem 
csak az oktat§si tartalmak megjelen²t®s®re, hanem azok 
elŖ§ll²t§s§ra, szerkeszt®s®re is alkalmas, ²gy k¿lsŖ 
tartalomszerzŖ eszkºz beszerz®s®re nincs sz¿ks®g, ahogy 
alkalmaz§sok kºzºtti tartalommigr§ci·ra sem. 

                                                           
1 http://elearningindustry.com/the-ultimate-list-of-html5-elearning-
authoring-tools 
2 http://scorm.com/scorm-stats/ 
3 https://github.com/AICC/CMI-5_Spec_Current 
4 https://danmarsden.com/blog/2013/05/06/stopping-work-on-scorm-

2004/ 

A tananyagokban a kºvetkezŖ szºveg- ®s m®diaelemek 
haszn§lhat·k: 

Å szºveg: norm§l bekezd®s, tºbbsoros id®zet, 
sz§mozott lista, sz§mozatlan lista, keretes szºveg, 
l§bjegyzet, t§bl§zat, bibliogr§fia, sz®ljegyzet 

Å illusztr§ci·: k®p, §bra, nagy²that· k®p, k®psorozat, 
k®plet, t§bl§zat 

Å multim®dia, interakt²v elemek: hang, hangsorozat, 
mozg·k®p, film, anim§ci·, interakt²v anim§ci·, 
szimul§ci·, teszt 

A netLearn keretrendszer egyedi szolg§ltat§sa a saj§t 
tananyagmodell §ltal lehets®ges dinamikus szºvegkezel®s: 
dinamikus n®zetek, kivonatok ®s mutat·k (szºvegek 
fontoss§ga ®s t²pusa szerinti megjelen²t®s), §ll²that· 
r®szletezetts®gŤ gener§lt tartalomjegyz®k, mell®- vagy 
al§rendelŖ viszonyban §ll· szºvegelemek kezel®se 
(glossza-szºveg, l§bjegyzet, bibliogr§fia, defini§lt 
fogalmak), nem szºveges elemek integr§l§sa a 
szºvegfolyamba dinamikusan feldolgozott objektumk®nt 
(Flash-anim§ci·k, audio, vide·, k®psorozatok, feladatok 
stb.), vide·k feliratoz§sa feliratf§jlb·l, tananyagr®szek ®s 
tesztfeladatok megjelen²t®s®nek idŖponthoz kºtºtt 
¿temez®se tanul·csoportonk®nt vagy egy®ni szinten, 
tanul§st seg²tŖ egy®ni jegyzetek elhelyez®se tanul·k §ltal 
bekezd®sszinten, fogalomdefin²ci·k interakt²v 
megjelen²t®se a tananyagban, tananyag-megjelen²t®si 
seg²ts®gek l§t§ss®r¿ltek sz§m§ra. 

B. Tud§sellenŖrzŖ feladatok 

A tud§sellenŖrzŖ feladatok mºgºtti adatmodell ®s a 
feladatok param®terezhetŖs®ge szint®n olyan elemei a 
rendszernek, amelyek imm§r t²z®ves alapokon 
nyugszanak. Ezen a ter¿leten viszonylag kev®s ¼j ig®ny 
®rkezett az eddigi kurzust§mogat§sok sor§n; az eredetileg 
kidolgozott, m§r megl®vŖ appar§tus kiel®g²tŖnek 
bizonyult. 

A netLearnben a kºvetkezŖ tesztt²pusok hozhat·k l®tre: 
feleletv§laszt§s, csoportos²t§s, szºvegkieg®sz²t®s, 
mondatkieg®sz²t®s, igaz hamis, k®rd®sv§lasz, 
programozott interakci·k, k®rdŖ²v, sorba rendez®s, 
al§h¼z§s, szºvegrendez®s, szºvegm·dos²t§s, 
demonstr§ci·, szabadszºveges v§lasz vagy feltºltendŖ 
f§jl. A szºvegkieg®sz²t®s t²pussal olyan speci§lis feladatok 
is kivitelezhetŖk, mint a t§bl§zatkitºlt®s vagy 
keresztrejtv®ny. 

A tud§sellenŖrzŖ feladatok mºgºtti strukt¼r§k a 
tananyagszerzŖ sz§m§ra nagyfok¼ rugalmass§got tesznek 
lehetŖv®: egy tesztfeladat §llhat egy vagy tºbb 
feladatt²pusb·l, ezek b§rmilyen kombin§ci·j§b·l. Egy 
feladatban eg®sz tesztt§r ºssze§ll²that·, ahol a tanul· §ltali 
megtekint®s pillanat§ban v®letlenszerŤen ker¿lnek 
kiv§laszt§sra adott sz§m¼ feladatt²pusok elŖre megadhat· 
sz§mban, t²pusonk®nt adott sz§m¼ k®rd®ssel.  

A feladatokhoz egy®nk®nt vagy az eg®sz 
Ăfeladatcsokorò szintj®n be§ll²that·k instrukci·k, a 
feladat®rtelmez®st seg²tŖ stimulusok, bead§st kºvetŖen 
megjelenŖ reflexi·k. Ugyanazon vagy m§s tananyag 
sz§m§ra k®sz¿lt feladatok itemei ¼jabb feladatokban is 
felhaszn§lhat·k. Ez a funkci· akkor lehet hasznos, ha 
adott tud§selemet megerŖs²t®s vagy kontroll c®lj§b·l a 
tananyag tºbb pontj§n k²v§nj§k tesztelni (tipikusan ilyen a 
gyakorl·feladatok visszat®r®se sz§monk®rŖ feladatokban). 
Szerkeszt®si szempontb·l praktikus, hogy egy ilyen item 



Balla L§szl·, Czak· P®tern® Edit, Feh®rv§ri Marcell Digit§lis tananyagok publik§l§sa netLearn oktat§si keretrendszerben 

 

31 

 

 

1. §bra:     Az adminisztr§tori eszkºzt§r r®szlete 

m·dos²t§s§t csak egyszer kell megtenni, b§rmennyiszer 
van ¼jrahaszn§lva. 

Az objekt²v feladatok a bead§s pillanat§ban 
automatikusan ®rt®kel®sre ker¿lnek. Visszajelz®st a tanul· 
be§ll²t§st·l f¿ggŖen kap: megmutatott jav²t§ssal vagy sem, 
sz§m, sz§zal®k vagy szºveges ®rt®kel®s form§j§ban. 

Feladatonk®nt §ll²that· tov§bbi tulajdons§gok: 
kitºlt®sre rendelkez®sre §ll· idŖkeret, egyszerre megjelenŖ 
itemek, feladatmegold§si lehetŖs®gek sz§ma, tºbbszºri 
beadhat·s§g eset®n melyik bead§s sz§m²t az ®rt®kel®sbe, 
pontoz§si met·dusok (algoritmusok), szerkeszthetŖ 
pontoz·t§bla, automatikus vagy szerkesztŖ §ltal 
hozz§adott szºveges ®rt®kel®sek be§ll²t§sa. A tanul·k a 
kijav²tott kor§bbi feladatbead§saikat n®h§ny kattint§ssal 
visszan®zhetik. 

A fenti lehetŖs®gek kihaszn§l§s§hoz alapvetŖen 
sz¿ks®ges a k®pz®s sor§n, illetve tananyagban alkalmazott 
pedag·giai m·dszertan megtervez®se, legyen sz· oktat§si 
c®lok meghat§roz§s§r·l, m®r®si m·dszertanr·l, tanul·i 
motiv§l§sr·l, tanul§si ®lm®nyrŖl. 

C. Felhaszn§l·k kºzºtti kommunik§ci· 

Az oktat§si keretrendszerekkel szemben t§masztott 
elv§r§soknak ma m§r §ltal§nosan elv§rt komponense a 
kommunik§ci·s eszkºzºk megl®te. Az inform§ci·cser®t, 
t§rsas tanul§s l®trejºtt®t seg²tŖ kommunik§ci·s funkci·k 
produkt²vabb tanul§si folyamatok l®trejºtt®t 
eredm®nyezik. A netLearn fejleszt®s®ben kezdetektŖl 
fogva hangs¼lyos a kommunik§ci·s funkci·k biztos²t§sa, 
amelynek eredm®nyek®nt jelenleg t²z eszkºz §ll 
rendelkez®sre: k¿lsŖ-belsŖ forgalm¼ email, f·rum, 
hibajelentŖ az ¿zemeltet®s fel®, hirdetm®nyek+RSS (az 
oktat§si adminisztr§ci· egyir§ny¼ csoportkommunik§ci·s 
eszkºze), panaszfal a tanul·k sz§m§ra (az oktat§si 
adminisztr§ci· §ltal kezelt anonim reklam§ci·k), 
val·sidejŤ kommunik§ci·t t§mogat· eszkºzºk: csevegŖ, 
videokonferencia, gyors ¿zenetek. A felsorolt lehetŖs®gek 
adott k®pz®s ig®nye alapj§n enged®lyezhetŖk vagy 
tilthat·k. 

D. Kurzusmenedzsment 

Az eszkºzºk biztos²totta funkci·k az egyszerŤbb ®s 
komplexebb vegyes rendszerŤ oktat§s (blended learning) 

minden adminisztr§ci·s ig®ny®nek k®pesek megfelelni: 

k®pz®sstrukt¼ra kialak²t§sa (modul-szerkesztŖ), 
tananyagokhoz kapcsol·d· ®rt®kel®si form§k be§ll²t§sa, 
oktat§si helysz²nek nyilv§ntart§sa (c²mjegyz®k), 
tananyaghozz§f®r®sek tºmeges be§ll²t§sa, ®rdemjegyek 
kezel®se, elektronikus bizony²tv§ny, tanul·i panaszok 
kezel®se, konzult§ci·s ·r§k jelenl®ti ²v®nek vezet®se 
(hi§nyz§skimutat§s), rendszerben tºltºtt idŖk 
monitoroz§sa, konzult§ci·s idŖpontok kezel®se, 
vizsgaadminisztr§ci·, tananyagok elsaj§t²t§s§hoz 
sz¿ks®ges idŖkeretek megad§sa (statisztikai 
viszonysz§mok), dokumentumt§r (hallgat·khoz 
kapcsol·d· dokumentumok feltºlt®se ®s t§rol§sa), tan¿gyi 
nyilv§ntart§sok online vezet®se, tev®kenys®gnapl· (tan§ri 
tev®kenys®gek nyilv§ntart§sa). 

A tanul·k tev®kenys®ge m§sodpercalapon napl·zott, 
²gy pontosan nyomon kºvethetŖ, hogy ki, mikor, mivel, 
mennyi idŖt tºltºtt a rendszerben, ®s monitorozhat·, hogy 
amennyiben vannak elv§rt tanul§sra ford²tott 
indik§tor®rt®kek, azok milyen m®rt®kben teljes¿ltek. 

E. Interoperabilit§s 

A netLearn LMS szabv§nyos fel¿leteken kereszt¿l 
ºsszekapcsolhat· b§rmilyen hallgat·i inform§ci·s 
rendszerrel. Az integr§ci· kºvetkezt®ben tanul·csoportok, 
hallgat·k export§lhat·k-import§lhat·k rendszerek kºzºtt. 
Az adattranszfer ï kisebb fejleszt®si ig®ny mellett ï 
b§rmilyen m§s inform§ci·t is tartalmazhat. 

V. LEGĐJABB FEJLESZT£SEK A RENDSZERBEN 

A. Reszponz²v felhaszn§l·i fel¿let 

A grafikai felhaszn§l· fel¿let teljesen meg¼jult. A 
Twitter §ltal fejlesztett Bootstrap

5
-alap¼ reszponz²v 

technol·gi§ra ®p¿l, ami §ltal a fel¿let k¿lºnf®le 
eszkºzºkre optimaliz§ltan jelenik meg. 

A felhaszn§l· komfort®rzet®t nºvelŖ tov§bbi ¼j²t§sok: 
tananyaglista ®s tartalomjegyz®k egyszerŤbb el®r®se, 
gyakran haszn§lt tananyagok kigyŤjt®se a 
tananyaglist§b·l, m·dos²that· tananyagszºveg-betŤm®ret, 
nagy k®pernyŖfelbont§shoz igaz²tott akt²velem- ®s 
szºvegm®retek, ®rtes²t®sek lap¼jratºlt®s n®lk¿li friss²t®se. 

B. Interakt²v elemek ¼j alapokon 

A kor§bban is l®tezŖ k®psorozat (slideshow) 
komponens feliratoz§si ®s hangfunkci·kkal bŖv¿lt. ĉgy a 
k®psorozatok §ll·k®pek, k²s®rŖszºveg ®s hangf§jlok 
felhaszn§l§s§val anim§ci·szerŤ teljes multim®dia ®lm®nyt 
k®pesek ny¼jtani. 

A vide·k ®s audioanyagok lej§tsz§s§nak elsŖdleges 
technol·gi§ja a HTML5 lett. Ugyanakkor tov§bbra is 
el®rhetŖ alternat²vak®nt megmaradt a Flash-alap¼ 
m®dialej§tsz§s is, ha a felhaszn§l·nak neh®zs®gei akadnak 
a HTML5 m®diatartalom lej§tsz§s§val, illetve biztos²tva a 
kor§bbi fejleszt®sŤ tananyagok m®dia-kompatibilit§s§t. 

A felhaszn§l·i fel¿let tºbb, kor§bban is l®tezŖ interakt²v 
mŤkºd®se a n®pszerŤ jQuery

6
 (JavaScript) programoz§si 

keretrendszer alapjaira ker¿lt §t. Ennek keret®ben ¼jultak 
meg tºbbek kºzºtt a tud§sellenŖrzŖ feladatok 
interaktivit§sai is. 

                                                           
5 http://getbootstrap.com/ 
6 https://jquery.com/ 
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C. Adapt²v tanul§s t§mogat§sa 

A tud§sellenŖrzŖ feladatok konfigur§ci·s palett§ja a 
programozott tanul§st t§mogat· k®pess®gekkel bŖv¿lt. Az 
egyes feladatok vagy feladatok tetszŖleges csoportja a 
tanul§si folyamatok ir§ny²t·ik®nt mŤkºdhetnek: azaz egy 
feladat vagy feladatcsoport teljes²tetts®g®nek f¿ggv®nye 
lehet a halad§s ir§nya, tananyagon bel¿l vagy ak§r 
tananyagokon §t²velŖen, tananyagr®szekhez ®s 
feladatokhoz val· automatiz§lt hozz§f®r®s-szab§lyoz§s 
§ltal. A Ăteljes²tetts®gò ebben a mŤkºd®sben defini§lhat· 
egzakt ®rt®keket jelent. Adott felt®tel teljes¿l®se eset®n a 
netLearn k®pes a tananyag elv®gz®s®rŖl sz·l· PDF 
form§tum¼ tan¼s²tv§nyt is automatikusan elŖ§ll²tani. 

A felt®teles mŤkºd®sek l§ncolata sz®lsŖs®gesen elt®rŖ 
tanul§si utakat eredm®nyezhet, a tanul§si folyamatot ®s az 
elsaj§t²tand· ismeretanyagot folyamatosan adapt§lva a 
tanul· aktu§lis tud§s§hoz. Ez a szintŤ komplexit§s a 
k®pz®sszervezŖtŖl, tartalomtervezŖtŖl alapos koncepci· 
kidolgoz§s§t ig®nyli. 

VI.  A TARTALOMFEJLESZT£S GYAKORLATA  

A. ElŖk®sz²t®s 

A digit§lis tananyagok fejleszt®se sokf®le szak®rtelmet 
ig®nylŖ, ºsszetett csapatmunka. A v®gsŖ term®k (digit§lis 
tananyag) k¿lºnf®le szak®rtŖ kºzremŤkºd®s®bŖl §ll ºssze: 
projektmenedzser, szerzŖk, grafikusok, anim§torok, 
filmk®sz²tŖk, szakmai lektorok, nyelvi lektorok, 
szerkesztŖk, m·dszertani szak®rtŖk, tesztelŖk, akik 
jellemzŖen fºldrajzilag egym§st·l t§vol helyezkednek el 
®s elt®rŖ idŖben dolgoznak. 

Az INNOCENTER Nonprofit Kft. ezt az ºsszetett 
munk§t a r®sztvevŖk kºzºtti f§jlforgalmat struktur§l· 
csoportmunka-t§mogat· rendszerrel ®s online megosztott 
kulcsdokumentumokkal oldja meg. A hat®kony 
munkav®gz®sben alapvetŖ szerepe van az LMS-nek, ami a 
szerkeszt®si ®s jav²t§si munk§k minden r®szlet®t online 
teszi lehetŖv®, §rnyaltan szab§lyozva a szerkeszt®si 
jogosults§gokat. 

A munka az adott k®pz®s, illetve tananyag ig®nyeinek 
megismer®s®vel, a sz¿ks®ges kompetenci§k, rendelkez®sre 
§ll· erŖforr§sok felm®r®s®vel, feladatkioszt§ssal, 
¿temez®ssel indul. Ide§lis esetben a k®ziratok csak 
szakmai lektor§l§s ®s nyelvi korrekt¼ra ut§n ker¿lnek 
minden tov§bbi szerkeszt®si-feldolgoz§si szakaszba. 

B. Form§z§s 

Hogyan lesz a k®ziratb·l digit§lis tananyag? A netLearn 
digit§lis tananyagfejleszt®si m·dszer®ben egyed¿l§ll· 
megold§s, hogy a tananyagszerzŖnek nem kell semmilyen 
¼j szoftver haszn§lat§t megtanulni ahhoz, hogy a 
k®ziratb·l online tananyag sz¿lethessen.  

A tananyagok elŖk®sz²t®s®hez csak a megszokott Word 
szºvegszerkesztŖre van sz¿ks®g. A k®ziratdokumentum 
st²lusalap¼ ¼jraform§z§s§val elv®gezhetŖ az elŖk®sz²t®s a 
feldolgoz§sra. A st²lusok elsŖdleges c®lja a Wordben, 
hogy az azonos st²lussal jelºlt elemek form§z§sa a 
st²lusdefin²ci·k m·dos²t§s§val egyszerre kivitelezhetŖ 
legyen a teljes dokumentumban. 

A netLearn-f®le digit§lis tartalomfejleszt®sben a st²lus-
form§z§s nem m§s, mint a dokumentumban l®vŖ 
szºvegelemek funkci·juk szerinti c²mk®z®se a speci§lis 
st²lusokkal, amely identikus az LMS tartalommodellj®ben 
meghat§rozott elemekkel. A szerzŖk a tananyagok 

form§z§s§hoz megkapj§k a feldolgoz·szoftver §ltal ismert 
speci§lis st²lusokat tartalmaz· Word-sablont. 

C. Feldolgoz§s 

A szerkesztŖk v®gezte k®ziratfeldolgoz§s sor§n egy 
feldolgoz·szoftver a tananyagszerzŖktŖl kapott, 
st²lusokkal form§zott k®ziratban azonos²tja a felc²mk®zett 
szºvegelemeket. A c²msorok ment®n fel®p¿l a tananyag 
strukt¼r§ja, meg§llap²that·k a leck®k, fejezetek, 
alfejezetek stb. sz§ma, egym§shoz val· viszonya.  

A szoftver a c²mk®k alapj§n minden §ltala azonos²that· 
szºvegelembŖl a szºveghierarchi§t bek·dolva, 
adatb§zisba tºlthetŖ utas²t§sokat k®sz²t. A feldolgoz§s 
sor§n a szoftver csak azokat a szºvegelemeket tudja 
feldolgozni, amelyek a sz§m§ra ismerŖs c²mk®kkel 
vannak ell§tva; ami ennek nem felel meg, az kimarad az 
online tananyagb·l. Ez®rt kritikus munkaf§zis 
form§z§skor a teljes k®zirat szabv§nyos c²mk®kkel tºrt®nŖ 
jelºl®se. 

D. Feladatszerkeszt®s 

Az LMS tartalommodellj®ben a tesztfeladatok a 
tananyagt·l k¿lºn§ll· objektumok. A sz§mos feladatt²pus 
®s komplex param®terezhetŖs®g miatt t§rol§suk speci§lis 
szerkezetben tºrt®nik. A tananyagokban csak k·dszintŤ 
hivatkoz§sok tal§lhat·k feladatokra, amelyek hely®re a 
tananyag haszn§latakor, a megjelen²t®s pillanat§ban 
tºltŖdnek be az adatb§zisb·l a t®nyleges tesztfeladatok. 

Egy tananyaghoz jellemzŖen 150-300 tesztk®rd®s 
tartozhat. Ezek adatb§zisban tºrt®nŖ rºgz²t®s®re tºbb 
elj§r§s is kidolgoz§sra ker¿lt, amelyek kºz¿l a szerzŖknek 
lehetŖs®ge van v§lasztani: 

a) A LMS online grafikus szerkesztŖfel¿let®n 
kereszt¿l (2. §bra) a feladatok kºzvetlen¿l az 
adatb§zisba vihetŖk fel, egyenk®nt. 

b) Word form§tum¼ feladatsablonok kitºlt®s®vel (a 
tananyagszºveg form§z§s§hoz hasonl· 
st²lusform§z§sok haszn§lat§val) ï amelyben 
szint®n megadhat·k a grafikus fel¿leten be§ll²that· 
param®terek. A feladatok feldolgoz§si szakaszban 
feladatf§jlonk®nt egyes®vel ker¿lnek az 
adatb§zisba. A szerzŖtŖl ez a v§ltozat ig®nyli a 
legkevesebb tanul§st. 

c) XML form§tum¼ feladatsablonok kitºlt®s®vel ï 
amelyben szint®n megadhat·k a grafikus fel¿leten 
be§ll²that· param®terek. Az ºsszes feladat egyetlen 
XML -import keret®ben ker¿l az adatb§zisba. 

A tesztek saj§t XML form§tum¼ exportja ®s importja 
egyben k¿lºn§ll· netLearn rendszerekben l®trejºtt 
tesztfeladatok egyszerŤ migr§ci·j§t is lehetŖv® teszi. 

E. Ut·munk§k 

A szerkeszt®si munka nem ®r v®gett a tananyag ®s 
feladatok adatb§zisba tºlt®s®vel. Egyr®szt meg kell 
tºrt®nnie a m®diaelemek m®retez®s®nek, feltºlt®s®nek, 
egy®b be§ll²t§sok elv®gz®s®nek. Tov§bb§ jellemzŖ, hogy 
miut§n elŖszºr l§tja online a szerzŖ vagy megrendelŖ az 
eddig csak k®ziratban l®tezŖ tananyagot az ºsszes 
m®diaelemmel egy¿tt, sz§mos m·dos²t§si ig®ny mer¿l fel 
ilyenkor. 

Az online tananyagszerkeszt®s, online 
feladatszerkeszt®s, a grafikus (WYSIWYG) online 
tananyagszerkesztŖ (3. §bra) lehetŖs®g®nek kºszºnhetŖen 
ak§r a szerzŖk vagy a megrendelŖk r®sz®rŖl b§rki maga is 
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2. §bra:    Egy ºsszetett tesztfeladat online szerkeszt®se 

 

3. §bra:    Egy tananyag szºvegbekezd®s online szerkeszt®se egyedi netLearn szerkesztŖben 

v®grehajthat m·dos²t§sokat. A szerkeszt®si hib§k ellen a 
v§ltoztat§sok szºvegelem szintŤ verzi·kºvetŖ ®s verzi·-
vissza§ll²t· mechanizmusa jelent v®delmet. 

F. Hibakeres®s ®s ellenŖrz®s 

A rendszer ellenŖrzŖ mechanizmusokkal seg²ti a 
hat®kony tananyagfejleszt®st, az emberi hibat®nyezŖ 
minimaliz§l§s§t. Automatiz§lt rutinok szŤrik a hib§kat a 
kºvetkezŖ ter¿leteken: tananyag-metainform§ci·k 
megl®te, tartalom el®rhetŖs®ge az adatb§zisban, 
sz·magyar§zatok tal§lati pontoss§ga, tananyagelem 
param®terek ®s tartalmak konzisztenci§ja, szºvegben l®vŖ 
internet hivatkoz§sok el®rhetŖs®ge, elv§r§soknak 

megfelelŖ tananyagk®p-m®retek, m®diaelem helyfoglal§sa 
a bytes/px

2
 ar§ny§ban, a tananyagban elhelyezett 

m®diaf§jlok el®rhetŖs®ge a szerveren, m®diaelemek §ltal 
haszn§lt f§jlform§tumok, a tananyaghoz l®trehozott 
feladatok marad®ktalanul beker¿ltek-e a tananyagba, a 
feltºltºtt m®diaelemek mind beker¿ltek-e a tananyagba, 
k·dkonvenci·k betart§sa. 

G. Tartalomkarbantart§s 

 A digit§lis tananyagok ·ri§si elŖnye, hogy a tartalom 
fejleszt®se nem z§rul le a tankºnyvek eset®n relev§ns 
nyomdai hat§ridŖhºz hasonl· fizikai korl§t miatt. B§r a 
projektszeml®let z§rt idŖkeretet ad a digit§lis tananyagok 
fejleszt®s®nek is, gyakorlatilag a tananyagtartalom a 
k®sŖbb felbukkan· hib§k miatt vagy felhaszn§l·i 

visszajelz®sek alapj§n b§rmikor m·dos²that·, ak§r 
bŖv²thetŖ is. A lehetŖs®g kiemelten hasznos olyan 
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tananyagok eset®n, ahol a tartalmak gyors avul§s§ra lehet 
sz§m²tani (pl. jogszab§lyokat vagy gyorsan v§ltoz· 
technol·gi§kat t§rgyal· tananyagok). 

A netLearn LMS-t haszn§lva a karbantart§s sor§n nem 
kell visszat®rni szerkesztŖ-szerzŖi eszkºzºkbe, majd az ott 
m·dos²tott tartalmat ¼jra feltºlteni az oktat§si 
keretrendszerbe. Helyette az online fut· tananyag helyben, 
online szerkesztŖeszkºzºkben m·dos²that·. A 
m·dos²t§sokat a verzi·kºvetŖ mechanizmus kontroll§lja, 
az ¿zemeltetŖ szem®lyzet pedig eldºntheti, hogy adott 
tananyagelem melyik verzi·ja jelenjen meg a tanul· 
sz§m§ra. 

VII.  TARTALOMFEJLESZT£SI TAPASZTALATOK 

T²z®vnyi tartalomfejleszt®si gyakorlat alapj§n 
azonos²that·k azok az anom§li§k, amelyek visszat®rŖ 
jelens®gk®nt fel-felbukkannak a tartalomfejleszt®si 
projektekben. N®melyik¿k a fejleszt®s term®szetes 
velej§r·j§nak tekinthetŖ, de olyan is van, amely 
egy®rtelmŤen akad§lya a minŖs®gi e-learning tartalmak 
l®trejºtt®nek, a digit§lis technol·gia oktat§si c®l¼ 
kiakn§z§s§nak. 

A. Az e-learning mint olyan 

Az e-learningrŖl alkotott elk®pzel®seknek meghat§roz· 
jelentŖs®ge van az e-learninggel szemben t§masztott 
elv§r§sok, azzal kapcsolatos perspekt²v§k, v®gsŖ soron a 
digit§lis oktat§si piac mŤkºd®se szempontj§b·l. 

Đgy tŤnik, hossz¼ idŖ m®g, mikorra az ®rintettek sz®les 
kºr®ben ï int®zm®nyvezetŖ, c®gvezetŖ, tan§r, tr®ner, HR-
menedzser stb. ï kºztudott§ v§lik, hogy az e-learning nem 
azonos, hanem tºbb elektronikusan hozz§f®rhetŖ oktat§si 
tartalmakn§l, ahogy az LMS sem egyszerŤen csak egy 
tºbbfelhaszn§l·s tartalomkezelŖ-tartalompublik§l· 
rendszer. Magyarorsz§gon erre az elm¼lt m§sf®l ®vtized 
kev®snek bizonyult, a kºzoktat§s, a felsŖoktat§s vagy 
v§llalati k®pz®sek ter¿let®n egyar§nt. Annak ellen®re, 
hogy egyes ter¿leteken az uni·s forr§soknak 
kºszºnhetŖen, l§tsz·lag nagy v§ltoz§sok tºrt®ntek. 

B. Laikus tananyag²r·k 

Szinte alig van projekt, amiben ne tŤnne fel a szerzŖk 
mint tananyag²r·k felk®sz¿letlens®ge, t§gabban 
fogalmazva a kompetenci§k ®s szakter¿letek 
tiszt§zatlans§ga. Amikor felk®rnek egy kºzoktat§sban 
vagy felsŖoktat§sban dolgoz· tan§rt vagy egy szak®rtŖt 
tananyag²r§sra, fenn§ll annak kock§zata, hogy aki j· 
gyakorl· tan§r vagy kiv§l· szakember, az nem biztos, 
hogy tud tananyagot is ²rni.  

A tananyag nem egyenlŖ ismeretek halmaz§nak 
egys®ges szerkezetbe ºnt®s®vel ï m®g ha jellemzŖen a 
gyakorlatban ez is tºrt®nik. Ahhoz, hogy val·ban 
tananyag sz¿lessen, sz¿ks®g van pedag·giai 
§tgondolts§gra, a megfelelŖ eszkºzt§r ismeret®re ®s 
alkalmaz§s§ra. A tananyag²r§shoz sz¿ks®ges didaktikai, 
pszichol·giai, szºvegergon·miai, vizu§lis, szºvegalkot§si 
h§tt®rismeretek, szempontok, kompetenci§k kºnyveket 
tºltenek meg. M®gis rengeteg tartalom sz¿letik ezen 
inform§ci·k ismerete n®lk¿l. Az eredm®ny csup§n 
elk®sz¿lt szakanyagok, kv§zi online k®zikºnyvek, 
amelyek nem sz·l²tanak meg senkit, n®lk¿lºznek 
b§rmif®le didaktikai fel®p²tm®nyt (scaffolding), a tan²t§s-
tanul§s pszichol·gi§j§nak minimum§t sem alkalmazz§k. 

Szeml®letes p§rhuzam egy amerikai nyomtatott 
tankºnyvet ºsszehasonl²tani egy tipikus magyar digit§lis 

tananyaggal: sajnos elŖbbi j·val tºbb innov§ci·t tud 
felmutatni, gazdagabb eszkºzt§rral, ®rdekesebb 
megold§sokkal oper§l. 

C. Laikusok e-learning terepen 

MegfelelŖ m·dszerek ®s eszkºzºk ismerete hi§ny§ban 
teh§t egy tananyag csup§n digit§lis form§tuma miatt 
ºnmag§ban nem jelent jobb minŖs®get, a tanul§s kimenete 
nem lesz felt®tlen jobb. 

A digit§lis tananyagok nem csak a leg¼jabb,
7
 de a m§r 

j· ideje jelenl®vŖ technol·giai megold§sokban
8
 rejlŖ 

lehetŖs®geket sem haszn§lj§k ki. Ennek akad§lya nem 
forr§shi§ny, hanem elsŖsorban ezen lehetŖs®gek 
ismeretlens®ge ®s ennek kºvetkezt®ben alkalmaz§sukra 
val· ig®ny (oktat§si innov§ci·) hi§nya. 

A szerzŖk eset®n megfigyelhetŖ m§sik neh®zs®g, hogy 
a hi§nyos tananyag²r§si ismereteken t¼l az e-learning 
speci§lis vil§g§val sincsenek tiszt§ban. M®g a tan§ri 
p§ly§n l®vŖk sz§m§ra is ismeretlen, hogy az e-learning 
mºgºtt nem csak a digit§lis technol·gia §ll, hanem 
komoly m·dszertani appar§tus is l®tezik. Ez a hi§tus ott 
®rhetŖ tetten, amikor ºssze§ll egy k®zirat ®s a 
szerkesztŖkhºz ker¿l. Az tapasztalhat·, hogy b§r egyre 
tºbb az ingyenesen haszn§lhat· minŖs®gi multimedia 
forr§s, a k®zirat erŖsen szºvegcentrikus, minim§lis a 
m®diatartalma, k¿lsŖ fejleszt®st nem ig®nylŖ, de az LMS 
§ltal k²n§lt interakt²v funkci·kat sem haszn§lja. 

Ezek a probl®m§k term®szetesen orvosolhat·k 
ismeret§tad§ssal, k®pz®ssel, amennyiben felismerik ®s 
tudatos²tj§k azokat az ®rintettek. A minŖs®gi digit§lis 
oktat§si tartalmak ®s el®gedett tanul·k ir§ny§ba tett l®p®s 
minimumak®nt kellene ennek mindig megtºrt®nni. 

D. Munkaszervez®s 

Egy tananyagfejleszt®si projekt alkalm§val az e-
learningben j§ratlan szereplŖk (megrendelŖ, szerzŖ, 
technikus) tapasztalat h²j§n §ltal§ban t®vesen m®rik fel a 
fejleszt®s munkaig®ny®t. Meghallgatj§k ugyan a kivitelezŖ 
v®lem®ny®t, de sokszor m§r csak akkor veszik komolyan, 
amikor nem v§rt esem®ny kºvetkezik be. 

A fejleszt®s menete sor§n sz§mos projekt-anom§lia 
elŖfordul§s§val lehet sz§molni: eredeti hat§ridŖk 
v§ltoz§sa, elŖzetesen §t nem gondolt t®nyezŖk okozta 
bonyodalom, feldolgoz§s ut§n nehezen kivitelezhetŖ 
tananyagstrukt¼ra-m·dos²t§si ig®nyek, k®sŖi szakaszba 
bekapcsol·d· szakmai vagy nyelvi lektor, k®sŖn ®rkezŖ 
egy®b szak®rtŖi v®lem®ny, szerzŖv§lt§s, lemarad§sban 
l®vŖ m®diagy§rt·k, p§rhuzamos munkav®gz®s, r®sztvevŖk 
elt®rŖ t§j®kozotts§ga a projekt kapcs§n, szerkeszt®si 
jogosults§gok hi§nya miatt akad§lyozott feladatv®gz®s. 

Az idŖig®ny tervez®s®n®l figyelembe kell venni, hogy a 
technol·giai seg®deszkºzºk bŖv¿lŖ kºre ellen®re 
maradnak olyan tev®kenys®gek, amelyek tov§bbra is 
intenz²v ®lŖmunka-befektet®ssel j§rnak. Ilyenek a 
szºvegstilisztikai jav²t§sok, didaktikai ®s vizu§lis-
eszt®tikai dºnt®sek, tanul§si folyamatok ®s interakci·k 
tesztel®se, tananyag multim®dia f§jlok, k®pek, vide·k, 
hangf§jlok optimaliz§l§sa, l®nyegkiemel®sek. 

A megb²z· ®s fejlesztŖ kºzºtt ®rdemes tiszt§zni, hogy 
b§r a tartalomm·dos²t§si lehetŖs®g digit§lis tananyagn§l 

                                                           
7 Pl. HTML5 canvas, CSS3 transitions stb. 
8 Pl. JavaScript, hang alkalmaz§sa, instru§l§s egyszerŤ szºveges 

form§ban stb. 
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technikailag b§rmikor lehets®ges, a szerzŖd®ses keretek 
kºzºtt a tartalom karbantart§sa meddig terheli 
kºtelezetts®gk®nt a fejlesztŖt. 

Mivel a tananyagfejleszt®s jellemzŖen egym§st·l t§vol 
l®vŖ emberek csoportos tev®kenys®ge, ez a szitu§ci· 
mindenkitŖl rugalmas munkakult¼ra kialak²t§s§t k²v§nja. 
ĉgy a digit§lis tananyagfejleszt®s r®sztvevŖi egyszerre 
r®szesei a technol·gia §ltal megv§ltoztatott tanul§s 
vil§g§nak, ahogy a technika §ltal reform§lt t§voli 
munkav®gz®si m·dszerek terjed®s®nek is. 

VIII.  ¥SSZEFOGLALč 

A fejlesztŖcsapat tºbb®ves tartalomfejlesztŖi gyakorlata 
sor§n kºr¿lbel¿l 100 tananyagot k®sz²tett, folyamatosan 
egy¿ttmŤkºdve szakt§rgyi oktat·kkal, szerzŖkkel, 
anim§ci·k®sz²tŖkkel. A tananyagokban l®trehozott tesztek 
sz§ma t²zezres nagys§grendŤ, az interakt²v elemek sz§ma 
1000 kºzeli. A netLearn oktat§si keretrendszerben eddig 
m§r tºbb ezren tanultak. 

Az oktat§si keretrendszer alkalmas nagysz§m¼ 
felhaszn§l· hat®kony kiszolg§l§s§ra, csoportos 
adminisztr§l§s§ra, ezzel az oktat§sszervezŖknek hosszas 
munka·r§kat sp·rolva meg. A rendszer fejleszt®se sor§n 
kiemelt szempont volt a mŤkºd®sek univerz§lis jellege, a 
k®pz®si form§k min®l sz®lesebb kºr®nek kiszolg§l§sa, 
legyen sz· ak§r az egyre n®pszerŤbb MOOC

9
 k®pz®sekrŖl. 

A cloud-infrastrukt¼r§nak kºszºnhetŖen lehetŖs®g van a 
rendszer felhaszn§l·i sz§m§t·l, k®pz®si idŖtartam§t·l, 
tananyagokt·l f¿ggŖ b®rl®s®re, valamint a teljes²tm®ny 
dinamikus sk§l§z§s§ra.  

                                                           
9 Massive Open Online Course. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Massive_open_online_course 

A rendszerhaszn§lati esem®nyek rºgz²t®sre ker¿lnek. 
Ezeknek az adatoknak a feldolgoz§s§ra, ºsszetett, m®ly ®s 
pontos statisztikai kimutat§sok k®sz²t®s®re van lehetŖs®g. 
A rendszerben foly· tev®kenys®gek, a tanul·k 
teljes²tm®nye ®s eredm®nyess®ge, a rendszer 
kihaszn§lts§ga, a rendszert futtat· infrastrukt¼ra 
terhelts®ge egyar§nt monitorozhat·. 

A keretrendszer saj§t tananyagmodellt haszn§l, 
ugyanakkor a netLearnben k®sz¿lt tartalmak mobilit§sa is 
biztos²tott: a be®p²tett export funkci·val SCORM 2004-re 
konvert§lt tananyagok b§rmely m§s rendszerben 
haszn§lhat·k. 
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