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5. DIGITALIS TORTENETMESELES MOBIL
ESZKOZOK SEGITSEGEVEL

Ndimesztovszki Zsolt

5.1. Bevezet6

Manapsdg szinte mindenki birtokol mobil eszkozt, leggyakrabban okostelefont.
Ezeknek az eszkozoknek a segitségével szinte minden esetben lehetséges a kapcso-
16d4s internethez, ezzel a felhaszndlék lehetdségei is megsokszorozédnak, és a resz-
ponziv weboldalak (RWD — Responsive web design) elterjedésével a szamitégépen
megvaldsitott tevékenység teljes mértékben megvaldsithaté mobil eszkézon is. Azt,
hogy ezzel a lehetdséggel a felhaszndldk jelentds része él, aldtdmasztja az a tény is,
hogy vildgviszonylatban a 2016 oktéberében a mobil eszk6zokrél megvalésitott
adatforgalom mértéke meghaladta az asztali gépekrdl megvalésitott adatforgalmat.

= = Internet Usage Worldwide
@MC#U n.ter Dctober 2000 - Octaber 2016

; Glﬂh&'S’h’tE B Desktop @ Mobils B Tabkac
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1. dbra: A vildgviszonylatban mért adatforgalom kiilinbizd eszkozikrdl (forrds: hrtp://gs.statcounter.com/press/mobi-

le-and-tabler-internet-usage-exceeds-desktop-for-first-time-worldwide)

Mint a torténelem sordn minden jelentds technikai Gjitds, a mobiltelefonok
is bekertilnek az oktatdsi folyamatokba, azonban a térnyerésiik olyan intenzitdssal
zajlott, hogy a pedagdgustdrsadalom (egyel6re) nem rendelkezik konkrét médszerek-
kel, alkalmazdsokkal és jé gyakorlatokkal, amelyekkel az implementdciéjuk sikeresen
megtorténhetne. A mobiltelefonok tanérai haszndlatirél manapsdg eltérd vélemények
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keriilnek nyilvdnossdgra. Szdmos oktatdsi intézményben tiltjdk a mobiltelefonok
tanérai haszndlatd, illetve a sziinetekre korldtozzdk. Sokszor felmeriil az, hogy
a telefonokrdl megvaldsitott adatforgalom és a futé alkalmazdsok nem ellendrizhetdk,
és szamos visszaélés torténhet.

Az okostelefonok haszndlatédban ugyanakkor olyan lehetdségek rejlenek, amelyek
az oktatds szdmdra is felhaszndlhat6k lehetnének. Az okostelefonok ugyanis egyben
fényképez8gépek, amelyekkel megorokithetjiik a tandrai vagy a tanérdn kiviili fog-
lalkoz4s legemlékezetesebb pillanatait, és egyuttal akdr tananyagot is készithetiink;
mozgoképek rogzitésére alkalmas eszkozok, amelyekkel dokumentélni lehet példdul
a kémiadrai kisérleteket, és otthon barmennyiszer visszanézhetd felvételek birtokdba
juthatnak a tanul6k. Az okostelefonokra olyan alkalmazdsokat lehet letolteni, amelyek
segitik az oktatdst, legyen sz6 egy szétdrrél vagy egy molekulamodellezd applikdciérdl.
Az okostelefonok nagy részében fontos szerepe van a helymeghatdrozasnak és az azon
alapulé alkalmazdsoknak is, amelyek nemcsak a térbeli tdjékozdddst, de a helyalapt
informdci6forrasok és szolgéltatdsok eldnyeinek kihasznaldsat is szolgaljék. Az okos-
telefonokkal kapcsolédni lehet az internethez, igy a vildghdlén korldtok nélkiil lehet
tdjékozbdni, keresni, Ezeket a késziilékeket akdr tanuléi vilaszadé rendszerekként
is haszndlhatjuk. Szdmtalan médon segithetik a tanuldsi-tanitdsi folyamatot,
ha a tandr megtaldlja a médjat, hogy ellenségbdl szovetségessé szeliditse 8ket. (Abo-
nyi-Téth és Turcsdnyi-Szabd, 2015).

Ezen integrilt funkcidk jelents része felhaszndlhaté az oktatdsban, a kiilonb6z8
alkalmazdsokkal és az online kommunikdcids lehetdségekkel kiegészitve.

Integralt funkciok

2. dbra: A mobiltelefonok integrilt funkcidi (forrds: sajdt szerkesztés)

61



Misrészr8]l nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azt a tényt sem, hogy a mobil
eszkdzok az egyik leggyakrabban hasznélt informdciéforrdsok és az informd-
lis tanulds egyik legjelentSsebb eszkozei. Amennyiben egy oktatdsi intézmény
a mobil eszkozokkel tdimogatott oktatdsi format valasztja, akkor az egyik lehetd-
ség, hogy biztositja a tanuldshoz sziikséges eszkdzoket is. Mdsik esetben a BYOD
(bring your own device) -trendet kéveti, amely magyarul annyit jelent, hogy hozd
a sajat eszkozodet.

A BYOD-modellben a hallgaték és az oktaték a személyes elektronikus esz-
kozeiket hasznaljdk az iskoldban torténé tudomanyos és adminiszerativ munka
végzésére, amellyel dthidalhat6 a koltségvetési megszoritdsok miatt keletkezett
esetleges technikai r (K&rosi—Esztelecki, 2015). Bdr e gondolat lehet, hogy
Ujszertinek hat, de egyre tobb iskola vezeti be a BYOD-modellt, és engedélyezi
tanuléinak a sajdt eszkdz vagy eszk6zok tanuldsi céld haszndlatdt (Kis-Téth,
2013). Ugyanigy vélekedik errdl Fadel (2010) is, aki szerint az oktatds digitd-
lis forradalma tovdbbhalad, és ez egyre tobb iskoldt ér el, mivel bizonyitottan
novekszik azon alapfoku, kozépfoka és fels6okratdsi intézmények szdma, amelyek
kezdeményezik a mobilkésziilék oktatdsszer(i haszndlatdt. Mivel a tanulékat érintd
technikai forradalom t6- liink, oktatdsi intézményektdl fiiggetlen, val6éjaban
nem is egy 4j gondolatrdl, inkdbb egy dltalinos megallapitdsrdl beszélhetiink,
hiszen ahogy a mobileszk6zok szdima egyre csak névekszik, azzal parhuzamosan
né a didkok kivdncsisdga is, hogy hogyan tudndk ezt haszndlni az oktatdsban,
hogyan vélhatna oktatds-kdzpontivd, személyre szabottd a tanulds. (Luedtke,
2014) Mialatt azonban a kutaték azon tanakodnak, hogy hogyan tudniank
a mobil eszkdzeinket bevonni a kézoktatdsba, észre kell venniink, hogy az mér
rég beszivérgott az iskola padjai kozé, a tabletek és az okostelefonok 4ltal. Epp
ezért sziikségszerlien egyre tobb iskola valt a sajét eszkoz tiltdsdnak eszméjérél
a BYOD-modellre, hogy eziltal fokozza és javitsa a tanul6k elkotelezettségét
és az oktatds hatékonysdgdt, bdvitse az egyiittmiikodést, szélesitse a meglévd
infrastrukturélis rendszere kepeségeit. (Cisco, 2012)

A BYOD elényeinél leggyakrabban a kovetkez8ket hangstlyozzik a kutaték:

e didkkozpontiva vdlik a tanulds, amelyben az autentikus tanuldson van a hanggstly;

* flexibilitdst biztosit az inkluziv tanitds gyakorlatdn keresztiil;

*  a2l. szézadi tanuldsra fokuszdl: a kritikus és kreativ gondolkoddsra, a kollabora-
ci6ra, kommunikdciéra, az 6nirdnyitdsra, a globdlis tudatossdgra és a kulturdlis
miiveltségre;

*  noveli a hallgatéi szerepvillaldst (Alberta Education, 2012).

*  Luedtke (2014) szerint a sajdt eszkdz haszndlatdnak bizonyitott elényei:

* a tanuldk jdrtasak a sajdt eszkozik haszndlatidban: mivel azt a didkok sajdt
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igényeiknek leginkdbb megfelelden 4llitottak be és szabtdk testre, igy mind
a tanuld, mind pedig az oktaté hatékonyan tudja haszndlni az oktatds folya-
matdban;

*  dthidalhat6 a formdlis/informalis tanulds: amennyiben a tanulé az iskoldban
és otthon is ugyanazt az eszkdzt haszndlja, gy lehetdség nyilik egy kiterjesz-
tett tanuldsra;

*  bdrhol, bdrmikor: a BYOD gyorsan és drasztikusan képes javitani a didkok
technoldgidkhoz valé hozzaférését, hiszen az egyedileg birtokolt eszkozokben
rejlé lehetdségek egészen mdst jelentenek, mint amit az iskola eddig nytjtani
tudott. A mindenhol jelenlévé technoldgia rdkényszeriti a tandrokat is arra,
hogy innovativ médon épitsék be a technoldgidt az oktatdsba.

A BYOD az oktatds mellett az tizleti szférdban is megjelent, azonban nagyon gyor-
san kiilonb6z8 biztonsidgi kockdzatokra deriilt fény, elsédlegesen az adatszivdrgds
és az adatokhoz torténd illetéktelen hozzaférés jelent valds veszélyt a vallalatok esetében.

A felsoroltak mellett érdemes megemliteni Féz8 és Téth-Mozer (2014) kutatdsdt
is. Felmérésiik rdvildgitott arra, hogy a tanul6k sokkal élvezetesebbnek tartottdk
a kézbe vehetd okostelefonokon tanulmdnyozhaté és manipuldlhat6 tananyago-
kat, feladatokat. Kiilonosen hasznosnak taldltdk az azonnali visszacsatoldst jelentd
szavazdalkalmazdst, amely az 6rdn tanultak megértésének ellendrzésére szolgilt,
valamint az 6ndlléan haszndlhat6 alkalmazdsokat, amelyekkel kozelrdl tanulma-
nyozhattdk a modelleket, sajit titemben dolgozhattak, és kaphattak visszajelzéseket
(Ndmesztovszki et al., 2015).

Az el8nydk mellett azonban érdemes kiemelni a még mindig megoldatlan prob-
lémdkat. Mint péld4ul azt, hogy a mobiltechnoldgidval segitett tanulds, kiils-
ndsen a tanérai mobilhasznalat ersen ki van szolgdltatva az iskola informatikai
infrastruktdrdjanak (F8z8 és Toéth-Mézer, 2014). Tovabbd a mobil eszk6z6kon
futé operdcids rendszerek (Android, iOS, Windows Mobile) is kompatibilitdsi
problémdkat okozhatnak az egyes alkalmazdsok és tartalmak tekintetében. Prob-
lémit jelenthet még az eszkozok toltése, kiilondsen olyan aktivitds sordn, amikor
erre nincs vagy csak korldtozottan van lehetSség (geocaching), vagy amikor olyan
alkalmazdsokat hasznilunk (helymeghatdrozds, adatforgalom), amelyek névelik
az eszkozok fogyasztdsit.

Mindemellett ahhoz, hogy sikeres legyen a jové mobil tanuldsi kornyezete, szoros
egytittmikodés és kozos jovokép kell, hogy kialakuljon a témdban érdekelt kulcs-
fontossdgu felek kozote: tandrok, adminisztrdtorok, az informatikai személyzet,
a tanuldk és a sziil6k (Netgear, 2013).
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5.2. Kiterjesztett valésig

Amennyiben mobil eszkézoket terveziink alkalmazni a digitdlis torténetmesélés
megvaldsitdsiban, akkor érdemes ezen eszkdzok egyik legldtvanyosabb lehetéségét
felhaszndlni, ez a kiterjesztett valdsdg. A kiterjesztett valésdg (augmented reality, AR)
esetében leggyakrabban az okostelefonok kamerdjinak képét, kiilonbozd alkalmazdsok
segitségével, kibdvitjiik egy virtudlis (nem valédi) elemmel. A kamera képe mellett,
az élményt bévithetik még az okostelefonok integralt funkci6 (online tartalmak,
mozgdsérzékel§, gyorsuldsmérd, helymeghatarozds stb.).

Egyik taldn legnépszeriibb ilyen alkalmazis Pokémon GO volt, amelynél megjelent
a kiterjesztett val6sdg, a jéték és a hdlézat lehetéségei. Természetesen oktatdsi célokra
is haszndlhaté a kiterjesztett valésdg és szdmos ilyen alkalmazds késziilt. Ezekkel
az alkalmazdsokkal hatékonyabban tudjuk szovegek forditdsit (Google Translate
mobil alkalmazdsa), 3D-s épiiletek megjelenitését (ARSights), virtudlis csillagvizsgaldst
megvaldsitani (Google Sky Map, Star Chart), virtudlis székdrtydkat hozhatunk létre
(AR Flashcards), de taldn az egyik legérdekesebb ilyen alkalmazds a belsd szervek
megjelenitése kiterjesztett valdsag segitségével (Curiscope).

3. dbra: Belsé szervek vizsgilata kiterjesztert valdsdg segitségével a Magyar Tannyelvii Tanitéképzd Karon, Curiscope

Virtuali-tee https://g00.gl/aQwCDI. A mikrotanitist Benedek Judit és Jozsa Monika vezette (forrds: sajdt fotd)
Szintén hasznos és tartalmas alkalmazis lehet egy pedagdgus kezében a Zappar

(https://www.zappar.com) és a Unity Vuforia (https://www.vuforia.com/) nevii
alkalmazdsa, azonban ezekhez mdr programozdsi ismeretek is szitkségesek.
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Ezeket az alkalmazdsokat az jellemzi, hogy tobbségiik még kiforratlan, sok
a beta- vagy tesztverzid, és prébdlnak megfelelni a piac igényeinek, igy a vért bevétel
elmaraddsdval egy részitk meg is szlinhet. Az elérhetd alkalmazdsokat felhaszndlhatjuk
a digitalis torténetmesélés folyamatdban, azonban kifejezetten erre a célra fejlesztett
alkalmazds, amely egyesitené a digitdlis torténetmesélés és a kiterjesztett valdsig
lehet8ségeit tudomdsunk szerint nem létezik, illetve a Zooburst alkalmazds nem
érheté el. Igy ezek az alkalmazdsok egy-egy foglalkozds részeként, mds alkalmaza-
sokkal vagy tartalmakkal korbeépitve jelenhetnek meg egy digitdlis torténetmesélés
online vagy offline aktivitdsai kozott.

5.3.Alkalmazasok

Toontastic

A digitalis torténetmesélés egyik figyelemre mélté mobilalkalmazdsa a Google
Toontastic (https://goo.gl/CsFPUi), amely segitségével kivalé torténetek készithetdk
el. Az alkalmazds nagyszdmu, elére elkészitett szereplét és kornyezetet tartalmaz, de
lehetdségiink van sajdt tartalmak rogzitésére és kidolgozdsara. Az elkészitett szereplkhoz
mozgds és egyéb animdcié rendelhetd, az alkalmazds konnyen hasznalhaté és intuitiv.

Add characters

o ORI T

4. dbra: DST létrehozdsdnak egy lépése Google Toontastic alkalmazdsban (forrds: sajdt készitésii képernydkép)
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Zooburst

Az alkalmazdsok koziil, amelyeken megjelenhetett a digitdlis torténetmesélés mobil
eszkdz6kon, az egyik legkivalobb a Zooburst. Ebben az alkalmazdsban kihajt6s
konyveket tervezhetiink meg (szdmitégépen), amelyeket mobil eszkozokkel kelt-
hetiink életre 3D-s térben, kiterjesztett valdsdgként. A folyamatot segitette, hogy
tobb mint 10 000 ingyenesen haszndlhaté kép és egyéb tartalom allt rendelkezésre.
A kornyezet intuitiv és kdnnyen haszndlhaté volt, azonban az alkalmazis 2017.
janudr 1-t8l nem érhetd el (http://www.zooburst.com/). A Zooburst alkalmazas
helyét nem igazdn tudta dtvenni mds alkalmazds, mivel ezek az alkalmazdsok vagy
nem tdmogatjdk a kiterjesztett valdsdg funkciét, vagy nem a digitalis térténetme-
sélésre kifejlesztettek eszkozok.

[Me wall srekeo e goedizs thal Lite Red Kiding Hood was carmmng and guickly decoen I sisnty
iottaw her.

5. dbra: Digitdlis torténetmesélés megvaldsuldsa Zooburst alkalmazds segitségével (forrds: https://goo.glivYY102)
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Aurasma

Az Aurasma nevii alkalmazds egy hatékony eszkoz lehet a pedagbgus kezében,
mivel segitségével kiterjesztett valdsdg jelenithetd meg mobil eszk6zokon. A rend-
szerben elkészitett vagy rajzolt képekhez mozgdképet tudunk tdrsitani. Ezek a képek
inditéképként (trigger) szolgdlnak, és a mobil eszkoz kamerdja felismeri ezeket,
és elindul a tdrsitott kép vagy mozgdkép (overlay). Az inditéképekhez GPS-koor-
dindtdk is rendelhetdk, igy csak egy meghatdrozott helyszinen indulnak be.

A alkalmazds az Aursama Studiébdl (https://studio.aurasma.com) és a mobil

eszkozok operdcids rendszerére készitett Aurasma (https://goo.gl/k8TgFh)
eszkozbél 4ll.

‘ | Luvama iz L R S LR Sl + ez ko A
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6. dbra: Az inditékép kidolgozdsa Aurasma Studidban
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7. dbra: Az inditokép megjelenitése a hozzd tartozd instrukcidkkal (forrds: sajdt készitésii képernyskép)
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Az alkalmazds segitségével digitdlis torténetmesélés foglalkozdst dolgozhatunk ki,
amelynek elsd lépésében a didkok elkészithetik a rovid videdkat vagy az animdcidkat
(ingyenesen hasznalhaté eszkozokkel, mint példaul a Windows Movie Maker vagy
az Easy Video Maker), és ezeket a tartalmakat 6sszekapcesolhatjdk az inditéképekkel.
Ezeket a lehetdségeket egy rendszerbe tudjék foglalni, és egy komplex foglalkozdst
alkothatnak, kiegésziilhetnek jatékokkal, tesztekkel és egyéb forrdsokat, haszndlva
az online megosztds hatdsos eszkozét is.

Storybird (http:/fstorybird.com/)

Egy teljesen online alkalmazds, amely segitségével kiilonb6z8 tartalmakat hoz-
hatunk létre. Ezek: konyv (longform book), képeskonyv (picture book) vagy vers
(poem). A rendszer nagyszdmu témadt és ezekhez tartozé képeket tartalmaz. A feliiletre
regisztrdlhatunk tandrként, tanuléként, de magdnszemélyként is, valamint lehetdség
van az online egytittm(ikddésre és értékeld feladatok kikiildésére is.

8. dbra: Képeskonyv szerkesztése Storybird alkalmazds segitségével (forrds: sajdr készitésii képernydkép)

QR-kédok

A QR-kédok felhasznalhatok a digitédlis torténetmesélés sordn, mivel segitségiikkel
szoveg, hivatkozds, GPS-koordindta, de névjegykdrtya is megjelenithetd. A leolvasdsdhoz
okostelefon sziikséges és egy alkalmazds (példdul: Barcode Scanner — https://goo.gl/
WoilSI). A kédok készitéséhez a QR Stuff (heep://www.qrstuff.com/index.html) feliiletet
haszndltuk. Ezekkel az eszkdzokkel tartalmas és érdekes jatékokat tudunk osszedllitani,
amelyben a tanulék meghatdrozott széveget dllitanak Gssze (vers, mese, folyamat),
vagy feladatokat teljesitenek (kincskeresés). A folyamat gazdagithaté ttbaigazitdsokat
tartalmazé QR-kdédokkal (feladatok, helyszinek, személyek), jelszéval védett ZIP-£dj-
lokkal, blogbejegyzésekkel (a megnyitdshoz sziikséges jelsz6t az el6z8 dllomds QR-kddja
tartalmazza) vagy online feladatsorokkal (Redmenta, Socrative, Kahoot, MOODLE).
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9. dbra: Kincskeresés QR-kidok segitségével a Magyar Tannyelvii Tanitoképzd Karon. A mikrotanitdst Valkovics Ddniel

és Schwarz Marc Cornel vezette (forrds: sajdt fotd).

Quiver (http:/fwww.quivervision.com/)

A Quiver, mint azt a jelmondatdban is ismerteti (Print — Color — Play), lényege,
hogy a kinyomtatott képeket kiszinezziik. Nagyszdmu ingyenes és néhdny fize-
t6s kép tolthetd le az oldalrél. A képekre mozgatva a kurzort lithatjuk, hogy
hogyan fog megjelenni a végeredmény a telefonunk kijelz8jén. Természetesen
az dltalunk haszndlt szinek fognak megjelenni, sét sok képhez feliratot is tudunk adni
a megfeleld helyre. Ezutdn az alkalmazist kell letolteni a Google Playrél (https://
200.gl/VRE1Cy), elinditani majd engedélyezni az adatforgalmat. A képre mozgatva
a telefon felismeri és let6lti a tartalmakat, majd a képerny6n a rendszer jelzi, hogy
a teljes kép ldthat6-e (piros-kék szinnel). Ezutdn néhdany médsodperc mulva betolti
a képhez tartozé animdciét. Az animdcidk dltaldban interaktivak, tehdt a terepjdré-
nak felkapcsolhatok a fényszéréi, a tiizijaték kildhets, kapura lehet 16ni, a vulkdn
koppintdsra tor ki stb.
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10. dbra: Vulkdnkitorés Quiver segitségével (forrds: sajit fotd)

5.4. Sajdt tapasztalat bemutatdsa

A rendelkezésre 4ll6 eszkozok, alkalmazisok és a magyar nyelven elérhetd kész
tartalmak (http://digitalistortenetmeseles.hu/digitalis-tortenetek/) megvizsgdldsa
utdn a digitdlis térténetmesélést beemeltem az oktatdstechnolégia kurzusom oktatdsi
tartalmai kozé. A pedagdgusijeloltek a kovetkezd leirdst kaptdk:

A digitélis torténetben egy dllokép tobb mdsodpercen keresztiil van a szemiink
el8tt, a kb. 2-5 perces videShoz 20-25 felvételre van sziikség. Bar nem folytonos moz-
gast érzé- keliink, befogadéi részr8l mégiscsak filmélményrél beszéliink, ami f6ként
az elbeszélés strukturdltsdgdnak koszonhetd. A digitalis torténetek szerzéje és elbeszéldje
ugyanaz a személy, hiszen ezeknek a narrativumoknak az elbeszél8i nézpontja E/1,
a szoveg szerzdje az elbeszélt torténet megéldje és irdja, aki sajat szavait tolmdacsolja
a befogadok felé, torekedve arra, hogy az én-elbeszélés érzelmi toltete révén a leg-
kisebb tdvolsdg alakuljon ki torténete és a befogaddk kozott. A digitdlis torténe-
tek tehdt jellegzetesen autobiografikus artikuldciék, melyekben a formai elemek,
Ggymint vizualitds és/vagy miifajisdg, csak a narrativa aldtdmasztdsdra szolgdlnak,
tehdt mindenképpen aldrendelt kategériaként jelentkeznek az elbeszéléshez képest.

Az elbeszélés elsérendisége azonban nem tudna érvényesiilni a digitdlis kozvetitd
kozeg megléte nélkiil, hiszen a digitdlis torténetmesélés minden folyamatelemében
szitkség van rd a kutatdstél az alkotdson dt a megosztisig. (Lanszki, 2015)
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Mivel nem szerettem volna tdlzottan személyes tartalmakat feldolgozni, az els6 tani-
tési élmény témakorée valasztottam, és elkészitettem a sajdt els tanitdsi élményemet
bemutaté kisfilmet (hetps://www.youtube.com/watch?v=cvzTde77tEA&). A kisfilm
elkészitéséhez a Camstasi Studio prébaverzidjit hasznaltam, és Aurasma segitségével
jelenitettem meg. Az egyes foglalkozdsokhoz késziiltek hallgatéi munkak (https://goo.
gl/UAopz7, https://goo.gl/0K7u7p), de ezek egy-egy alkalmazist vagy folyamatot

bemutaté illusztricidk lettek, igazi digitalis torténetmesélés videé nem késziilt el.
https://youtu.be/ZFf5WNx4Sjg
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