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Mr Zolt Namestovski, Utiteljski fakultet na madarskom jeziku, Subotica

PRIMENA ELEKTRONSKIH TABLI U OSNOVNIM
SKOLAMA VOJVODINE

Apstrakt: Struktura informati¢kog drustva, rastu¢a ,,internet generacija®, vi-
zualizacija, zna&aj informacije (kreiranje, slanje, kategorizacija i tumacenje) i vla-
dajuéi pedagoski principi (aktivno uenje) zahtevaju implementaciju interaktiv-
nog nastavnog sredstva, u obrazovne procese, koja odgovara ovim principima,
zahtevima i poseduje moguénost povezivanja sa Internetom i sa virtualnim obra-
zovnim sredinama.

Odgovarajuéa tehni¢ka pozadina, dostupnost i pojednostavljenje ovih alata i
pedagodki ciljevi su omoguéili primenu interaktivnih tabli u nastavi, posle 2000-
te godine. Rad obuhvata osnovne principe primene interaktivnih tabli, stanje i si-
tuaciju $kola u Vojvodini i akceptira na moguénosti i na nedostatke primene ovih
alata.

Kljuéne reéi: obrazovanje, osnovna skola, interaktivna tabla.

UvOD

Interaktivna (elektronska) tabla je informativni i komunikacioni tehnoloski
(IKT) uredaj, koji se pojavio u poslovnom sektoru, ali se uspeSno primenjuje 1 u
nastavi. Elektronska tabla je obrazovno-tehnoloski sistem, koju €ini racunar (lap-
top), multimedijalni projektor, senzori elektronske table i bela tabla ili odgovaraju-
¢a specijalna povrSina. Uz pomo¢ ovog sistema tabla se pretvara u jedan veliki ko-
risni¢ki interfejs i raGunarom se upravlja sa table. ,,Mi$* raCunara zamenjuje prst
korisnika ili specijalna olovka. Uz pomoé¢ prsta ili olovke kod table se postiZu isti
efekti, kao sa miSem kod radunara, svaka operacija se moZe izvr§iti pored elek-
tronske table, na projektovanu sliku. U centru ovog sistema je radunar (PC ili lap-
top), koji i upravlja celim obrazovno-tehnoloSkim sistemom, i na rafunar su pri-
klju€eni ostali elementi sistema. Naj¢eiCe se koristi konekcija preko USB ka-
bla/porta, ali postoje i1 bezi€na reSenja.

Elektronske table prvi put su se pojavile krajem 80-ih godina i poetkom 90-
ih godina proslog veka u salama za konferencije multinacionalnih preduzeca. Zbog
visoke cene i nedostatka sadrZaja bili su nepotrebni i nedostiZni za prosvetni sektor.
Implementaciju je joS§ oteZalo sloZenost i nekompatibilnost tih instrumenata.
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Pocetak novog milenijuma je karakterizovao znaéajan razvoj, koji je doprineo
padu cena elektronskih tabli, instalacija i rukovanje sa ovim alatima je drasti¢no po-
jednostavljeno. Sve veéi broj nastavnika primenjuje digitalne materijale za podstica-
nje motivisanosti u€enika, ali ih je ko¢io, da su morali ostati iza svojih monitora za
vreme prezentacija-predavanja. Ovaj problem je refen uz pomo¢ interaktivne table.
Termin ovog nastavnog sredstva nije jo$ jedinstveno prihvaéen. Pored termina inter-
aktivna tabla &esto se &uju izrazi digitalna tabla, elektronska tabla, virtualna tabla.
pametna tabla, e-tabla ili e-board.

Elementi ovog IKT sistema imaju medusobni uticaj, odreduju pravac razvija-
nja. Pojavom elektronskih tabli pojavili su se projektori koji su dizajnirani po speci-
jalnim potrebama. Najbitnija promena u proizvodnji projektora je da su se pojavili
ultra bliski projektori (Ultra-Short Throw Projector), koji su bili montirani direktno
na tabli. Sa tim se refava najvec¢i problem svetlosti projektora, koji ¢esto zbunjuje
predavacda i $tetna je i po zdravlje. Pored toga se minimizira i efekat senke.

INTERAKTIVNA TABLA

Struktura informacionog drustva, mentalni sklop i vizualnost mlade generaci-
ja, brzina rukovanja sa informacijama i danas dominantni pedagoSki principi — zah-
tevaju primenu interaktivnog alata u obrazovnom procesu, koji je povezan sa virtual-
nom prostorom i uvaZava gore spomenute principe i strukture.

Interaktivna tabla je IKT uredaj, koja ujedinjuje radunar, projektor i platno u
jedan obrazovno tehnoloski sistem. Uz pomo¢ ovog sistema tabla postaje jedna veli-
ka osetljiva povrfina, na kojoj je moguée upravljanje ra¢unarom. Uz pomo¢ specijal-
ne olovke ili dodirom prsta, moguca je svaka operacija na projektovanoj slici.

Posle 2000-te godine i brzih unapredenja, cena interaktivnih tabli je postala
dostupna, struktura, instalacija i primena je postala jednostavnija i sa tim, zajedno sa
Internetom i sa radunarima, poc&ela je masovnija primena u obrazovanju.

Bitno je da se primena ovih alata, kao $to je elektronska tabla, u obrazovanju
mlade generacije uklju¢i postepeno, integrisano i zasnovano na igri. Masovnija pri-
mena interaktivne table u §kolama se beleZi od 2002. godine u Engleskoj, Skotskoj,
Novom Zelandu, Kanadi i u Sjedinjenim Ameri¢kim DrZavama.

Ako se uporeduje obrazovni sistem elektronske table sa prethodnikom (racu-
nar, projektor, bela tabla ili platno), moZe se konstatovati da je najveca prednost
ovog sistema potpuna interaktivnost. Interaktivnost u prethodnom slu€aju se ostva-
ruje sa barijerama, kada nastavnik pride radunaru i izvrSava operacije. Interaktivnost
se ostvaruje u potpunodéu u sluéaju interaktivne table, posto ovo reSenje pruZa slo-
bodu i odiglednost nastavniku sa tim, da ga ne ogranifuje mi$§ ili tastatura raCunara.
Slika je osetljiva na dodire i sa tim se ostvaruju interaktivne metode rada u razredu. Uz
pomo¢ specijalne olovke ili prostim dodirom prsta je moguce izvrSiti operacije, koje
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su funkcije miSa (levi klik, desni klik, dupli klik, pomeranje, itd.), a pomo¢ virtualne
tastature i prepoznavanje rukopisa se zamenjuje klasi¢na tastatura tako da nastavnik je
za celo vreme pored projektovane slike, s tim tok predavanja postaje besprekidna i pri-
rodna.

KATEGORIZACIJA ELEKTRONSKIH TABLI

Za kategorizaciju elektronskih tabli postoji viSe kriterijuma. Kada se uzima u ob-
zir nacin i metoda upravljanja sa celim sistemom, dele se na tvrde i na mekane table:

=  Tvrde elektronske table najéesce interaktivizuju jednu odgovarajucu povr-
§inu (uglavnom belu tablu — whiteboard). Za funkcionisanje sistema je
neophodan (pored radunara, projektora i povrSine za projektovanje) jedan
senzor i jedna specijalna olovku (koji funkcioniSe uz pomoc¢ baterije). Ovi
modeli su u glavhom mobilniji i cena im je pristupacnija.

Slika 1. Princip funkcionisanja tvrde table

~/ /  _ specijalna

(R LA RSV olovka
:f I - { { /

senzor

i i 1
| i |\ .‘1. 5

N

projektovana slika

racunar

projektor
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Mekane elektronske table su (povriina table) osetljivi na dodir. Sistem sli-
&an klasiénoj tabli i nije potrebna dodatna olovka sa pisanje, ova funkcija
je moguéa i uz pomoé prsta (dodirom) predavaca, iako se uz tablu dobiju
nekoliko flomastera u boji. Ova funkcija se ostvaruje uz pomo¢ velikog
broja, ugradenih (ispod povr§ine table) senzora-mikrokontrolora.

Slika 2. Princip funkcionisanja mekane table

povrsina table -
osetljiv na dodir

projektovana slika

racunar

projektor

Druga podela elektronskih tabli zasniva se na poziciji izvora slike. Prema toj
kategorizacije se razlikuju:

Elektronske table, kod kojih je projektovana slika sa prednje strane (na
engleskom: front-projection interactive whiteboards). Kod ove grupe se
primenjuje klasi¢an projektor i klasi¢na projekcija. U svetu 90-95% ko-
riSéenih interaktivnih tabli spada u ovu grupu (u Srbiji dominacija ovog
modela je jos znaéajniji). Ovaj sistem je popularan zbog jednostavnosti i
zbog pristupacnije cene.
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»  Elektronske table, kod kojih je projektovana slika sa zadnje strane (na en-
gleskom: rear-projection interactive whiteboards). Ovim modelima je
ugraden projektor i slika se projektuje uz pomo¢ specijalnih ogledala i ob-
jektiva. Druga vrsta ove table je kreirana spajanjem televizije i povrSine
osetljive na dodir (touchscreen). Ove vrste interaktivne table imaju manju
pokretljivost (montirani su na stalak ili su ugradeni u zid). Prednost ovog
modela je to, da svetlo projektora ne ometa predavaca 1 nemogucnost ba-
canja senke na projektovanu sliku, sa strane predavaca. Prvenstveno zbog
visoke cene ovi modeli nisu pristupacni za obrazovne ustanove.

Ostale podele elektronske table se zasnivaju na moguénosti pomeranja, na ve-
li¢inu projektovane slike, itd.

Podela interaktivnih tabli po modelima i proizvodaima:
(1) Interaktivne table, koji su zasnovane na Wii konzolu

Wii konzola je proizvod svetske poznate kompanije Nintendo, koji se korist
za detektovanje pokreta u trodimenzionalnom prostoru. Ovaj konzol se sluzi kao do-
datak za igre u 3D prostoru, kao $to je golf, tenis, boks, itd. Ako se ovaj konzola
spaja u sistem sa ra¢unarom, projektorom i sa infra-crvenom olovkom, stvara se po-
vriina, koja je osetljiva na dodire. Konzol i ratunar komunicira putem bluetooth pri-
klju¢ka. Kao softverska podrSka se primenjuje softver pod imenom Smoothboard.
Sistem se moZe stvoriti od strane nastavnika, koji poseduje osnovno tehnifko zna-
nje, ali se moZe naci i na trZiStu. Najveca prednost ovog sistema je dostupnost i ni-
ska cena. Nedostaci su oteZena kalibracija (sistem funkcioniSe savrSeno samo sa dva
konzola) i ograni€eno kretanje predavata (emitovanje dva konzola se dve strane i
projektora).

(2) Mimio elektronska tabla

Kompanija Mimio (sediSte: Sjedinjene AmeriCke DrZave) razvija primarno
mobilne interaktivne table, koje se montiraju na bele table (whiteboard). Najpoznati-
ji model kompanije je mimio Xi, koji je u sklopljenom poziciji 24 cm, a u otvorenoj
poziciji 47 cm dugaéak i teZak manje od 0,5 kilograma. Uz pomo¢ ovog sistema je
moguce koristiti maksimalno 240x120 veliku povrSinu. Montiranje i kalibracija je
Jednostavna, cena sistema je dostupna. Integrisana memorija omogucuje snimanje
10 sati obrazovnog materijala, bez optere€enja kapaciteta raunara. Softverska po-
drSka (mimio Notebook é€s mimio Tools) je odgovarajuca za potrebe prose¢nog kori-
snika.

Montirana interaktivna tabla (senzor) registruje signale specijalne olovke
(stylus pen) u trenutku dodira povrSine. Olovka Salje 87 signala svakog sekunda, pu-
tem ultrazvuka i infra-crvene komunikacije. Od senzora signal stiZe u raCunar, koji
obraduje, tumaci i Salje odgovarajuci odgovor do uredaja za prikazivanje slike (mo-
nitor, projektor).

Da bi interaktivna tabla mogla da odredi poziciju kurzora ili klikovanja, po-
trebno je izvrSiti kalibraciju. Pre kalibracije potrebno je ukljuéiti videoprojektor, ra-
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&unar i pozicionirati sliku tako, da bude odgovarajuce veli€ine i kvaliteta i da ne bu-
de bliZe od 5 centimetara od senzora. Za startovanje kalibracije je potrebno pritisnuti
kalibraciono dugme na interaktivnoj tabli. Kalibracija se izvrS8ava tako, da se klikne
(uz pomoé¢ olovke) na sredinu crvenog kruga, koja se pojavljuje na projekciji. Priti-
skom se pojavljuje sledeéi krug (ukupno 9 krugova). Nakon uspesne kalibracije sin-
hronizuje se pozicija slika, senzor i radunar, tako se dobija jedan ekran racunara, koji
je osetljiv. MoZe se koristiti bilo koji softver i sve funkcije ra¢unara na projektova-
noj povriini (softveri, Internet, specijalni alati).

(3) Smart interaktivna tabla

Kompanija SMART (sediste: Kanada) je jedna od vodecih na trZiStu elektron-
skih tabli, koje se montiraju na stalak, ugraduju u zid ili se montiraju na zid. Ovi
proizvodi ne &ine interaktivnu povrSinu od bele table i vedina su manje mobilni 1
spadaju u grupu mekanih elektronskih tabli. Cena table je neSto viSa (u odnosu na
prethodno dve table), ali kvalitet table i softverska podrSka je na visokom nivou.

SMART proizvodi su sliéni klasi¢noj tabli, poseduju policu za pisaljke, za
brisad i podni stalak na tofkovima. PovrSina table je otporna na ogrebotine, kompati-
bilna sa klasi¢nim markerima i ¢isti se sa sredstvom za ¢iS¢enje bele table. Na povr-
$inu je mogudée pisati i sa prstom i sa specijalnom olovkom (koji se softverski aktivi-
zira, kada se izabere sa police). Uz pomo¢ dugmeta na tabli, lako se moZe ukljuditi
virtualnu tastaturu i desni klik miSa.

SMART softver sadrZi sve alate za kreiranje interaktivne i multimedijalne
prezentacije. Pored alata, spomenuti kod mimio Notebook, moguce je koristiti digi-
talno crnilo, digitalno mastilo, linije u obliku cveéa, smajli karaktera, linije koji ne-
staju, itd. Ovi alati se mogu koristiti uz pomo¢ ruke (prstom) korisnika, pored toga
softver prepoznaje rukopis. Iako dodir prstom ostavlja trag ,,mastila”, na dnu table je
polica sa flomasterima i sa sunderom. Ovi alati su ,,laZni*, jer funkcioniSu putem ak-
tiviranja senzora na polici.

INTERAKTIVNE TABLE U SKOLAMA VOJVODINE

Na osnovu nasih istraZivanja i li¢nih iskustava, moZe se konstatovati da samo
nekoliko osnovnih §kola poseduje interaktivnu tablu u Vojvodini. Nastavnici malo
znaju o moguénostima i o efikasnosti interaktivne table, a nastavnici koji su upozna-
ti sa ovim €injenicama (na seminarima ili u drugim Skolama) trude se da njihova
ustanova 35to pre raspolaZze ovim uredajem. Glavna barijera kupovini interaktivne ta-
ble je u veéini sluéajeva loSa finansijska situacija osnovnih 3kola. Postoji namera
(mladih generacija nastavnika) za ucenje i za kreiranje edukativnih sadrZaja putem
softvera interaktivne table. Primena interaktivnih tabli bila bi intenzivna, prvenstve-
no umesto klasiéne table, sve do interaktivnih primena.
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Otpor nastavnika se primecuje i prema interaktivnoj tabli. Nastavnici, koji su zao-
stali u procesu radunar — radunar + projektor, najverovatnije ni interaktivna tabla nece ih
motivisati toliko da digitalizuju klasi¢ne sadrZaje (pisane sadrZaje na papiru). Kod ovih
nastavnika rezultati se postiZu, isklju¢ivo sa distribucijom gotovih sadrZaja, koji se kori-
ste samostalno ili se ugraduju u prezentacije. Medutim, i u ovom slu€aju se javljaju bari-
jere: strah od neuspeha — koji se moZe desiti za vreme celog procesa sve od preuzimanja
(download) materijala do prikazanja prezentacije. VaZno je da se zna da se svi neuspesi
mogu odstraniti uz pomo¢ uéenja (Life Long Learning), sa uloZenim vremenom i energi-
jom (koja ¢e se viSestruko naknaditi), a problemi tehni¢kog karaktera su povremeno u
svakom sistemu kod u&enika, uéitelja, ali i kod nastavnika informatike.

Nage istraZivanje je potvrdilo (Ndmesztovszki, 2010) naSe pretpostavke, kada
smo anketirali osnovne §kole Vojvodine o posedovanju table i o tipovima interaktiv-
nih tabli.

Anketiranje smo izvrSili u 88 osnovnih $kola u 22 opstine. Broj 8kola, prema
opstinama: Apatin (1 $kola), Ada (6 Skola), Bafka Topola (8 §kola), Becej (8 Skola),
Bela Crkva (2 gkole), Coka (7 $kola), KanjiZa (6 §kola), Kikinda (3 8kole), Kovin (1
Zkola), Kula (1 Skola), Novi Bec¢ej (2 8kole), Novi KneZevac (3 Skole), Novi Sad (3
§kole), Mali Ido§ (2 Skole), Odzaci (1 8kola), Pandevo (1 Skola), Senta (7 Skola),
Sombor (5 Skola), Srbobran (1 $kola), Subotica (14 3kola), Temerin (3 Skole), Zre-
njanin (3 Skole).

Od 88 gkola 6 ¥kola (6,83%) poseduje interaktivnu tablu. Od ovog proseka si-
tuacija je povoljnija u §kolama opstine Subotica, gde od 14 Skola 4 poseduje interak-
tivnu tablu (28,57%).

U kolama se mogu naci razni modeli interaktivnih tabli: Mimio Xi i SMART
640 (1 skola), SMART 640 (1 kola), Mimio Xi (2 8kole), Wii (2 $kole).

i s$kola poseduje

93%
interaktivhutablu

M skola ne poseduje
interaktivnu tablu

Dijagram 1. Udestalost interaktivnih tabli u osnovnim skolama Vojvodine
(Namestovski, 2010)

341



Namestovski, Z.: Primena elektronskih tabli u osnovnim $kolama Vojvodine
3BOPHHK PAITOBA  I'O/l. 14 « EP. 13 » JIELIEMBAP 2011 = 335-346

Tipovi interaktivnih tabli

m Mimio Xi i SMART 640 W SMART G40 @ MimioXi Wi

Dijagram 2. Ucestalost pojedinih modela interaktivnih tabli u osnovnim Skolama
Vojvodine (Ndamesztovszki, 2010)

MODELI KORISCENJA INTERAKTIVNE TABLE U NASTAVI

Interaktivna tabla podrZzava vedinu modela nastave u ufionicu. Narodito je
efikasna kada se primenjuje u manjoj grupi, koja se zasniva na interaktivnosti i na
aktivnosti &lanova. Primena interaktivne table u $kolskim aktivnostima razvija digi-
talnu pismenost i IKT veStine u¢enika. Adekvatna primena interaktivne table podsti-
¢e motivaciju uéesnika nastave (uenika i nastavnika), pored toga povecava efika-
snost nastave (Namesztovszki, 2010).

Uz pomo¢ elektronske table postavljaju se pitanja, koja aktiviraju u¢enike na
odgovor i na postavljanje novih pitanja, s tim omogucuje efikasan i aktivan prenos
novih informacija i bolje savladavanje putem ponavljanja. Centralnu ulogu dobija
interaktivni sadrZaj, koji odreduje odgovarajuci tempo nastave.

Interaktivna tabla je pogodna za koriSéenje umesto klasi€éne table, s tim da bo-
je, forme, slike dostupne su prakti¢no u neograni¢enom broju. Safuvane slike, crteZi
na tabli omogucuju brzu reprodukciju sadrZaja za vreme ponavljanja.

Interaktivna tabla se moZe primeniti u slede¢im modelima:

* Razne aktivnosti u€enika kod interaktivne table (reSavanje zadataka, pre-
zentacija, objaSnjavanje)
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Pojedinaéan rad, rad u paru i grupi na radunaru koji je priklju¢en na inter-
aktivnu tablu (reSavanje zadataka, prezentacija, objasnjavanje)

Pojedinaan rad, rad u paru i grupi, koriste¢i dodatke interaktivne table
(reakcijski sistemi, tabla za pisanje)

Primenom ovog alata moguca je primena pored unapred pripremljenih materi-
jala i vrsta materijala koja se finalizuje na Casu, dodatnim pisanjem, brisanjem 1
umetanjem raznih elemenata. Sistemu je moguce saCuvanje slika i grafikona, koje bi
predavaé te§ko mogao nacrtati. ZavrSenjem tih slika za vreme predavanja, predava-
nje ,,zazZivi* i viSe privlaci poZnju publike.

Najvece prednosti obrazovnog modela, gde je implementirana interaktivna tabla:

Otvoren je za virtualni svet (IKT tehnologija)
Potpuna hardverska kompatibilnost

Nastava postaje interaktivna, uéenici se ukljucuju u proces nastave i u ra-
du kod table i to pre svega na interesantan i na efikasniji na¢in

Sakrivanjem sadrZaja uz pomo¢ interaktivnih ,roleta ostvaruje se poste-
peni prenos informacija koji omogucuje efikasnije u€enje, vecu motivaci-
ju i samim tim veéu paZnju (i disciplinu) uenika

Jedan deo alata softvera interaktivne table omoguduje spajanje funkcija
klasi€nih i interaktivnih tabli (pozadina sa linijama, kvadratirana tabla, ta-
bla sa kotama)

Predavac prikazuje materijal tako, da ga ne vezuje monitor raunara i po-
gledom moZe da kontaktira sa publikom.

Nastavnik moZe da modifikuje i da pomera objekte na povrfini interaktivne
table. Ova fleksibilnost omogucuje glasno razmisljanje za vreme izlaganja.

Moguce je satuvanje kreiranog materijala, ponovljeno koriS¢enje, slanje,
Stampanje i postavljanje na Internet.

Za vreme predavanja je moguce prikazivanje slike table ili procesa sa pret-
hodnih €asova, pored toga materijali se mogu menjati, razvijati i dopuniti.

Nedostaci interaktivne table:

Predavac klikuje sa specifi€énim drzanjem tela, da bi na §to manjoj povr3i-
ni bacao svoju senku (interaktivne table kod kojih je slika projektovana sa
prednje strane),

Preduslov primena u obrazovanju je osnovno hardversko i softversko
predznanije,

Softveri nisu kompatibilni medusobno,

Kreiranje prezentacija, obrada zahteva puno vremena.
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Interaktivna tabla uklanja nedostatke klasi¢ne prezentacije, kada je tempo
previse brz, posSto nastavnik za vreme objaSnjava crta, premesStava, otkriva elemente
(kod klasi¢ne prezentacije nastavnik menja slajdove uz pomo¢ klikovanja). Ova me-
toda daje dovoljno vremena uenicima za pracenje procesa, za bolje usvajanje gradi-
va i za pravljenje skica.

Elektronska tabla se primenjuje najefikasnije u prirodnim naukama, u mate-
matici i u u€enju jezika. Iz predmeta informatika se koristi najefikasnije kod ucenja
koriSéenja raznih softvera.

Digitalna tabla se mozZe koristi u sledeé¢im obrazovnim aktivnostima:

Prikazivanje filmova, animacija, eksperimenata (eventualno u tekstualnoj
ili u grafi¢koj okolini, kreirane od strane nastavnika).

Prikazivanje materijala obrazovnog karaktera i prezentacija — koja je u
vecini sluc¢ajeva PowerPoint prezentacija, ali se sve ¢eS¢e prikazuje pre-
zentacija, koja je kreirana u softvere interaktivnih tabli.

Prikazivanje i primena (uenje) obrazovnih softvera. Li¢na primena i fi-
zi¢ki kontakt (dodir, naroé¢ito prvi put) je za u€enike vaZan i trajan doZi-
vljaj. U€enje koriSéenja digitalne table se odvija uz pomo¢ igre.

Racunarske (didaktitke) igre omogucuju usavrSavanje korii¢enja interak-
tivne table.

Ucenje raznih korisni¢kih softvera: interaktivna tabla je kompatibilna sa
ostalim softverima, poevs§i od operativnog sistema sve do brovsera. Po-
godan je za prikazivanje raznih operacija u korisni€kim softverima kao
5to su Word, Excel i PowerPoint.

Surfovanje na Internetu: zna se da je interaktivna tabla upravo osetljiva,
uveli¢avana i projektovana slika radunara. S tim je moguce i koriS¢enje
Interneta na interaktivnoj tabli (ako je raCunar podesen i poseduje odgo-
varajuce hardverske elemente) pre svega na interaktivan nacin.

Komunikacija putem Interneta kod table: e-mail, chat, telefoniranje, vide-
okonferencija.

KONKLUZIJE

MoZe se konstatovati da je najveca prednost interaktivne table u obrazovanju
to da ulenici vide velike i Zive slike, pored toga su sa kontaktom sa materijalom
(virtualni materijal i osetljiva povrSina table) tako da sa prstima ili sa specijalnom
olovkom pomeraju slova, brojeve, re€i, upisuju taéan odgovor, otkriju reSenja zada-
taka itd, sve to doprinosi efikasniju nastavu sa motivisanim ufesnicima.
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Interaktivna tabla nije reSenje za sve postojee probleme u obrazovanju, kao
$to su: nedostatak hardvera i softvera, nemotivisanost nastavnika za inovaciju, ali
podrzava aktivno sticanje znanja (interaktivnost), kompatibilna je sa resursima Inter-
neta. Investicija ustanove u interaktivne table i uloZena energija nastavnika u ucenje
se viSestruko isplati.
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Mr ZOLT NAMESTOVSKI, Teachers Training Faculty in Hungarian, Subotica

THE APPLICATION OF INTERACTIVE WHITEBOARDS IN PRIMARY
SCHOOLS OF VOJVODINA

Summary

The structure of the information society, the growing ,,net-generation’s"
visualisation, the way of production and acquisition of information, as well as the
dominant pedagogical principles of nowadays (interactive education) make it important
to include such an interactive tool in the process of education, which fits these principles
and is connected to the virtual space via the Internet. The appropriate technological
background, decreasing prices and simplification of equipment, together with the
direction of educational goals have opened the door to the use of interactive whiteboards
in schools by the millennium. This paper gives a situation analysis of primary schools in
Vojvodina, pointing out the deficiencies, opportunities and advantages of using
interactive whiteboards.

Key words: education, primary school, interactive whiteboard.
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