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Bevezeto

Habar a szamitdgépek, az interaktiv tabla és az internet egyre nagyobb teret hdditanak az
oktatasban, alkalmazdsuk modszertani elvei mégsem kelléen kidolgozottak. A kutatasok és
felmérések igazoltak a régebbi feltevéseket, hogy a fenn emlitett eszk6zok helyes alkalmazasaval
hatékonyabb tudasatadas érhetd el, mindez motivaltabb tanuldk és pedagdgusok részvételével
valosul meg. Mindemellett a munkaerdpiac egyre erdsebb nyomast gyakorol az oktatasi
rendszerekre, annak érdekében, hogy az oktatasi intézményeket elhagyd, leendé munkaerd,
naprakész, rugalmas ¢és (0n)fejleszthetd informatikai tudassal rendelkezzen.

Kiilonb6z6 oktatasi kornyezetek és ezek sajatossagai

Az oktatasban alkalmazott IKT eszk6zok szamatol és mindségétdl fiiggden kiilonbozo
oktatasi kornyezeteket kilonboztethetink meg. Az oktatasi kornyezetet kiilsé tényezék (az
oktatott targyak tartalma, hardverek és szoftverek megléte, stb.) és belsé tényezok (a
pedagdgusok IKT-ismeretei, ellenérzései, tananyagfejlesztésre fordithatod ideje, stb.). Mindezt
figyelembe véve hadrom oktatési kornyezet érdemes részletesebben megvizsgalni:

- Hagyomanyos oktatasi kornyezet: jellemzéek a hagyomanyos oktatasi- és munkaformak
dominancidja. A frontalis munka és a tradicionalis taneszkézok hatarozzak meg ezt az oktatasi
kornyezetet. A szamitdgép és kiegészitdinek alkalmazéasara nem kerdl sor, ehelyett a nyomtatott
taneszkodzoket és a hagyomanyos szemléltetdeszkdzoket (modellek) alkalmazzak. Az oktatas a
hagyomanyos osztalyteremben zajlik. A kornyezet elonye az, hogy a szemléltetés és a munka
egyszerii, nem igényel kiilonosebb IKT-ismereteket és technikai eszkozt, ezzel egyutt a technikai
jellegli problémak és akadalyok lehetdsége is nagyon alacsony. Hatranya a szamitdogép, a
multimedialités, az interaktivitas és a korszer(i miiszaki eszk6zok hianya.

- Vegyes oktatasi kornyezet: jellemz6i a szamitogép és a projektor alkalmazasa. Ebben az
oktatdsi kornyezetben a korszerli taneszk6zok a frontalis munkaforma kiegészitdi, és a
pedagogus eldadasat teszik hatdsosabba, ,,tdmasztjak meg”. Az oktatds az osztalyteremben zajlik,
ahol a hagyomdanyos elemek mellett jelen van egy multimédids kiegészitokkel és vetitdvel
felszerelt szamitogép. A kornyezet elénye a korszerli taneszkdzok mérsékelt alkalmazasa,
valamint a multimédias prezentalasi lehet6ségeinek kihasznalasa. A kornyezet hatranya a
szaktudast és 1d6t igényld felkésziilés, a technikai hibdk lehetdségének megndvekedése, az
egyéni munkaformak, valamint az interaktivitas hianya, illetve mérsekelt jelenléte.

- Interaktiv oktatasi kornyezet: jellemz6i a szamitogépek nagyobb szamban torténé alkalmazasa,
valamint a projektor és az interaktiv table (esetlegesen az ehhez tartoz6 szavazdrendszerek),
illetve a tobbi korszerii taneszkéz felhasznalasa. Az interaktiv oktatasi kornyezetben az Ora
motivacids szakasza, valamint a feladatok ismertetése (tanari magyarazat) résznél tapasztalhatd a
frontalis munkaforma. Az 6ra legnagyobb részében a tanuldk egyénileg, parban vagy csoportban
dolgoznak. Az interaktiv oktatasi kornyezet a szamitogépes tanteremben valosul meg a
leghatékonyabban. A kornyezet eldnye az interaktivitds €s a cselekedtetd tanulas kiteljesedése,
valamint a folyamatos visszajelzések, a valaszok helyességére vonatkozéan, amelyeket a
szamitogep kozvetit az egyéni munkaformaban, illetve a szavazdrendszer a frontalis
munkaformaban. Ezen kiviil, lehet6ség szerint, az egyéni szamitogép-hasznalat. Az elkészitett



elektronikus tananyag folyamatosan fejlesztheté és modosithatd, igy a befektetett munka
tobbszordsen megtérul. Hatranyként emlitheté az id6igényes felkésziilés a tandrara, feltétel a
szoftver és a hardverismeret, valamint a munkaforma igényli a megfelel6 és specifikus
modszertani ismereteket €és a tapasztalatot. Szintén hatranyként emlithetd az a tény is, hogy
korszerti IKT eszk0zOk hianyaban nem valosulhat meg ez a kornyezet (az IKT eszkozok
beszerzése koltséges), valamint az, hogy a technikai jellegli problémak, valamint az dramsziinet
teljesen meggatolhatjdk a kornyezet miikodését, ezért mindig késziilni kell az alternativ
megoldasokkal.

1. kép: IKT eszkdzok az osztalyteremben
forras: http://iot.hu/images/stories/IOT/acikkkepek/ikt%20az%200sztalyban.jpg

A Kkiilonbo6z6 oktatasi kdornyezetek hatékonysaganak bemutatasa néhany
empirikus vizsgalat segitségével

A hagyomanyos és a kombinalt oktatasi kdrnyezet 6sszehasonlitasat tébb szempontbdl
vegeztik el. Az eredmenyek egy vizsgalat alkalmaval sziilettek, nem reprezentativ jellegliek a
teljes régiora és szamos tényezé egylitthatasa hatarozza meg az eredményeket, azonban
mindenképen érdekes Osszefliggéseket tar fel. Ezen kivil a kutatas leglényegesebb elemeit
mutatjuk be itt, a kutatést teljeségében torténd bemutatasatol eltekintiink.

A tanulés hatékonysaga a hagyomanyos és kombinalt oktatasi kérnyezetben

A hagyomanyos és a kombinalt oktatasi kdrnyezet sajatossagait vizsgalva, sziikségét éreztiik egy
konkrét kutatas elvégzésére, amely a feltételezéseinket tdmasztja ala, amely szerint a megegyezd
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(kiegyenlitett) csoportokban az IKT eszkdzokkel gazdagitott, kombinalt oktatasi kdrnyezetben
hatékonyabb az oktatas és a tudastranszfer.

A kutatéds a Természet és tarsadalom tantargy keretein beliil jelentkez foldrajzi tartalmakat dolgozta
fel szamitogép segitségével az erre a célra készitett: Vajdasag digitalizalt térképe elnevezésii szoftver
keretein beldl.

2. kép
Vajdasag digitalizalt térképe elnevezésii szoftver (Namesztovszki, 2006)

Keresés:

I
Telepiilés:

Kézség:

Korzet: =

Lakossag szam:

Hivészam:
Irdnyitészam:

1o

A Kutatast a 2007/2008-as iskolaévben végeztiik el, 350 vajdasagi magyar harmadikos
tanuld bevonasaval (ebbdl 180 didk a kontrollcsoport tagja). A tanulokbol két egyenld csoportot
alakitottunk ki, az iskolai eldmenetel (osztdlyzatok ¢és atlag), a sziilék iskolai végzettsége,
valamint az eldtudas alapjan.

A kutatas folyaman a kontrollcsoporttal a hagyoméanyos (tan)eszk6zok segitségével
valGsitottuk meg az Uj anyag atvételét (tabla, kréta, falitérkép, nématérkép stb.). A kiserleti
csoporttal az (j anyag atvétele a szoftvertink, szamitogep és projektor segitsegével tértént meg.
Az elbzetes €s a tanitas utani tudasszintet nyolc kérdés koré

Az orék utan Ujra felmérés kovetkezett, amellyel lemértik a kisérletben részt vevo
tanulok tudasszintjét. Ezeket az eredményeket 6sszehasonlitottuk a bemeneti tudas szintjével,
valamint a kontrollcsoport és a kisérleti csoport eredményeit.

A felmérésiink eredményeinek elemzése igazolta a feltevésiinket, amely szerint a modern
taneszkdzok alkalmazésa az iskoldban pozitivan hat az oktatds hatékonysdgara az altalanos
iskol&ban.



1. diagram
Osszehasonlitott adatok — a kontrollcsoport (hagyomanyos tanulasi kornyezet) és a kisérleti

csoport (IKT eszkozokkel gazdagitott tanulasi kdrnyezet) tanuldsanak hatékonysaga
(Namesztovszki, 2009)
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Az oktatasi modell hatékonysag mellett fontos az is, hogy az elsajatitott tudas mennyire
tartés, amely forditottan aranyos az elfelejtett tartalmak mennyiségével. A kutatas keretein belll
elvégeztik a tudas tartossaganak a vizsgalatat (a kisérleti oktatds utan egy és harom honap
elmultaval), amely soran kideriilt, hogy az IKT eszkozokkel gazdagitott kdrnyezetben jelentdsen

alacsonyabb az elfelejtett tartalmak mennyisége és ebbdl kifolydlag az elsajétitott tartalmak
tartdssaga magasabb.



2. diagram
Elfelejtett tartalmak aranya a hagyomanyos és az IKT eszk6zokkel gazdagitott oktatasi
kornyezetben egy és harom honap utan
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A tanulok motivaltsagi szintjén kérddivek és reakcidsiiriiség segitségével mértiik le.
A kérdoiveket a tanulok kdzvetlenll az oktatds utan toltotték, és az oktatdsi kdrnyezetre
vonatkoz6 (burkolt és kevésbé burkolt forméaban) harom kérdést tartalmazott.



3. diagram
A tanuldk motivaltsagi szintje a kérddivek eredményei alapjan (1 — egyaltalan nem, 5 — nagyon)
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A tanulék motivaltsagi szintjét az azonos kérdésekre beérkez reakciosiiriiség
(jelentkezés 18 megegyez6 kérdésre a két csoportban) is meértiik, amelyet a rogzitett 6rak
utolagos elemzésével fejeztik ki szazalékos aranyban.

Az IKT eszkozokkel gazdagitott oktatasi kdrnyezetben a didkok gyakrabban jelentkeznek
egyéni munkara az interaktiv tablahoz, ahol folyamatos visszajelzések segitségével dolgozhattak.

A hagyomanyos oktatasi kornyezetben (ahol az egyéni munka applikacids képek
segitségével valosult meg) ritkdbban jelentkeztek a tanulok egyéni munkara, nem egyszer
korusban vélaszoltak a feltett kerdésre.

A hagyomanyos oktatéasi kornyezetben az egy kérdésre érkez6 szazalékos reakcio 19%,
mig az IKT eszkdzokell gazdagitott kérnyezetben ez 36% volt.



4. diagram
Osszehasonlitott reakciésiiriiség a hagyomdanyos és az IKT eszkozokkel gazdagitott oktatdsi
kornyezetben, kérdésekre lebontva
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A tovabbi kutatdsaink kimutattdk, hogy a pedagdgusok értesiiltek a korszerti IKT
eszkozok lehetdségeir6l, azonban a legnagyobb akadaly ezek alkalmazésaban az id6- és a
digitalis tananyagok elkészitéséhez/bemutatasahoz sziikséges tudas hianya.

Az informatikai oktatasanak altalanos alapelvei

Az informatika moddszertana, a megfelelé taneszkdzok alkalmazasanal, még
gyermekcipOben jaro tudomanyag. Az ,,0sztonos” szabalyrendszer mellett nagy szlikség van egy
atgondolt, és mérésekre tAmaszkodd modszertanra is.

Az IKT eszkdzokkel, és ezek hasznalataval az informatika tantargy keretein beldl
taladlkoznak a tanuldk, de megjelennek mas tantargyak oktatasanal is, integralt formaban, emellett
a mindennapjaink szerves részei ezek az eszkdzok. Ahhoz, hogy sikeresen alkalmazzak a
pedagogusok az IKT eszkozoket (integralt modon is) fontos az anyagi jellegii korlatok elharitasa
mellet a tanarok és tanitok képzése és tudatformalasa is.

Ha az oktatott tartalmak sorrendjét vizsgaljuk, akkor megallapithatjuk, hogy a
kisgyermekek esetében az elsé Iépések kozé tartozik a biztonsagi- és viselkedési normak
ismertetése az informatikai szertdrban. Ezutan az alapfogalmak (magyar nyelvli megfelelével) és
az alapkészségek elsajatitasa, rendszerezése és fejlesztese kovetkezik. A gyermekek valamilyen
informatikai eldismerettel érkeznek az 4altaldnos iskoldba, ezt kell tovabbépiteni ¢és
kristalyositani.

A fiatalabb korosztalynal szinte az 0sszes munkaforma a gyermeki kivancsisagra,
valamint a jatékra kell, hogy épiljon, amely a gyermekek alaptevékenysége, és a mai napig
felilmulhatatlan pedagodgiai-didaktikai alapelem. A (kezdd) informatika oktatas fontos feladata
az internetes biztonsagi eléirasok megértetése a tanuldinkkal (személyes adatok védelme a



szocidlis halokon, az internetes kommunikéciéra vonatkoz6 szabalyok, stb.), hiszen a tanuldok
addigra mar tudjak, hogy a valds életben veszélyes lehet széba allniuk az idegenekkel, de
valoszinli, hogy nem tudjdk hogy a virtudlis térben ugyanilyen veszélyes lehet az ilyen
cselekedet. A fiatalabb nemzedék informatika tanulasa egy felhasznaloi targykor koré kell, hogy
csoportosuljon, a digitélis irastudas fejlesztésével parhuzamosan.

Az informatikai tartalmak oktatasa egy olyan kompetenciacsoport kialakitasa felé kell,
hogy haladjon, amely az IKT eszkdzok alapvetd haszndlatara épit, rugalmas (alkalmazhaté mas
hardveres ¢és szoftveres kornyezetben) és fejleszthetd (az 0jabb verzidszamu szoftverek
alkalmazésa iranyaban is nyitott). Mindemellett el6késziti a tanuldkat az 6nalld ismeretszerzésre,
az interneten talalhaté elektronikus anyagok kritikus szemléletére es az e-learning kihivasaira.

A szdmitastechnika vilaga manapsag életlink egyik leggyorsabban valtozo terilete. Az
informatikai tartalmakat oktatd pedagdgusnak ezzel tisztaban kell hogy legyen, és azzal is hogy
egy teljesen rugalmas és tobbszérosen nyitott viligban mozog, ahol teljesen normalis (pont a
nyitott és liberdlis struktdrabdl adddoan) ha egyes tanuldi elobb szereznek értesiilést egyes
dolgokrdl, mint maga a pedagogus. A tanitok/tanarok mar régen nem az egyeduli tudasforrés
ezekben a rendszerekben, gyakran a motivald, szervezdi €s tananyagfejlesztéi feladatkorok
kertlnek talsulyban az informécids tarsadalom iskolaiban.

Az informatika oktatasanak modszertani kildnlegességei

Az informatika oktatasanak helyszine, a munkaformak dinamikus valtakozasa és az IKT
eszkozokre épiilé oktatds mind az informatika oktatés kiilonlegességei.

Tapasztalataink azt mutatjak, hogy a legjobb modszer (ha a szamitogépek szama
megengedi) az ,,egy tanuld egy szamitégép” elrendezésben torténd munka. A paros munka egy
szamitdgépnél azzal a hatrannyal jar, hogy az Ugyesebb, magabiztosabb tanul6 hasznélja a
szamitdgépet, mig a masik passzivan figyel, esetleg jegyzetel. Ennek a modszernek a tovabbi
hatranya az, hogy nem végzi el mindegyik tanul6 a feladatokat, igy az oktatas hatékonysaga nem
éri el a megfelelé szintet. Igy a szamonkéréskor azok a feladatok, amelyeket a tanuldtars
elvégzett, és jegyzetelve és passziv forméaban egyszerlinek tiintek, aktiv helyzetbe keriilve
(gyakran) jelentés ¢€s megoldhatatlan feladattd valnak. Emellett a gyakorlati tartalmak
(szoftverek hasznalata) jegyzetekbdl torténd tanulasa sokszor nem bizonyul elég hatékonynak,
ehelyett a problémék egyéni megoldéasa, a megoldasi Gtvonalak megtalalasa és a szoftverek
mitkddési elvének megértésének a segitségével épithetd ki egy olyan rugalmas kompetencia,
amely alkalmazhat6 més kornyezetben, és tovabbépithetd is.

Az eldre elkészitett programok, fajlok és webcimek (az IKT eszkozok mellett) az orak
legfontosabb taneszkozei. A fajlok mésolésat, valamint a tanuldi munkék figyelemmel kisérését
és a hardver-megosztast segiti a megfeleléen konfiguralt LAN (Local Area Network - helyi
haldzat) halozat.

Csoportmunkak soran is sikeresen alkalmazhaté a szamitdgép, ezen belll is a
projektmodszer struktiraja a legmegfelelobb a szamitdgépes tartalmak integralasara. Ilyenkor, a
munkamegosztastol fliggben egy tanuld végzi az informaciOk keresését, feldolgozasat es
megjelenitését, vagy a munkat tobb reszre osztjak. A projektmddszerben a csoport dolgozik egy
meghatarozott téman (fejlesztve a team munka készségét). A kidolgozott témat prezentaljak
(altaldban PowerPoint bemutatd formajaban) a tanuldtarsaiknak, kihasznalva a szamitdgepek,
illetve szamitogépes halozatok (LAN, internet) szolgaltatisait, amelyek a kovetkezok:
informaciokeresés (google, online enciklopédiak), kommunikacio a tanuldtarsakkal, tanarokkal,



esetleg szaktanacsadokkal (e-mail, msn, skype vagy kdzosségi oldalak), multimédiak letoltése,
interaktiv elemek integraldsa. A legfejlettebb miuszaki eszk6zok, mint példaul az interaktiv
tablak és a szavazdrendszerek is bevonhatdak a csoportok munkajanak a prezentalasaba. A
kisel6adasok megtervezésénél a legfontosabb szempont a megfeleld idokeret biztositasa, hogy a
tanulok eléggé fel tudjanak késziilni az eldadasokra, érdekességeket, kiséreleteket ¢&s
multimédiakat tudjanak bemutatni, és ne a prezentacio szovegének a felolvasasara épiljon fel az
eldadas.

A PowerPoint bemutatok tartalmi és technikai elemeiek megfeleld alkalmazasa szintén az
informatika targykorébe tartozik, azzal hogy a tébbi tantargyban is jelen van, integrélt forméaban.
Fontos annak a tudatositidsa, hogy a szamitogépes prezentaciok nem az eléadok, hanem a
hallgatosadg szamara késziilnek. Feladatuk, hogy vizualizaljak és szinesebbé tegyék az eldéadd
szobeli kozlését, nem pedig az hogy utdnnozzak azt. A kétcsatornas kommunikacié (szébeli
kozlés + PowerPoint bemutatd) a sikeres és hatékony prezentalas kulcsa.

A szamitdgepes terem elrendezésénél az egyik legfontosabb szempont az, hogy a tanulok
kénnyen (hatrafordulés vagy felallas nélkil) és barmikor a tanarra, és a kivetitett képre tudjanak
nézni. Ajanlottak a félkorods alakzatban vagy a 1épcsézetesen elhelyezett munkaallomasok.

3. kép: a munkaadllomasok megfeleld elhelyezése, lépcsizetesen
forras: http://www.gymkh.cz/storage/200809021333_IMG_6320_resize.jpg

Az interaktiv tanulasi kornyezetben gyorsan és sokszor valtozik a munkamoddszer
(frontalis - egyéni), ugyanis azok a tanulok, akiknek (tobbszor) tandri magyarédzatra van
szllkséguk, frontalis munkamddszerben vesznek részt, és gyakorlatilag utdnnozzdk a tanér
miuveleteit a sajat munkadllomdsaikon. Azok a tanuldk pedig, akik megértették a feladatot,
onalléan dolgoznak. Tehat szinte egy id6ben és parhuzamosan él mindkeét munkamodszer, a
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tanulok (eld)tudéasatdl és tanari magyardzat sikerességétdl fliggden az egyéni vagy a frontalis
munka dominal. Igy a legmegfelelébb, ha a tanar egy kozepes tempoban mutatja be (lehetSleg
interaktiv tablan) az adott informatikai tartalmat (példaul szoftverismertetés), ezzel a csoport
legnagyobb része a tanarral halad parhuzamosan, az ligyesebbek tovabbi feladatok, a lemaraddk
pedig tovabbi magyaréazatot kapnak a tanartdl. Tapasztalatunk szerint az egyetemi, hallgatdk
elétudasat nagyban befolyasolja a befejezett kozeépiskola, az ECDL vizsgak megléte és a
személyes érdeklodési kor. Példaul, ha az ECDL standardokat vessziik alapul, akkor
megfigyelhetd, hogy az operacids rendszerek valamint az internet és kommunikacié modulokat
szinte gyakorlas nélkul sikeril teljesiteniuk a hallgatdknak, mig a tablazatkezelés és az
adatbazis-kezelés modulok esetében (altalaban) jelentés gyakorlas utan érik el a sikeres
vizsgahoz sziikséges szintet. Ez a tény is igazolja a személyes érdeklédési kor meghatérozd
szerepét a tanuldsi €és a tapasztalatszerzési folyamatokban (a tanul6d érdeklddése az operacios
rendszerek miiveleteire és bedllitdsaira, valamint az internetre 6sszpontositodik).

Az interaktiv tabla alkalmazasanak modszertana szintén gyerekcipdben jard tudomanyag.
Itt is megfigyelhetd a munkamoddszerek gyors valtakozasa. A tabldk felhaszndlasi modjat a
pedagdgus hatarozza meg, azzal hogy a gyartok leirjdk az esetleges lehetdségeket. Az interaktiv
tablat a frontalis magyarazat utan hasznaljak leggyakrabban, amikor a helyes valaszt ad6 (vagy a
tanitd altal kivalasztott) gyerek a tdblahoz megy, és itt elvégzi a kijeldlt feladatot. Ehhez azonban
a tanuloknak ismerniiik kell az interaktiv tabla miikodési elvét, a szoftver eszkoztarat. Ezen beliil
legfontosabbak a mutatd eszkoz (kurzor) a kiillonbozé rajzeszk6zok (golyodstoll, filctoll),
valamint a torlést. Tehat a tanuldk egyéni munkaforméaban hasznéljak az interaktiv tablat, habar
egyes alkalmazasok, illetve hardverelemek (dualboard) lehetové teszik a parban térténd munkat,
amikor a tanulék egymassal parhuzamosan vagy egymassal versenyezve dolgozhatnak.

A szoftverek hasznalatanak az elsajatitasandl is hasznos segédeszkdz az interaktiv tabla,
mivel a tanar, a tablanal allva, bemutathat egész folyamatokat és a killonb6zé panelek elérési
atvonalait. Az interaktiv tablak felhasznalasi terlilete megegyezik a szamitogépevel, azzal hogy
az eléado folyamatos szemkontaktust tud fenntartani a hallgatosadggal, mivel az el6adés a tablarol
vezérelt, nem kotott a szamitdgéphez.

Az interaktiv tdbla miikdodési elve, felhasznéalasi lehetéségei és az alapvetd
szoftverismeret a tanitoképzés része kell, hogy legyen az erre legalkalmasabbnak bizonyuld
tantargy(ak) keretein beldl. A gyakorld pedagdgusok, pedig akkreditalt tovabbképzéseken kell,
hogy elsajatitsak az interaktiv tablaval kapcsolatos elméleti és gyakorlati tudasanyagot. Fontos,
hogy a pedagogusok elegendd tapasztalathoz jussanak ahhoz, hogy magabiztosan és kdnnyedén
hasznélhassék ezeket az eszkdzoket, hogy elharithassanak kisebb miiszaki problémakat, illetve
hogy vészmegoldassal rendelkezzenek a nagyobb hibak esetében. A sikert nagyban befolyésolja
jol elokészitett és eldzoleg kiprobalt szoftveres és hardveres elemek.



4. kep

A Magyar Tannyelvii Tanitoképzd Karon a hallgatok az oktatastechnologia tantargy keretein
belul, mikrotanitasok segitségével, a gyakorl6 pedagdgusok pedig akreditalt tanfolyamokon
ismerkednek meg az interaktiv tabla hasznalataval
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Az egyetemi hallgatok talnyomo tobbsége folyamatosan hasznélja az internet kiilonboz6
szolgaltatasait. A tanulas a mar meglévo tartalmakra kell, hogy épiiljon, az internetes keresés és
kommunikéci6 részleteire kitérden, a hiteles és eredeti internetes forrasok feltérképezéséig, a
kiilonboz6 anyagok atvételén, felhasznalasan és tovabbkildésén keresztiil.

Az informatikaszertarban és az 6ran alkalmazhat6 hasznos alkalmazasok,
ezek lehetséges szerepe az oktatasi folyamatban

Felhoalapt dokumentumszerkesztés

Az online tartalmak terjedésével és az internet térhdditasaval, egyre nagyobb igény
mutatkozott az online, felhdalapi dokumentumszerkesztésre. Mint ahogy ez a webmail
eléretdrésekor is tapasztalhato volt, a legfontosabb szempont itt is a folyamatos hozzaférés. Ezen
kivil a kollaborativ (k6z6s) dokumentumszerkesztés is sokkal hatékonyabb, mint az a
hagyoméanyos offline (Microsoft Office) kornyezetben volt tapasztalhatd. Emellett elényként
emlithetd a megosztas pontos bedllitasa (mely felhasznalok olvashatjak, melyek szerekeszthetik,
stb.), valamint az felllet bisztositotta automatikus mentést. A legismertebb ilyen kdrnyezetek a
Google Drive (www.drive.google.com) és a Microsoft SkyDrive www.skydrive.live.com. Ezen
feliiletekre torténd belépéshez szikséges az adott cég elektronikus postafidkja, amelyhez
integraltan hozzatartozik ez a szolgaltatds. Ezekben a kornyezetekben lehetséges a Microsoft



http://www.drive.google.com/
http://www.skydrive.live.com/

Office alatt is megvalésuld dokumentumszerkesztés (leegyszerisitett forméban):
szOvegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentaciokészités, kiegészitve kérdéivek elkészitésével.
Ezeket az eszkozoket a Microsoft Office kdrnyezettel parhuzamban kell szemléltetni,
felhivni a figyelmet az eldnyeire és a hianyossagaira. A k6zos dokumentumszerkesztés élménye,
a megosztas pontos definidlasa és a felhdalapt rendszerek egy lehetséges megnyilvanulasaként
mindenképpen helyet kell, hogy kapjanak az oktatasi folyamatban. Ezen kivil a tanitojel6ltek
gyakran végeznek felméréseket. Ezt a folyamatot jelentésen megkonnyiti a Google Form
alkalmazas, amellyel lehetévé valik a kérd6ivek online kitoltése és az adatok feldolgozasa.

5. kép
A Google Drive lehetoségei
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MOODLE

A MOOLDE (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) egy ingyenes,
php nyelven irddott, tanulésiranyitasi rendszer (LMS - Learning Management System), e-
learning keretrendszer.



6. kép
A MOODLE keretrendszer lehetséges felhasznalasi teruletei
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Az e-learning és a blended learning fontos segédeszkdze, amely keretet bisztosit a
kurzusok elkészitésére és az itt torténd tanuldsra. A rendszerben a kovetkezé fontosabb
jogosultsagok léteznek: Rendszergazda (legmagasabb jogosultds), Kuruskészitd (kurzusok
létrehozéséra jogosult), Tanar (a hozzérendelt kurzuson belul tud tanitani — tartalmakat
létrehozni, pontozni), Tanuld (tanul és feladatokat teljesit a felvett kurzuson beldl). A
felhasznalok meghatarozhatjak az adott feliileten a téliik alacsonyabb felhasznalok jogosultsagat
(kurzuskészit6 felveszi a tanarokat a kurzushoz, a tanar felveszi-engedélyezi a kurzushoz tartozé
tanulokat).

A Kkeretrendszerben valtozatos tartalomszolgaltatas valdsul meg (széveges részek, képek,
tetszéleges allomanyok, hivatkozasok, multimédiak, stb.), de az ezekhez csatlakozd és
pontozhatd feladatok is jelent6sek (feladatok beadasa online szdveg formajaban, &llomany
formajaban, valtozatos tipusu tesztfeladatok, offline feladatok, stb.).

Ez a keretrendszer egyesiti azokat a szolgaltatasokat és egy feluleten jeleniti meg,
amelyeket a tanarok parhuzamos fellleteket, sokszor offline formaban alkalmaznak
(dokumtenum- és informaciomegosztas, lizenetkildés, értékelés, stb.).

Fontos, hogy a tanitdjeldltek tapasztalatokat szerezzenk az ilyen rendszerekben torténd
tanulasrol, valamint a esetlegesen elkészitsék egy szeminarium keretén belll a sajat kurzusaikat,
amely segitségével megismerkedhetnek a ,,virtualis katedra” masik oldalaval is.

L — .,.._!




QR-kodok

A QR-kddok (Quick Response — gyors valasz) egy elére meghatarozott standardok
alapjan, képek formdjaba kodolt Uzenetek, amelyek a szovegtdl kezdve, lehet hivatkozas,
telefonszam vagy egyéb tartalom.

7. kép
Kiilonbozé tartalmak kodoldasa QR-kddba (forras: http://www.qrstuff.com)
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A QR-kddokat okostelefon (a bekapcsolt kamera segitségével) vagy szamitogépes
alkalmazas segitségével lehetséges dokddolni.

Amellett, hogy igen széles korben elterjedtek a QR-kddok (megtaldlhatok a plakatokon,
névjegykartyakon, belépdkon, de még a fogkrém tubusan is), egyre tobb tanulmany sziiletik az
oktatasban torténé hatékony felhaszndlasukrol (titkositott Uzenetek, feladatsorok megoldasa,
kincskereses, stb.).


http://www.qrstuff.com/

8. kép
QR-kdd alkalmazésa névjegykartyakent

A felhasznaldk szdméara nem csak a QR-kodok leolvasasa lehetséges, hanem egyszeriien
¢s gyorsan késziteni 1is tudnak ilyen képeket (példaul a kovetkez6 honlapon:
http://www.grstuff.com).

QR-kodok beépithetok szamos tantargy tanegységei kozé és segitségével fokozhaté a
tantargyak kozotti korrelacio, de az atfedes az informatikai (IKT) tartalmakkal is. Hasznélatukra
(dekodoléasukra) épitve ,.kincskeresd” jatékok szervezhetdk szdmos tantargybol (magyar nyelv —
verssorok dekddolasa, matematika — szamok és miiveletek), de a foldrajzi koordinaték és a GPS
eszkozok segitségével még valtozatosabba tehetd egy ilyen tevékenység (Munzee jatékok). Ha
lehetséges, akkor a tanuldk ne csak a dekddolas folyamataval (QR-kddok leolvasésat), hanem a
kodolas folyamataval is (QR-kddok készitése és megosztasa) ismerkedjenek meg.

Beszamol6 egy QR-kodos jatékrdl: http://bit.ly/17HDY 86

Prezi

Mint ahogyan szamos tevékenység, a prezentaciOkészités is egyre hatarozottabban
mozdul el az online, felhéalapt szolgaltatasok felé. A Prezi (www.prezi.com) egy magyar
fejlesztésti alkalmazas, amely a prezenticiokészités Uj tavlatait nyitotta meg. Az alkalmazas
legnagyobb eldnye a felhd alapti miikddés, amikor is a prezentacidink barmikor szerkeszthetd, és
a link megosztasaval, online modon is prezentalhat6. A teljesen online alkalmazés esetében
jelent6sen egyszerlibb a weben talalhato képek vagy videdk (youtube) lejatszasa, mint ez az
offline prezentacidkészités esetében volt tapasztalhatd.

Az elkészilt prezentacio letolthetd egy kompatibilis struktura formajaban olyan
kornyezetekben is bemutathato, ahol nincs, vagy nem biztos az internet-kapcsolat.

Prezi segitségével a tanuldink megismerkedhetnek, a PowerPoint mellett, egy
prezentaciokészitd feliilettel. Kiprobalhatjak mitkodését, osszehasonlithatjak a mar megismert
szoftverekkel, alkalmazhatjak azokat az online lehetdségeket, amelyek nem szerepelnek az
offline tartalmakra épit6 prezentaciokészit6 szoftverekre.

Ko6z0sségi konyvielzok

A kozosségi konyvjelzok (social bookmarking), amelyek kozil a legismertebb a
Delicious (www.delicious.com), legnagyobb elénye a felhdalapti és bongészofiiggetlen
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megjelenés. Elénye a visszakereshetd linkek, valamint az egyes hivatkozasok cimkével (tag)
valé ellatasa egy hatasosabb visszakeresést és csoportositast tesz lehetévé. Ezen a feliileten az
egyén munka mellett, igen jelentdsek a kollaborativ munkaformak is.

A kozOsségi konyvjelzOk segitségével a tanulok megoszthatjdk és lementhetik a
kiilonb6z6 kutatasaik vagy akar szeminariumi munkajuk sordn felhasznalt forrasokat, ugy hogy
egy csoport, vagy az egész évfolyam részt vesz ezen ,,adatbazis” szerkesztésében.

Online gondolattérképek

Az online gondolattérképek kozosen szerkeszthet6 feliileteket biztositanak, amely egy
fogalom és az ehhez csatlakoz6 fogalmakat terképez fel. Ezek a alkalmazasok jol alkalmazhatok
Uj témakorok feldolgozasanal, rendszerezésnél, ismétlésnél, de Uj témakdrok/tevékenysegek
tervezésénél, valamint a kutatbmunka soran is.

Az egyik legismertebb egyik ilyen felulet a MindMeister (http://www.mindmeister.com).

Panoramakeépek készitése és publikalasa

Az egy kép tobbet mond ezer szonal elvre épitve folyamatosan hasznalunk képeket az
oktatasi folyamatban. Az informéciés tarsadalomban, amikor a tanulok ,,ingerkiiszobe” a
nagyszamu és latvanyos ingerek hatasara megnovekedett, sokszor nem valthato ki jelentds
motivacio kizérdlag statikus képek bemutatasaval.

A panoramaképek jelenthetnek megoldast, egy interaktiv és korképszerti élményt
biztositva, amelynél a kép megjelenitését (merre fordulunk, mire nagyitunk rd) a felhasznald
iranyithatja.

Interaktiv panoramaképek létrehozhatok egyéni képek Osszeillesztésével, de az
okostelefonok és a mindségesebb fényképezdgépeknek mar rendelkeznek panoramakép-készitd
funkcidval. Egyéni képek dsszeillesztésere szoftverek erre alkalmas szoftverek hasznalatosak a
(Panorama Studio, ArcSoft Panorama Maker, Hugin, stb.).

A képek publikalasa lehetséges sajat tarhelyre torténd feltoltéssel, illetve a kdvetkezd
honlapokon: http://photosynth.net, http://www.360cities.net. A honlapokon torténd publikalas
elénye az, hogy a feltoltott panordmaképeket a térképhez rendelve, lehetévé valik az ,,ugras”
masok altal készitett panoramaképekre is (altaldban az aktualis panoramaképhez kdzel talalhatd
korképekre).

A beltéri és kiltéri panoramaképek készitésével és publikalasaval a tanuldink gazdagitjak
az interneten talalhatd korképek tarhazat, megorokithetik a kiranduldsok emlékezetes helyszineit
vagy akar az intézményiikrdl készithetnek virtualis korsétat.
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9. kép: Publikalt panoramakép a www.360cities.net honlapon. A képen lathat6 a kapcsolat a
térkép és a panoramakép kozott, valamint mas kozeli panoramaképek

| Teacher Trainin

Részletesebben a panoramaképek készitésérol és publikalasarol: http://bit.ly/18P21iU

Internetes cimek roviditése

Az internetes cimek nyomtatott formaban térténd kozlésénél sokszor gondot jelent a tal
hosszt cim. Példaul egy egyszerii google keresésénél (oktatdsinformatika kulcsszora) a
kovetkez6 cimet kapjuk:

https://www.google.hu/#g=0ktat%C3%Alsinformatika&safe=0ff&ei=58 KIUZDEEMmMO4ATp8
Y Ad&start=0&sa=N&bav=on.2,or.r qf.&fp=397bd23770057352&biw=1920&hih=989

Az ilyen cimeket pontosan visszagépelni igen nehéz és idéigényes folyamat is. A masik
jelentkezé probléma az egyes népszerii kommunikacios csatornak (Twitter) bejegyzesekre
korlatozott karakterszdma is (140 karakter).

Ezekre a problémékra nydjt megoldast az internetes cimek roviditését el6segitd
alkalmazasok, amelyek kozul az egyik legismertebb a bitly (www.bitly.com). Az alkalmazas
segitségevel a fenn lathat6 hivatkozas a kovetkezére rovidiil: http://bit.ly/15mpoFy.

A Dbitly feliiletére regisztralva lehetéségiink nyilik az alkalmazast linkgyiijteményként,
konyvjelzéként hasznalni és megosztani a hivatkozéasainkat.

Google Térkép, Google Féld - AR sight

A Google Térkép (Maps) funkcidja mar régéta alkalmazzak az oktatasi folyamatokban. A
tobb valaszthatd térképtipus segitségével, kitlinben szemléltethetd a domborzat, az egyes
foldrajzi elemek elhelyezkedése és viszonya, valamint lehetséges a térkép szerkesztese,
helymegjel6lések, valamint Sajat helyek létrehozéasa. A Google Térképet leggyakrabban talan
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utvonaltervezésre hasznaljak az iskolakban, iskolai kirdnduldsok ttvonala tervezhetd meg ez az
eszkoz segitségével.

10. kép
Utvonaltervezés a Google Térkép (www.maps.google.com) segitségével
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A Google Teérkép egyik érdekes és interaktiv szolgaltatasa az Utcakép (Street View),
amely segitségével virtudlis sétéat tehetiink tavoli varosokban is. A szolgéltatas 2007-ben indult
az Egyesiilt Allamokbol, 2012-t31 Horvatorszag, 2013-t6 Magyarorszag utcai is szerepelnek
ezeken a térképeken.


http://www.maps.google.com/

11. kep
Virtudlis séta Budapesten a Lanchidon a Street View segitségével

Az alkalmazés a személygépjarmiivek rendszamtablajat és a képeken lathatdo személyek
arcat elmossa (a maganszféra védelme érdekében). A képeket egy erre a célra kialakitott
személyautora erdsitett kamerarendszer készite.

12. kép
Street View képek készitésére kialakitott személygépkocsi (forras: http://bit.ly/13qIXJy)

Y

A Google Fold (Earth) alkalmazas a térképeken kivil szdmos mas elemet tartalmaz, mint
példaul: webkamera képeket, 360 fokos panoramakeépeket, kép- és videogalériat, idéjarast, 3D
éplleteket, stb.


http://bit.ly/13qlXJy

Ezek a médidk érdekes modon egészitik ki az oktatdsban jelentkezé foldrajzi,
tajékozaddasi és térképolvasasi elemeket.

13. kép

A szabadkai varoshaza 3D modelljei és egyéb médidkat tartalmazo rétegek a Google Fold
alkalmazasban
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Az ARSights (http://www.arsights.com) egy ingyenes szoftver, amely haromdimenzios
épuletmodelleket jelentit meg a letdltheté (nyomtathatd és kivaghatd) marker feliiletére. Ezt a
képet a webkamera és a képernyd segitségével jeleniti meg. gy akar az asztalunkon vehethiik
szemugyre a Vvilag leghiresebb épuleteit, elforgathatjuk azokat.


http://www.arsights.com/

14. kep
Az asztalon megjelend romai Szent Péter-bazilika a Szent Péter térrel

Interaktiv tdblak szoftverei

Habar az interaktiv tablak segitségével a szamitogep legtobb alkalmazésat, az egyes
interaktiv tablak rendelkeznek sajat szoftverrel, amelyek elsédleges célja a megfeleld kornyezet
biztositdsa, az interaktiv tablara optimizalt tananyagok szamara. Ezen szerkesztOprogramok
segitségével egy hipertextualis és multimédiakkal kiegészitett tananyag.

A szoftverek segitségével (legismertebbek: Mimio Notebook és SMART Notebook)
digitalis tananyagok hozhatdk létre, amelyek legnagyobb elénye az interaktivitas. Az interaktiv
tabla szoftvereinek legjelentésebb tulajdonsaga a beépitett galériak minésége és a kompatibilitas
(milyen fajltipusokat tud megjeleniteni, illetve mely fajltipusokat tudjuk bedgyazni az itt készitett
digitdls tananyagba). A galéridk statikus képeket, mozgokepeket, hangokat, multimédiakat
(folyamatok, kisérletek) és testreszabhat6 interaktiv modulok.

15. kép
A SMART Notebook eszkdztara és a Mimio Notebook eszkoztara
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Multimediak

Multimédianak nevezzik a tobb csatornan és tobb féle média kozlését (szdveg, kép,
mozgokeép, hang). Napjainkban ezek a lehet6ségek kiegésziilnek az interaktivitassal.

A multimédiak egyik leggyakrabban hasznalt forrasa a YouTube, amelyen a videok
tartalma, terjedelme és mindsége igen vegyes képet mutat, de ahogyan wikipédia a széveges
tartalmak leggyakrabban hasznélt webes forrasanak tekinthet6, igy tekinthet6 a YouTube a
videoklippek leggyakrabban hasznalt forrdsanak. Az oktatési célre készilt videok TeacherTube
honlapon kereshet6ek.

A tanuldk szamara feladatként jelolhetd meg egyes videok megtekintése ezeken a
feluleteken, de videdk készitése és feldltése is érdekes kihivast jelenthet szamukra.

Az elGadasok €s egyéb intézményi esemeények rogzitésére, illetve él6ben torténd
tovabbitasra (stream), alkalmas fellletek a Livestream és a Ustream honlapok. Természetesen
ezek a klippek a késObbiekben is visszanézhetok.

A szélessavil internet lehet6vé teszi a szOveg és a hang atvitele mellett a mozgoképek
alkalmazasat is a kommunikécid soran. Videochatekre vagy az ezkre épiil6 videokonferenciakra
Skype szoftvert vagy a Google Hangouts alkalmazast hasznaljak a leggyakrabban.

Videoklippek készitésének és ezek megosztasanak egyik leggyakrabbi célja a
pedagbgusok, valamint a tanulok szaméra is a tapasztalatok megosztasa és a folyamatok



ismertetése. A lementett képernyOképeket screenshotoknak, a képerny6n végbemend folyamatrol
készitett videoklip pedig a screencast. Screencastok készitésére az egyik leggyakrabban hasznalt
(ingyenes) szoftver a Jing, valamint az Adobe Captivate. Egyes szoftverek a folyamatokat
felcimkézik, automatikusan felveszik a miivelet és az objektum nevét.

A Camtasia Studio elnevezésii szoftver egyesiti a képernyd, webcamera és a képernyd
(prezentacio) funkcioit, valamint lehetséges a hang rogzitése, igy alkalmas eléadasok rogzitésére.

Adobe Captivate segitsegével készitett videoklip: http://bit.ly/11AulJR

Adobe Captivate segitsegével készitett videoklip:
http://bit.ly/13uzNf4

Wikipédia

A Wikipédia egy tobbnyelvii (magyar nyelvii. www.hu.wikipedia.org), egész vilagra
kiterjedd enciklopédia.

Habar szamos biralat éri, elsésorban az egyes szocikkek pontatlansaga miatt, ez a fellilet
az egyik leggyakrabban hasznalt internetes informéacioforras (ezt igazolja a google keresési
sorrendje, amelynél a legtobb kulcsszora a Wikipédia szocikke keriil az els6 helyre). Emellett a
forrdsok csak elenyészd szdzalékban tartalmaznak pontatlan informaciot, illetve az informacios
tarsadalomban tevékenykedés egyik alapfeltétele az online térben fellelt informaciok
hitelességének ellenerzése.

Egyes pedagdsuk korében (a pontatlansdg mellett) a kiilonboz6 feladatok szovegeinek
maésolasa miatt sem 6rvend tUl nagy népszertisagnek a Wikipédia. Ezt a problémét nagyrészt
megoldja a feladatok teriletspecifikussa tétele (példaul: a szamitdgépek alkalmazédsa az
iskoldban helyett a szamitdgépek alkalmazésa lakhelyed iskoldjaban), a személyreszabott
feladatok, valamint a szocikkek szerkesztése (informaciok lekérése helyett informacio
létrehozésa).

Honlapkészités és blogolas

A felhasznalobarat webkettes alkalmazasok lehetévé teszik egy atlagos felhasznaldi
ismeretekkel rendelkez6 személy szamara a honlapok készitését.

Az egyik legismertebb és legnépszertibb ilyen felilet a WordPres, amely rendelkezik
magyar nyelvli felhaszndlo feliilettel ¢és tetszOleges tarhelyre tolthetd fel (letdlthetd:
http://hu.wordpress.org/releases/#latest). A telepitheté verzié mellett hasznalhaté az online
feliiletrol is, a www.wordpress.com oldalra regisztralva.

A WordPress eredetileg blogok (kronologiai sorrendbe létrehozott bejegyzések sora és az
erre érkez6é valaszok alkotjak) kornyezeteként hoztak létre, de manapsag mar (a nagyszamu
bovitménynek €s a rugalmas tartalomszervezésnek koszonve) az itt létrehozott kornyezetek
megfelelnek a korszer(i honlapok kovetelményeinek.

A masik ismert blogkészité felilet a Google altal (zemeltetett Blogger
(http://www.blogger.com). Ez a blogpublikal6 rendszer blogjai a blogspot.com végz6déssel
jelennek meg az interneten.



http://bit.ly/11AulJR
http://bit.ly/13uzNf4
http://www.hu.wikipedia.org/
http://hu.wordpress.org/releases/#latest
http://www.wordpress.com/
http://www.blogger.com/

A honlapok ¢és a blogok gazdagitjak az internet tudastartalmait, foként ha ezek specifikus
tartalommal jonnek létre. A szakmai honlapok és blogok kovetése fontos eleme lehet az
onképzésnek, de akar a formalis oktatasi folyamatnak is. A honlapkészités vagy a blogiras a
tanulok szdmara is valtozatos feladatot és izgalmas kihivast jelenthet. Az osztaly vagy csoportok
szerkeszthetnek egy teljes honlapot vagy egyes részeit, intézményi honlap szerkesztése, valamint
kutatd- és feltar6 munka eredményeit kdzolhetik ezeken a fellileteken.

NetSupport

NetSupport School piacvezetd szoftver, amely a tanorak iranyitdsara, a didkok munkajat
megfigyelésére és korlatozasara fejlesztettek ki. A program telepitésénél két lehetdség all
rendelkezésre: a tanar (tutor) és a diak (student) telepitési mod. A telepités utan (a munkaallomas
rendeltetésétol fliggden) a tanar szamitdgépéhez, a helyi halozat segitségével, csatlakoznak az
egyes munkaallomasok. Ezutan a tanar a szoftver segitségével figyelni tudja tanul6i munkajat,
sajat szamitogépe képét tudja mutatni a munkadllomasok képernydjén (hasznos projektor vagy
interaktiv tabla hianyaban), fajlokat tud kildeni, az internetet, az adatbeviteli perifériakat, a
hangot, a haldzati nyomtatot vagy akar az egész szamitdgépet ki- és be tudja kapcsolni, le tudja
tiltani. A felsorolt lehetdségek mellett a tanéar {lizenetet tud kiildeni egy vagy akér az Osszes
munkaéllomésnak, chatet tud kezdeményezni, valamint tesztsort tud kitoltetni a hallgatokkal. A
program segitségevel egy teljeskorli iranyitas Oszpontosul a tanar kezében az oktatoterem
szamitogépei felett, amely hatékonyabb munkamddszereket és figyelemdszpontositast tesz
lehetové.

16. kép
A NetSupport School tanari programablak
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DeepFreeze

A DeepFreeze egy Windows-véd6 szoftver, amely segitseégével meghajtokat tudunk
lefagyasztani. A tobbszords biztonsagi védelemmel ellatott programban az adminisztrator
felUleten (tanari gép) konfiguralunk és hozunk létre egy futtathatd alloményt, amelyeket az egyes
munkaallomasokon telepitiink. A szoftver elénye az, hogy minden egyes ujrainditas utan
visszaallitia a rendszert az eredeti (lefagyasztott) allapotba, ezzel eltavolitja a telepitett
szofvereket és visszadllitja a valtoztatasokat. A program segitsegével, amellett hogy védjiuk az
operacios rendszer és meghosszabitjuk az élettartamat, az egyes feladatokat (word, excel,
powerpoint) tartalmazd mappakat/meghajtokat is le tudjuk fagyasztani, amelyek ujrainditas utan
ujra eredeti allapotba allnak vissza, igy a kdvetkez6 tanulocsoport is el tudja végezni a gyakorlo
feladatokat, szlikségtelen a fajlok Gjboli masolasa.

17. kép
A munkaélloméasokon futtathatd DeepFreeze alkalmazas beallitasai az adminisztratori feluleten

& Deep Freeze 6 Enterprise - Configuration Administrator
File Help

@ & B [
New Open Save SaveAs Help
Welcome | Configuration | One Time Passwords | Create Programs |

7Password3} Drives | Restart/Shutdown | Maintenance | Advanced Maintenance | Miscellaneous‘

| ~Frozen Drives ThawSpace |
Mc O6 Ok [Oo: [Os: OOw: [[] Create
Clo: OOH: COe Of 0O Ox Select All ThawSpace Drive:

Size:

‘ B B AR e R s e ‘ [
‘ Or O ON Or: Ov: Oz = ©ONTFS  OFAT32

["] Retain existing ThawSpace
Thaw Extemnal Hard Drives [2000/XP/Vista only} [2000/XP Mista only)
UsB IEEE 13394 [FireWfire)

C:AProgram Files\Faronics\Deep Freeze B Enterprisehlnstall ProgramshDFEwks. exe




Kovetkeztetések

Munkank soran megallapitottuk, hogy az oktatasban harom kornyezetet kiilonithetunk el
egymastol, amelyeket korszerti IKT eszkdzok felhasznaldsanak mértéke €s modja hatdroz meg.
Amellett, hogy néhany hatranyt is megemlitettiink, kiemeltiik, hogy a megfelelden kialakitott
interaktiv oktatasi kornyezet eredmeényezi a leghatékonyabb tanulést és a legmotivaltabb
részvevoket. Ezért az interaktiv oktatasi kornyezet megteremtésén kell faradozni, elharitva a
jelentkezd kiilsé és belsd korlatokat. Az interaktiv oktatdsi kdrnyezet teljeskdri megvaldsulésa,
amellett hogy motivélja a kornyezetben tevékenykedd résztvevéket és hatékony tudastranszfert
tesz lehetdvé, megteremti az e-learning és a long life learning megvaldsuldsanak az
alapfeltételeit is.

A fejezetet egy gyakorld pedagogus kijelentésevel zarnank, amely egy interaktiv tabla
tanfolyamunkon hangzott el:

, Mivel a gyerek mindennapjainak része a korszerii technikai eszkoz, valamint negativumként
jelenik meg szemtukben, ha egy pedagogus nem tudja ezeket az eszkdzoket hasznalni, azonban
tobbszords pozitivum szamukra, ha egy tanito/tandr él ezekkel a lehetéségekkel, esetleg uj
dolgokat-megoldasokat tar eléjiik.”



